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GRAFICKY DESIGN
Stfedni uméleckoprimyslova Skola a Zakladni umélecka Skola Zamecek Odborné zaméreni:
s.r.o., Graficky design — obraz, pohyb a zvuk v médiich
Pod Vinicemi 82, Plzert 301 00
IO 25 21 55 31, 1ZO koly 110 037 545, 1ZR 600 009 670 Kod a nazev oboru vzdélavani:

82 — 41 — M/ 05 Graficky design
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4 roky v denni formé

Pravni forma:

spole¢nost s ru¢enim omezenym (s.r.o.)

Zrizovatel: Zkracena forma studia:

ak. malif Jifi Rataj, ak. malif Jaroslav Sindelaf 2 roky v denni formé
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od 1. 9. 2025 po¢€inaje prvnim roénikem
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www.zamecek.cz

+420 377 532 853

Mgr. Renata Sindelarova,
reditelka Skoly
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Il. CHARAKTERISTIKA SKOLY

SSUPS — Zamedek byla zaloZena v r. 1995 jako prvni stfedni umélecka $kola
v Plzeriském kraji. Jako jedina nabizi uméleckofemesiné obory vzdélavani v piné
Sifi prostfedkl vytvarného zobrazeni — prostorové (socharstvi), malifské, grafické,
fotografické a multimedialni. Majiteli a zfizovateli Skoly jsou profesionalni umélci.
Zakladni koncepci vzdélavani uréuje snaha plsobit na zaka v pIné $ifi jeho osobnosti
— pracovat s jeho mysli, vlli i srdcem. Z hlediska odbornosti pak vychazi z principu
nezbytnosti profesionalni femeslIné pripravy a rozvoje svébytného osobnostniho
vyjadreni. Uplatfiuje moderni modularni systém vyuky, ktery zprihlednuje dosazeni
specifickych profesnich kompetenci vyplyvajicich ze studia oboru. Jako stézejni je
vnimana role pedagoga — osobnost ucitele je klic¢em k dobré Skole. Odborné

pfedméty vyuéuji profesionalni umélci, ktefi jsou zaroven ¢inni ve své specializaci.
Skola klade zvlastni diiraz na rodinnou atmosféru $kolniho prosttedi.

Atmosféru Skoly dotvafi umisténi v atraktivni lokalité v ramci velké Plzné — hlavni

budova na zdmecku u RadcCic a ateliéry u zamku v Kfimicich.

»Zamecek” je respektovanym segmentem plzefiského kulturniho Zivota.
Personalné nebo ¢etnymi aktivitami je provazan na fadu dalSich vzdélavacich a
kulturnich instituci v kraji — galerie, divadla, zakladni umélecké Skoly, Zapadoceskou
univerzitu, Filmovy klub, Unii vytvarnych umélcti i volna umélecka sdruzeni. Uzce
spolupracuje s plzefiskym magistratem, krajskym Gfadem i jednotlivymi méstskymi
obvody pfi pofadani akci spole¢enského vyznamu (kulturni dny, festivaly). Patronem

Skoly je Rotary klub Plzen.

Skola je samostatnym pofadatelem fady akci pro vefejnost - Cetné vystavy,
pravidelné konference pro ucitele uméleckych predmétl, aukce studentskych praci,
mezinarodni pfehlidky Zakovskeé tvorby, sympozia a umélecké kurzy pro laickou, tak

odbornou vefejnost.

Statut privatni skoly, ktera se zavazuje vyuzit veskery zisk na vychovu a
vzdélavani, umoznuje cilenéjSi a efektivnéjsi disponovani finanénimi prostfedky —
inovace materidlniho a technického vybaveni, personalni politiku, mimoskolni
vzdélavaci programy — sochafska sympozia do pisku a kamene, tydenni tvirci

pobyty, exkurze a zajezdy, pfednasky a dalSi tematické akce.
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l1l. PROFIL ABSOLVENTA

Popis uplatnéni absolventa v praxi

Absolvent oboru je pfipraven se uplatnit v riznych oblastech Sirokého spektra
¢innosti vramci propagace a reklamy i knizni kultury. V ramci SVP jsou
akcentovany oblasti uzité grafiky, prace souvisejici s predtiskovou uUpravou a

design uplatfiovany v multimédiich, knizni ilustrace a redakéni €innost.

PFislusné cinnosti mize absolvent vykonavat bud samostatné, nebo v grafickych
studiich, reklamnich agenturach, architektonickych ateliérech, nakladatelstvich,
redakcich novin a ¢asopisl, PR oddélenich firem a instituci, televiznich a filmovych

studiich, v polygrafickych firméach.

Absolvent oboru je pfipraven pro dal$i studium na VS, ve kterém mize
prohloubit nebo rozvinout svoji odbornou specializaci v oblasti uméni,

pedagogickych véd.
Kompetence absolventa a jejich realizace

Klicové kompetence

a) Kompetence k uceni
Vzdélavani sméruje k tomu, aby absolventi byli schopni efektivné se ucit,
vyhodnocovat dosazZené vysledky a pokrok a realné si stanovovat potfeby a cile

svého dalsiho vzdélavani, tzn., Zze absolvent je pfipraven: [

° mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdélavani;

[ ovladat rdzné techniky uc€eni, umét si vytvofit vhodny studijni rezim a
podminky;

) uplatiovat rlizné zplsoby prace s textem (zvl. studijni a analytické ¢teni),

umét efektivné vyhledavat a zpracovavat informace; byt ¢tenafsky gramotny;

Absolvent zkraceného studia vyznamné rozsifi své dosavadni kompetence o
poznatky a praktické dovednosti v oboru grafického designu. Tim se vyrazné zvysi
jeho moznosti uplatnéni na trhu prace. Jeho vytvarné vzdélani bude nyni daleko
komplexnéjsi, v pfipadné puvodniho humanitniho ¢i jiného odborného zaméreni,
rozSifuje svuj potencial o umélecko praktickou disciplinu Sirokého vyuziti v praxi

reklamy i marketingu.

Samoziejmé se nabizi i moznost dalSiho rozvijeni této odborné specializace
v podobé vysokoskolského studia v oblasti praktickych i teoretickych uméleckych

disciplin &i specializovanych pedagogickych obor(.

° s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napf. vyklad, pfednasku,
proslov aj.), pofizovat si poznamky;

° vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje, v€etné zkuSenosti
svych i jinych lidi;

° sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cild svého uceni, pfijimat
hodnoceni vysledkd svého uceni od jinych lidi;

° znat moznosti svého dalSiho vzdélavani, zejména v oboru a povolani.

b) Kompetence k feseni problémi
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Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni samostatné fesit bézné
pracovni i mimopracovni problémy, tzn. Ze absolvent je pripraven:

° porozumét zadani ukolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace
potfebné k feSeni problému, navrhnout zplsob feSeni, popf. varianty feseni, a
zduvodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené
vysledky;

° uplatfiovat pfi feSeni problému rizné metody mysleni (logické,
matematické, empirické) a myslenkové operace;

° volit prostfedky a zpusoby (pomtcky, studijni literaturu, metody a
techniky) vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych dfive;

) spolupracovat pfi feSeni probléma s jinymi lidmi (tymové feSeni).

c) Komunikativni kompetence

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni vyjadiovat se v pisemné i
ustni formé v riiznych ucebnich, Zivotnich i pracovnich situacich, tzn. Ze absolvent
Jje pfipraven:

° vyjadfovat se pfiméfené ucelu jednani a komunikaéni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat;

° formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé
pfehledné a jazykové spravné;

° UcCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své nazory a postoje;
—zpracovavat administrativni pisemnosti, pracovni dokumenty i souvislé texty na
bézna i odborna témata;

° dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;

° zaznamenavat pisemné podstatné myslenky a Gdaje z text( a projeva

jinych lidi (pfednasek, diskusi, porad apod.);

° vyjadiovat se a vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a
chovani;
) dosahnout jazykové zpusobilosti potfebné pro komunikaci v cizojazy¢ném

prostfedi nejméné v jednom cizim jazyce; - Anglicky jazyk/Némecky jazyk,

) dosahnout jazykové zpusobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle
potfeb a charakteru pfislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét bézné odborné
terminologii a pracovnim pokynim v pisemné i Ustni formé);

) chapat vyhody znalosti cizich jazykd pro zivotni i pracovni uplatnéni, byt
motivovani k prohlubovani svych jazykovych dovednosti v celoZivotnim uéeni.

d) Personalni a socialni kompetence

Vzdélavani sméruje k tomu, aby absolventi byli pfipraveni stanovovat si na zakladé
poznani své osobnosti pfiméiené cile osobniho rozvoje v oblasti zajmové i
pracovni, peCovat o své zdravi, spolupracovat s ostatnimi a pfispivat k utvareni
vhodnych mezilidskych vztahd, tzn. Ze absolvent je pfipraven:

° posuzovat realné své fyzické a duSevni moznosti, odhadovat dusledky
svého jednani a chovani v rliznych situacich;

° stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zajmové a
pracovni orientace a zivotnich podminek;

° reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zpusobu jednani

ze strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku;

° ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
jinych lidi;
° mit odpovédny vztah ke svému zdravi, peovat o svij fyzicky i duSevni

rozvoj, byt si védomi dusledkl nezdravého zivotniho stylu a zavislosti;
° adaptovat se na ménici se zivotni a pracovni podminky a podle svych
schopnosti a moznosti je pozitivné ovliviiovat, byt pfipraveni fesit své socialni i

ekonomické zalezitosti, byt finanéné gramotni;

° pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleénych pracovnich a jinych
éinnosti;

° pfijimat a odpovédné plnit svéfené ukoly;

) podnécovat praci tymu vlastnimi navrhy na zlep$eni prace a feSeni ukold,

nezaujaté zvazovat navrhy druhych;
° pFispivat k vytvareni vstficnych mezilidskych vztahl a k pfedchazeni

osobnim konfliktdm, nepodléhat pfedsudkim a stereotypdm v pfistupu k druhym.
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e) Obcanské kompetence a kulturni povédomi

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi uznavali hodnoty a postoje podstatné
pro Zivot v demokratické spole¢nosti a dodrzovali je, jednali v souladu

s udrzitelnym rozvojem a podporovali hodnoty narodni, evropské i svétové kultury,
tzn., Ze absolvent je pripraven:

° jednat odpovédné, samostatné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i
ve vefejném zajmu;

) dodrzovat zakony, respektovat prava a osobnost druhych lidi (popfF. jejich
kulturni specifika), vystupovat proti nesnasenlivosti, xenofobii a diskriminaci;

) jednat v souladu s moralnimi principy a zasadami spole¢enského chovani,
pfispivat k uplatiiovani hodnot demokracie;

° uvédomovat si — v ramci plurality a multikulturniho souZziti — vlastni

kulturni, narodni a osobnostni identitu, pfistupovat s aktivni toleranci k identité

druhych;
° zajimat se aktivné o politické a spoleCenské déni u nas a ve svété;
) chapat vyznam Zivotniho prostiedi pro ¢lovéka a jednat v duchu

udrzitelného rozvoje;

) uznavat hodnotu zZivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni zivot a
spoluodpovédnost pfi zabezpe€ovani ochrany Zivota a zdravi ostatnich;

° uznavat tradice a hodnoty svého naroda, chapat jeho minulost i
soucCasnost v evropském a svétovém kontextu;

) podporovat hodnoty mistni, narodni, evropskeé i svétové kultury a mit k
nim vytvofen pozitivni vztah.

f) Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam
Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni optimalné vyuzivat svych
osobnostnich a odbornych predpokladu pro uspésné uplatnéni ve svété prace, pro
budovani a rozvoj své profesni kariéry a s tim souvisejici potfebu celozivotniho

uceni, tzn., Ze absolvent je pfipraven:

) mit odpovédny postoj k vlastni profesni budoucnosti, a tedy i vzdélavani;
uvédomovat si vyznam celozZivotniho u¢eni a byt pfipraveni pfizplisobovat se
ménicim se pracovnim podminkam;

° mit pfehled o0 moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru;
cilevédomé a zodpovédné rozhodovat o své budouci profesni a vzdélavaci draze;
° mit realnou pfedstavu o pracovnich, platovych a jinych podminkach

v oboru a o pozadavcich zaméstnavateli na pracovniky a umét je srovnavat se
svymi predstavami a predpoklady;

° umét ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdélavacich
prilezitostech, vyuzivat poradenskych a zprostfedkovatelskych sluzeb jak z oblasti
svéta prace, tak vzdélavani;

° vhodné komunikovat s potencialnimi zaméstnavateli, prezentovat sv(j
odborny potencial a své profesni cile;

° znat obecna prava a povinnosti zaméstnavatel a pracovniku;

° rozumét podstaté a principdm podnikani, mit pfedstavu o pravnich,
ekonomickych, administrativnich, osobnostnich a etickych aspektech soukromého
podnikani; dokazat vyhledavat a posuzovat podnikatelské pfilezitosti v souladu s
realitou trzniho prostiedi, svymi pfedpoklady a dal$imi moznostmi.

g) Matematické kompetence

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni funkéné vyuZivat

matematické dovednosti v riznych Zivotnich situacich, tzn., Ze absolventi je

pfipraven:

° spravné pouzivat a pfevadét bézné jednotky;

° pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru;

) provadét redlny odhad vysledku feSeni dané ulohy;

° nachazet vztahy mezi jevy a predméty pfi feSeni praktickych ukoll, umét

je vymezit, popsat a spravné vyuzit pro dané feSeni;
° Cist a vytvaret rizné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy,

grafy, schémata apod.);
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° aplikovat znalosti o zakladnich tvarech pfedmétl a jejich vzajemné poloze

v roviné i prostoru;
° efektivné aplikovat matematické postupy pfi FeSeni riznych praktickych
ukolld v béznych situacich.

h) Clovék a digitalni svét

Téma je realizovano v pfedmétech informaéni a komunikacni technologie
(podplrny charakter ve vztahu k dal$im slozkam kurikula) a v dal$ich, zejména
odbornych, ale i vSeobecné vzdélavacich pfedmétech. Cilem je propojeni formalni
vyuky se zku$enostmi Zaku z jejich neformalnich vzdélavacich aktivit. Zaci jsou
pfipravovani tak, aby se digitalni technologie staly jejich b&Znym pracovnim
nastrojem, podpofily jejich kreativitu a byl prostfedkem eticky spravné komunikace
a sdileni dat.

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi pracovali s osobnim pocéitacem a jeho
zakladnim a aplikaénim programovym vybavenim, ale i s dalsimi prostfedky ICT a
vyuZivali adekvétni zdroje informaci a efektivné pracovali s informacemi, tzn. Ze
absolvent je pfipraven:

° pracovat s osobnim pocitacem a dal§imi prostfedky informacnich a

komunika¢nich technologii;

° pracovat s béZznym zakladnim a aplikaénim programovym vybavenim;
° ucit se pouzivat nové aplikace;
° komunikovat elektronickou poStou a vyuZivat dalSi prostfedky online a

offline komunikace;

° ziskavat informace z otevienych zdroju, zejména pak s vyuzitim sité
Internet; Al
° pracovat s informacemi z riznych zdroji nesenymi na riznych médiich

(tisténych, elektronickych, audiovizudlnich), a to i s vyuzitim prostfedkud
informacnich a komunikaénich technologii;

° uvédomovat si nutnost posuzovat rozdilnou vérohodnost riiznych
informacnich zdroju a kriticky pfistupovat k ziskanym informacim, byt medialné

gramotni.

Odborné kompetence

a) Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby, tzn., aby absolventi:

° vyuzivali pfi své praci znalosti o historickém vyvoji a sou€¢asnych trendech
vytvarné kultury a vytvarné tvorby v ramci svého oboru;

) uplathovali vlastni vytvarny nazor, vytvarné vnimali, mysleli a samostatné

se vyjadfovali, hledali a vyuzivali inspiracni zdroje;

° jasné formulovali vytvarnou myslenku a obsahovou napli vytvarného
zaméru;
° volili moznosti vytvarného feSeni na zakladé analyzy zadaného ukolu,

dokazali je zhodnotit a obhajit;

. samostatné experimentovali pfi feSeni ukolu, uplatfiovali netradiéni
myslenky a metody prace;

° vyuzivali vytvarné a vyrazové moznosti jednotlivych médii,
technologickych postupt, technik a materialu;

. uplathovali pfi tvorbé vytvarného navrhu technicka, vyrobni a ekonomicka
hlediska jeho realizace;

° vhodné prezentovali svou praci v zavislosti na konkrétni situaci;

° orientovali se v marketingovych nastrojich a byli schopni vykonavat
zakladni marketingové ¢innosti ve vztahu k oboru;

° ovladali zasady profesionalniho vystupovani, komunikace, tymové
spoluprace a psychologické zaklady jednani s klienty, obchodnimi a pracovnimi
partnery;

° aktivné vyhledavali a vyuzivali vSechny dostupné zdroje informaci o
novych tendencich designu ve svém oboru.

b) Realizovat v pozadované kvalité finalni produkt v daném zaméreni oboru
podle vytvarnych navrha, tzn., aby absolventi:

° ovladali tradi¢éni a nové technologické postupy a techniky, dokazali zvolit a
obhajit nejvhodnéjsi postup realizace vytvarného navrhu, priibézné hodnotili kvalitu

vysledku dil¢ich pracovnich operaci;
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° méli komplexni pfehled o druzich pouzivanych materiald, hospodarné a
ekologicky s nimi zachazeli, uméli posuzovat jejich vlastnosti a rozhodovat o jejich
volbé z hlediska jejich vyrazovych moznosti a vysledného vytvarného vyznéni
realizovaného produktu;

° pouzivali spravné a podle pfisluSnych pracovnich postupl odpovidajici
zafizeni, pomucky, nastroje apod., znali zpUsoby jejich oSetfovani a bézné udrzby;
° efektivné organizovali svou praci vzhledem ke stanovenému terminu,
provadéli ji dokonale a v souladu s vytvarnym zamérem a vysokymi naroky na
kvalitu zpracovani

° finalniho produktu;

° sledovali vyvoj novych technologii, materialQ, technického zafizeni apod.
a zavadéli je do praxe;

° ovladali zakladni ekonomické €innosti ve vztahu k pfedpokladanému
profesnimu uplatnéni.

c) Dbat na bezpeénost prace a ochranu zdravi p¥i praci, tzn., aby absolventi:
) chapali bezpecnost prace jako nedilnou soucast péce o zdravi své i
spolupracovniki (i dalSich osob vyskytujicich se na pracovistich, nap¥. klientd,
zakaznik(, navstévnik()

° i jako soucast fizeni jakosti a jednu z podminek ziskani i udrzeni
certifikatu jakosti podle pfislusnych norem;

° znali a dodrZovali z&kladni pravni pfedpisy tykajici se bezpeénosti a
ochrany zdravi pfi praci a pozarni prevence;

° osvojili si zasady a navyky bezpecné a zdravi neohroZujici pracovni

¢innosti v€etné zasad ochrany zdravi pfi praci u zafizeni se zobrazovacimi

jednotkami (monitory, displeji apod.), rozpoznali moznost nebezpeci urazu nebo
ohroZeni zdravi a byli schopni zajistit odstranéni zavad a moznych rizik;

° znali systém péce o zdravi pracujicich (véetné preventivni péce, uméli
uplatfiovat naroky na ochranu zdravi v souvislosti s praci, naroky vzniklé urazem
nebo poskozenim zdravi v souvislosti s vykonavanim prace);

) byli vybaveni védomostmi o zasadach poskytovani prvni pomoci pfi
nahlém onemocnéni nebo Urazu a dokazali prvni pomoc sami poskytnout.

d) Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobki nebo sluzeb, tzn., aby
absolventi:

. chapali kvalitu jako vyznamny nastroj konkurenceschopnosti a dobrého
jména podniku;

° dodrzovali stanovené normy (standardy) a pfedpisy souvisejici se
systémem fizeni jakosti zavedenym na pracovisti;

° dbali na zabezpecovani parametrt (standardu) kvality procesu, vyrobku
nebo sluzeb, zohledfiovali poZzadavky klienta (zakaznika, ob&ana).

e) Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje, tzn., aby
absolventi:

° znali vyznam, Gcel a uzite€nost vykonavané prace, jeji financéni, popf.
spole€enské ohodnoceni;

) zvazovali pfi planovani a posuzovani urcité ¢innosti (v pracovnim procesu

i v béZném zivoté) mozné naklady, vynosy a zisk, vliv na Zivotni prostfedi, socialni

dopady;
° efektivné hospodafili s finanénimi prostredky;
° nakladali s materialy, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami

ekonomicky a s ohledem na Zivotni prostfedi.
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Realizace prlifezovych témat

Obor uplatiiuje prufezové téma Obéan v demokratické spoleénosti pfedevsim spoluutvatime, chranime. Ukoly, které Zaci dostavaji v odbornych predmétech, se
schopnosti vnimat okolni svét a své postaveni v ném prostfednictvim hledacku Casto tykaji pfimo vztahu ¢lovéka a Zivotniho prostredi.

fotoaparatu. Re$eni jednotlivych Ukolt Zakovi pomahaji k ristu sebev&domi i

" . . . . . S i Clové é ace vytvafi povédomi o pracovnim uplatnéni, moznostech dalSiho
sebeodpovédnosti. Fotografie je mocny fenomén soucasnosti a uto¢i na mladého Clovék a sveét prace vy P P P

oy « o ) . . vzdélavani a profesniho rdstu, orientaci na trhu prace, aspektech pracovniho
Clovéka ze v8ech stran, a to v kladném i zdporném smyslu. Orientovat se v této

. . L . o _ e poméru i soukromého podnikani. ProtoZze obor vede Zdka k budoucimu povolani,
zaplavé obrazové informace je dalSim podstatnym Ukolem vzdélavani v oboru.

V&eobecné predméty jako desky jazyk, Anglicky jazyk/Némecky jazyk, ob&anské toto prafezové téma se ho bezprostiedné tyka. Zak poznava nutnost celozivotniho

nauka, ekonomika, d&jiny vytvamé kultury déle rozvijeji povédomi o vztahu vzdélavani, poznava moznosti uplatnéni ve svém oboru, setkava se s praxi jak

jednotlivce ke spole&nosti, o kultufe, nabozenstvi, historickém vyvoji zemé i svéta, primo, tak ukoly, které vychazeji z oborové praxe. Klauzurni prace jsou obvykle

stejné jako o soudobém svété. Obor pracuje s médii a tedy i s masovymi médii. O pojaty jako mala zakazka vCetné obhajoby, ¢imz si zak nacvicuje dovednost
moralce, svobodé, odpovédnosti, toleranci a solidarit¢ se hovofi pFfedevsim k obhajeni své prace, svych napadu, prosazeni svych mySlenek a své prace na trhu.

v obCanské nauce, ale zaroven i v ostatnich odbornych i vSeobecnych pfedmétech. Téma Informaéni a komunikaéni technologie je neoddélitelnou soucasti a

V tématu Clovék a zivotni prostfedi ma fotografie ve viech svych forméch zaroven zakladnim prostfedkem odborné vyuky, zpracovani a prezentace fotografie.

nezastupitelnou Glohu pf uvddomovéni si prostfedi, ve kterém Zijeme, Zaroven i vSeobecné predméty se opiraji o tyto technologie (prace s internetem,

elektronicky zpracovavané ukoly, elektronicka komunikace se Skolou apo

Zptisob ukonceni vzdélavani:

maturitni zkouska

Konani maturitni zkousky se Ffidi Skolskym zakonem a pfislusnym provadécim pravnim predpisem. Maturitni zkouska (dale MZ) se sklada ze spole¢né a profilové ¢asti.

Podrobné ¢lenéni maturitni zkousky viz kapitolu: Zptsob ukoncéeni vzdélavani.

Potvrzeni dosazeného vzdélavani:  vysvédceni o maturitni zkousce

7 ré

Stupen dosazeného vzdélani: stredni vzdélani s maturitni zkouskou
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IV. CHARAKTERISTIKA VZDELAVACIHO PROGRAMU (denni étyFleté studium)

Popis celkového pojeti vzdélavani

Citat: ,,Vzdélani je to, co zustane, kdyZ zapomeneme vSechna fakta“, tedy zkuSenosti, kterd impregnuje osobnost.

(citace Vaclava Cilka, Dychat s ptaky)

»Z hlediska koncepcéniho umyslu je poznavajici mysleni ¢lovéka vZdy jen pokusem jeho ducha porozumét sam sobé, jeho jednani je projevem viile byt vnitiné

svobodny a nezavisly a jeho ¢innost se projevuje snahou nespocinout pohodIné sam v sobé.“

z myslenek Wilhelma Humboldta (in K.P. Liessmann: Teorie nevzdélanosti)

Vzdélavaci strategie

Stfedobodem vzdélavaciho procesu je zak. S ohledem na vzdélavaci cil, jimz je
plnohodnotna lidska bytost pfipravena uplatnit se v lidském spolecenstvi, $kola

sleduje tyto priority:

° Respekt k dUstojnosti lidského jedince, jimz je ve vzdélavacim procesu
zak i ucitel. UCitel vede, zak je ten, ktery je veden.

° Vzdélavani je zivy proces pro zivé bytosti — vzdélavani musi byt

autentické a aktudlni, pfed planem ma pfednost aktuaini inspirace.

° Rady jsou mantinely, v ramci kterych kaZdy nese svoji vlastni
odpovédnost
° Kvalitni vzdélavani nevede pouze k uzitku, cilem jsou hodnoty absolutni.

»1oto je sila budoucnosti: duch krasy a pravdy hledajici vyraz*

° Ten, ktery vychovava, by mél odhalit ty nejlepsi a nejvyssi schopnosti

toho, koho vychovava

° Uceni je ve své tradi¢ni podstaté ,nasili“, které ¢lovéka formuje, Casto
proti jeho vuli. Klicovym ukolem ucitele je posilovani schopnosti vécné myslet,

ukazfiovani pozornosti a vlle

° Zprostifedkovani autentické zkuSenosti je jednou z nejuc€innéjsich cest, jak

dosahnout poznani

Osobnost ucitele

Hraje dominantni roli ve vychovné vzdélavacim procesu. Dosazené odborné a
pedagogické vzdélani ucitele je dulezité, vérohodnost osobnosti ucitele je vSak jesté
dualezitgjsi. Dobry ucitel se vyznacuje trpélivosti, dobrou naladou, pochopenim,

velkorysosti, nestrannosti a duslednosti.

Popis pojeti vzdélavani

Ve vztahu k RVP je $kolni vzdélavaci program koncipovan jako propracované

schéma, které v plné §ifi postihuje kompetence nalezZejici k oboru graficky design.
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Smyslem pojeti je zajistit pro Zaky, ktefi jsou ve véku, kdy svoje dispozice pro

budouci profesi teprve objevuji, dostate€nou kompetentnost ke spravné volbé.

V mnoha oblastech SVP rozviji specialni znalosti a dovednosti, které usnadni
orientaci zaka a jeho rozhodovani pfi volb& profesni specializace. Tyto obsahy
vzdélavani jsou viazovany do samostatnych predmétl (fotografie, audiovizualni
tvorba, grafické techniky, pismo, ilustrace a knizni design), nebo jsou zahrnuty do
predmétd s rozsahlejSimi obsahovymi celky (graficky design). Tato diverzifikace a
konkretizace obsahu vzdélavani je promitnuta jiz do u€ebniho planu. Nazvy
predmétd pokud mozno vystihuji obsah vzdélavani tak, aby byl ze znéni u€ebniho
planu &itelny i pro rodi¢ovskou vefejnost —tj. SVP upousti od obecnéjsiho nazvoslovi
dosavadni praxe jako napf. vytvarna pfiprava, navrhovani, prakticka cvi¢eni apod.
Naopak Fadu specifickych kompetenci nalezejicich k oboru nelze zafadit do
samostatnych vyucovacich pfedmétd, aniz by byla potlaéena smysluplnost pribéhu
vzdélavani, nebot jejich ziskani predjima nabyti diléich kompetenci v riznych
vzdélavacich oblastech. Napfiklad kompetence vytvoiit webové stranky -
webdesign -  pfedpoklada nabyti dil¢ich kompetenci napfi€ vzdélavacimi
obsahovymi okruhy (technologicka a technicka praprava, vzdélavani v informacnich
a komunikacnich technologiich, navrhova a realizacni tvorba), tedy i v rdznych
predmétech (IKT, pocitacova grafika, graficky design). Z tohoto divodu byl zaveden
modularni systém, ktery prostfednictvim moduld zprahledriuje jednotlivé specifické
kompetence napfi¢ pfedméty: webdesign, animace, typografie, marketing a
reklama. Tento moderni zplisob organizace vzdélavani je jednak prahledny smérem

k verejnosti, jednak nekomplikuje priibéh vzdélavani ani jeho organizaci.

V ramci odbornych pfedmétl je daraz kladen na kompetence vyuzivat a ovladat
moderni informacni technologie jako vhodny nastroj. Ovladani modernich
technologii (napf. softwarové programy, webové nastroje) jsou nezbytnym
prostfedkem, nikoliv cilem (v duchu pofekadla Dobry sluha, ale zly pan — spolehnuti

na soudobé technické vymoZenosti vede k tviréi lenosti a pohodinosti). Proto je

zachovana rovnovaha mezi prdpravou v klasickych femesinych dovednostech
(pfedméty pismo, grafické techniky, kresba a malba) a kompetencemi ovladat
moderni technologie, které jsou nezbytnym predpokladem pro uplatnéni absolvent

v praxi (audiovizualni tvorba, pocitaCova grafika a cely modularni systém).

Oblast vSeobecného vzdélavani je propracovana s ohledem na vétsinové dispozice
28k, ktefi voli oblast umeéleckého vzdélavani s oborovou specializaci ,graficky
design“ s plnou odpovédnosti k normé, kterda se predpoklada u absolventl
stfedoskolského vzdélani s maturitou. Pro uUc€el planované 3. povinné volitelné
zkouSky spole¢né ¢asti maturitni zkouSky jsou ve schématu uéebnich pland
nastaveny dvé alternativy: informaéni a komunikaéni technologie (pfedméty
informacni a komunikacni technologie a pocitacova grafika) a spole€enskovédni
zaklad (pfedméty obcanska vychova a ekonomie). Vzhledem k dlouhodobému
vzrastajicimu zajmu volit z nabidky cizich jazyk( (Anglicky jazyk/Némecky jazyk)
jazyk anglicky (uzivany jako komunikacni prostfedek v grafickych softwarech), je do
nabidky cizich jazykd (Anglicky jazyk/Némecky jazyk) zafazena pouze angli¢tina
(némcinu voli pouze jedinci). Zafadit do u€ebniho planu druhy cizi jazyk (Anglicky
jazyk/Némecky jazyk) jako povinny bylo posouzeno na zakladé zkuSenosti
s pfirozenymi dispozicemi vétSiny zak( uméleckych obort (€asté specifické poruchy
u€eni — poruchy ,dys®) jako redundantni a soucasna vyuka dvou cizich jazyku
(Anglicky jazyk/Némecky jazyk) by byla spiSe kontraproduktivni.

Volba vyu€ovacich metod je plné v kompetenci vyucujicich a podiéha charakteru
pfedmétu (pfevazujici teoretickd nebo prakticka slozka obsahu vzdélavani). Pro
jejich optiméalni nastaveni vyuclujici respektuji celkovou vzdélavaci strategii a
prevazujici dispozice Zakd, ktefi voli umélecké SS vzdélavani (napf. zvysené
procento zakl s poruchami u¢eni, zvy$ena citlivost, poruchy pozornosti apod.) Proto
jsou uprednosthovany metody zprostfedkovavajici autentickou zkuSenost. Do
praktickych odbornych pfedmétt (napf. graficky design 1., I, 1ll.) $kola podporuje
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zafadit konkrétni tematické uUkoly na zakladé aktualni poptavky externiho

objednavatele, pokud takové ,zakazky“ odpovidaji u¢ebnimu planu.

Praktické zkuSenosti v oboru ziskava zak a) tydenni souvislou praxi ve 3. ro¢niku, b)
tydenni souvislou nebo dil&i praxi v prabéhu studia, c) v ramci tydennich pobyti v 1.,
2. pfipadné 3. ro¢niku, d) v ramci vyuky pfi zpracovani tematickych ,zakazek” e)
UCasti v grafickych soutéZich. Praktickd maturitni zkouSka je koncipovana jako

rozsahla zakazka v oboru graficky design.

Organizace vyuky

Zaci jsou dle volby oboru sdruzovani do kombinovanych tfid o maximalnim po&tu 26
— 28 zakul ve tfidé v pfiblizné vstupni (pfijem do 1. ro€niku) proporci 18 Zakd oboru
graficky design + 8 zakd oboru uzita fotografie, v pfipadé nizSiho poctu zaku
v kombinaci jesté s dal$imi obory. Vyuka v§eobecnych pfedmétll (napf. matematika,
Cesky jazyk), pfipadné spoleénych odbornych pfedmétl (napf. déjiny vytvarné
kultury) probiha spole¢né. Vyjimku tvofi vyuka anglického jazyka, pro kterou je tfida
rozdélena na 2 skupiny bez ohledu na studijni obor. Kli¢em k délbé do skupin je
dosazeni kompetenci z pfisluSného predmétu, které je zjiStovano na zakladé
vstupniho testu. Na odborné pfedméty specifické pro zaméreni oboru jsou Zaci tfidy

rozdéleni do skupin dle oboru.

Hodiny praktickych odbornych pfedmétud jsou sdruzovany do blokl (2 az 8 hodin dle
typu pfedmétu a charakteru vyuky v ro¢niku). Odborné praktické pfedméty jsou
zpravidla vyu€ovany v ateliérech v Kfimicich, teoretické v8eobecné a odborné
pfedméty zpravidla v teoretickych uebnach na zamecku (hlavni budova).
S ohledem na konkrétni rozvrhovou situaci mohou vSak byt vyuzity i teoretické

ucebny v Kfimicich nebo — v pfipadé praktickych predméta — ateliéry na zamecku.

Prafezova témata jsou bud pevné viazena do u€ebni osnovy jednotlivych pfedmétd
(maji zfejmou souvislost s ucivem), nebo jsou =zafazovana v souvislosti
s tematickymi Ukoly praktickych pfedméta dle aktualni situace. V takovém pfipadé je
jejich zafazeni zavazné z hlediska celého cyklu hodinové dotace pfedmétu za
studium a neni vazano na konkrétni postupny ro¢nik (jako napf. prdfezové téma

Informacni a komunikaéni technologie v pfedmétu stejného

nazvu).

Vyuka télesné vychovy je organizovana mimo pevné rozvrhové schéma formou
aktualné zvefejriovanych termint a probihd ve sportovnim zazemi gymnazia na

Mikulasském namésti v Plzni.

Hlavnim odbornym pfedmétem je stanoven:
Pro 1. a 2. ro¢nik: ,kresba a malba“

Pro 3. a 4. ro¢nik ,graficky design*

Hlavni odborny pfedmét ve 3. a 4. ro¢niku (graficky design) maze byt dle aktualni
personalni situace ¢lenén na dva samostatné klasifikované predméty (graficky
design |. a graficky design 1l.) tak, aby bylo zaji$téno optimalni pedagogicko —

umeélecké vedeni zaka s pfihlédnutim k jeho individualnimu vytvarnému zalozeni.

Kurzy

Béhem studia jsou do Skolniho roku zafazovany tydenni krajinafské kurzy“,
respektive tydenni pracovni pobyty pod vedenim pedagogu odbornych pfedmétd
s vytvarnym tematickym zamérenim v nékterém z ubytovacich zafizeni v plenéru (v
1. a 2. ro¢niku v obdobi kvéten/Cerven, v tydnu konani maturitnich zkouSek).

Vzdélavani je zpravidla zahajeno tfidennim seznamovacim kurzem (zpravidla 1.
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nebo 2. tyden v zafi), jehoz naplini jsou vytvarné &innosti v plenéru a psychologické
a socialni aktivity pod vedenim odborného ucitele hlavniho vytvarného pfedmétu a

(pokud mozno) tfidniho uditele.

Klauzurni prace

V obdobi hodnoceni klauzurnich praci (2 dny vlednu a 2 dny v €ervnu) jsou
zafazovany prednasky, exkurze, navstévy vystav, konzultaéni dny apod. Tyto
mimoskolni vzdélavaci aktivity mohou byt zafazovany i v prabéhu Skolniho roku dle

aktualni nabidky galerii a vystavnich sini.

Odborna praxe

Odborna praxe probiha jednak souvisle v ur€eném terminu a jednak v dil€ich

¢innostech béhem studia.

Souvisla praxe probiha obvykle ve tfetim ro¢niku v obdobi, kdy ve 8kole probihaji
maturitni zkousky, na zakladé uzaviené smlouvy mezi zakem a firmou (reklamni

agenturou, reklamnim studiem, vefejnou instituci &i jinym subjektem sjednanym

Skolou, pfipadné — po pfedchozim projednani s vedenim skoly, s firmou, kterou si
vytipuje sam student (zpravidla misto, kde by se chtél po ukonéeni studia uplatnit.).
Samostatné jednani zaka se zastupcem firmy rozviji komunikaéni dovednosti zaku.
Po ukonc&eni souvislé praxe pfeda zak vedeni Skoly hodnotici zpravu potvrzenou

pfislusnou firmou.

Diléi praxi vykonava zak prostfednictvim realizace Skolnich zakazek, u€asti na
soutézich, ucasti na odborné pripravé skolnich akci (vystavy, sympozia, workshopy)
nebo realizaci vlastnich aktivit (napf. vystavy, vlastni zakazky) pod dozorem ucitele,
ktery je dozorem nad akci povéfen, nebo kterého si zak jako dozor zvoli. O
naplfiovani praxe jednotlivého zaka do pfedepsaného minima si vede zak evidenci
(potvrzenou dozorujicim ucitelem), kterou kazdoroéné predklada na konci Skolniho

roku tfidnimu ugiteli.

Celkova délka odborné praxe €ini 2 tydny, tedy 10 pracovnich dnu.

Dalkové vzdélavani vzhledem k charakteru oboru neni mozné.
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Zpuisob a kritéria hodnoceni zakt

Zaklad pro hodnoceni chovani a prospéchu ve vyuce tvofi platna legislativa a
klasifikaCni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. Ruzné formy hodnoceni - Ustni
hodnoceni, klasifikace, bodovy systém - sméfuji k posouzeni zvladnuti zakladnich
kompetenci.

Spoleéné zasady pfi hodnoceni:
° hlavni funkce hodnoceni je informacni, diagnosticka a motivaéni
° hodnoceni musi dat perspektivu v§em zakim — zejména zakim slabym a

zakum se specifickymi vzdélavacimi potfebami

° zakladem pro hodnoceni je partnersky, komunikativni pfistup k zakim

° chyba neni pokladana za nezadouci jev, ale za pfirozeny privodni znak
poznani

° hodnoti se skute¢né podany vykon; v pfipadé, Zze ukol neni dokon&en nebo

predan, je zak neklasifikovan

Vysledky vzdélavani Zzaka v jednotlivych pfedmétech se hodnoti na vysvédéeni a
v pribéhu skolniho roku stupni prospéchu: 1 = vyborny, 2 = chvalitebny, 3 = dobry,
4 = dostatecny, 5 = nedostatec¢ny.

Pfi klasifikaci pedagog hodnoti Uroven znalosti a dovednosti Zzaka a pfihlizi
k motivacéni slozce hodnoceni. Motivaéni slozkou hodnoceni se rozumi zejména
pozitivni dopad klasifikace na studijni aktivitu Zaka.

Podminkou pro klasifikaci v pfedmétech, kde je soucasti hodnoceni dokonéeny
pracovni vystup, je pfedani dokoncené prace. V pfipadé nedokonéeni zadaného
ukolu do terminu uzavfeni klasifikace v pololeti a na konci Skolniho roku nem(ize byt
Z3k klasifikovan na vysvédceni v fadném terminu, Nedilnou sou€asti hodnoceni je

systém klauzurnich praci. Klauzurni prace se konaji na zavér kazdého pololeti na
zakladé zadani vypracovaného ucitelem zpravidla hlavniho odborného pfedmétu a
schvaleného Feditelem Skoly. Klauzurni prace zadava:

1. pol. 1. ro€. — vyudujici pfedmétu kresba a malba

2. pol. 1. ro€. — vyucujici pfedmétu kresba a malba

1. pol. 2. ro€. — vyudujici pfedmétu grafické techniky
2. pol. 2. ro€. — vyucujici pfedmétu kresba a malba

1. pol. 3. ro€. — vyudujici pfedmétu graficky design (1.)
2. pol. 3. ro€. — vyucujici pfedmétu graficky design (Il.)
1 4

. pol. 4. ro€. — vyucujici pfedmétu graficky design (l.)

Klauzurni prace ovéfuji dosazené odborné kompetence béhem studia.

Hodnoceni klauzur probiha komisionelné za uc€asti vyucujicich vytvarnych
odbornych predmétl, na bodové skale 0 — 15 bodll (dosazené optimalni maximum
15) dle hledisek hodnoceni, ktera jsou soucasti zadani klauzurni prace. Soucasti
hodnoceni je i vystava vSech Zzakovskych praci v ateliérech Skoly (pFistupna
verejnosti) a vzajemné zakovské hodnoceni zavére¢nych klauzur.

Vzdélavani zaku se specidlnimi vzdélavacimi potifebami a Zakli mimoradné nadanych

Skola se vénuje praci s mimoradné talentovanymi zaky. Talentovani Zaci jsou
vytipovani ugiteli a zudastiuji se Skolnich projektl, vystav, soutéZi apod. Skola
podporuje samostatnou vystavni ¢innost Zaka (Zaci mohou vyuZivat vystavnich
prostor, kde Skola tradi¢éné vystavuje — kavarna Ka¢aba, Jablon, Area Bory apod.).
V rdmci pripravy na talentové zkousky na VS mohou Z&ci za reZijni naklady
navstévovat vecerni kurzy figuralni kresby.

Skola nabizi individuélni vzdélavaci plan nadanym zakiim, ktefi predloZi platny
posudek pedagogicko-psychologické poradny.

Zvlastni pozornost je vénovana zakam s vyvojovymi poruchami uceni (dysgrafie,
dysortografie, dyskalkulie), ktefi tvofi mezi vytvarné talentovanymi zaky zvysené

procento. Tento handicap je zohlednén zejména v ramci vSeobecné vzdélavacich
pfedmétd jednak charakterem zadavanych ukold, volbou vyu€ovacich metod a pfi
hodnoceni. Pro Zaky s dlouhodobymi zdravotnimi problémy miZze byt stanoven
individualni vzdélavaci plan.

PFi vzdélavani zaku se specialnimi vzdélavacimi potfebami uplatfiujeme predevsim
princip individualizace vzdélavani, pfipravenost pedagogu i Zakl na souZiti s Zaky
se specialnimi vzdélavacimi potfebami. Spolupracujeme se Skolskymi poradenskymi
zafizenimi, vzdélavani pfi potfebé zajistujeme na zakladé doporuéeni poradenského
centra asistentem pedagoga.
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Pro zaky se zdravotnim postiZzenim charakteru mentalniho nebo zrakového neni
na $kole tohoto typu mozné. Zaci s télesnym postizenim mohou studovat nasi
Skolu v pfipadé, Ze jim jejich hybna soustava dovoluje jemnou motoriku rukou a
nepotiebuji bezbariérovy pfistup. Zaci se sluchovym postizenim mohou byt po
dohodé ve $kole integrovani, v zavislosti na mife postizeni. Zaci s vadami feci
mohou obor studovat bez problém.

Zaci se zdravotnim znevyhodnénim mohou na nasi $kole studovat a $kola jim
muze vénovat zvlastni pozornost.

Zaci s poruchou autistického spektra jsou specifickou skupinou osob s postizenim
a zafazeni zaka s autismem je feSeno individualné vzdy ve spolupraci se specialné
pedagogickym centrem.

Vzhledem k tomu, Ze studium je zpoplatnéno, vyskytuje se na Skole mensi pocet
2zakl se socialnim znevyhodnénim. Skola podporuje tuto skupinu zakd moznosti

ziskat slevu na $kolné a zvySenou individuaini péci pedagogickych pracovniku
(zejména tfidnich ucitelt) v komunikaci s rodinou.

Skola zpracovava minimalni program prevence socialné patologickych jevi, do
jehoz aktivit spada seznamovaci kurz pro 1. ro¢niky (3 dny), besedy s pracovniky
center drogovych zavislosti. Vedeni Skoly si je védomo, Ze problém drogovych
zavislosti neni v sou¢asné dobé pouze okrajovym, nebo mimofadnym jevem a vede
otevienou politiku pfi feSeni jednotlivé vzniklych problému (vychovna prace tfidnich
uciteld, v€éasna diagnostika, spole¢né konzultace s rodi¢i, hledani systémovych
feSeni — preruseni studia apod.).

Tento Clanek plati také pro Zkracené studium.

Realizace bezpecnosti a ochrany zdravi pri praci a pozarni prevence

BOZP zaku pfi teoretickém a praktickém vyuCovani je zajiStovana v ramci
jednotlivych prfedmétd vstupnim poucenim ve vztahu kobsahu vzdélavani
pfislusného pfedmétu.

V 1. ro¢niku je zafazena odborna pfednaska na téma Bezpecnost a ochrana zdravi
pfi praci a pozarni ochrana.

Pedagogicky sbor je jedenkrat roéné v této problematice proSkolovan.

Rizenim a kontrolou BOZP a PO na $kole je povéfena specializovana firma.

Hlavni dokument str. 17



Stfedni uméleckoprimyslova Skola a Zakladni umélecka skola Zamecek s. r. 0., Pod Vinicemi 82, Plzef 301 00
Odborné zaméfeni Graficky design — obraz, pohyb a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025 pro obor vzdélavani 82-41-M/05 Graficky design

Podminky pro pfrijimani ke vzdélavani

Ke vzdélavani muze byt pfijat Zak, ktery v béZném Skolnim roce ukonéuje zakladni
vzdélavani, odevzda fadné vyplnénou pfihlaSku v zakonném terminu a slozi
talentovou zkousku. Ke vzdélavani muze byt pfijat i starSi zak, ktery zakladni
vzdélavani v minulosti jiz ukongil.

PFijimaci fizeni se skladda pouze ztalentové zkouSky. Talentova zkoudka ma

zpravidla tyto ¢asti:

o studijni kresba uhlem (hodnoti se umisténi kresby do formatu, znalost
perspektivy a proporce, celkové zvladnuti kresby);
o kompozice obrazu (hodnoti se kompozi¢ni rozvrzeni, barevné citéni,

smysl pro vyznam sdéleni);

o test tvorivosti a obrazotvornosti (hodnoti se napaditost, tvofivost,
schopnost zapojeni fantazie);
° predloZeni domacich praci (10-15 praci fotografii, fotografickych soubor(,

studijni kresby nebo jiné volné nebo uzité tvorby).

Kritéria hodnoceni: Kazda ¢ast zkousky je bodové ohodnocena, z pofadi
uchazecl dle ziskanych bodu a dle poc¢tu volnych mist je vybran pro pfijeti
pFislugny podet uchazeg&(i. Cast talentové zkousky muZe byt prominuta (zejména
absolventlim zakladnich uméleckych $kol), podminky pro prominuti a pfesna
kritéria hodnoceni se kazdoro€né uvadéji ve vyhlaseni feditele Skoly o podminkach

pfijimaciho fizeni
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Zptisob ukonceni vzdélavani

Konani maturitni zkouSky se Fidi Skolskym zakonem a pfisluSnym provadécim
pravnim predpisem. Maturitni zkouska (dale MZ) se sklada ze spole¢né a profilové
Casti.

Spole¢nou ¢ast tvofi dvé povinné zkousky (v zavislosti na platné legislativé).
Povinné zkousky jsou z eského jazyka a anglického jazyka. Na nasi Skole je jako
cizi jazyk stanoven anglicky jazyk. Spole¢na zkouska z CJ a AJ se sklada z pisemné

Casti — didaktické testy.

Profilova é¢ast maturitni zkousky se sklada z 5 povinnych zkousek:

Cesky jazyk (forma pisemna, Ustni)

Anglicky jazyk (forma pisemna, Ustni)

Déjiny vytvarné kultury (uméleckohistoricka a vytvarna pfiprava); forma: ustni
Technologie (technologicka a technicka pfiprava); forma: ustni

Prakticka maturitni zkou$ka, forma: prakticka zkouska

Pro ustni zkousky profilové ¢asti je stanoveno 20 — 30 témat. Jedno téma muize

obsahovat az 2 podotazky. Téma si zak vylosuje.
Organizace praktické maturitni zkousky:

Zadani témat pro praktickou maturitni zkoudku zpracovava vyucujici hlavniho
odborného pfedmétu nebo vedouci prace a schvaluje vedouci oboru a feditel Skoly.
V kazdém oboru jsou stanovena nejméné 2 témata. Zak si jedno z témat zvoli
v terminu uréeném feditelem Skoly. Pokud si zak ve stanoveném terminu téma
nezvoli, bude mu uréeno feditelem Skoly. Zadani obsahuje: téma praktické maturitni

zkou$ky, terminy realizace jednotlivych Casti a odevzdani celé praktické zkou$ky,

zplsob zpracovani a pokyny k obsahu a rozsahu navrhové a realizaéni ¢asti, kritéria

hodnoceni.

Zadani témat je zvefejnéno v terminu uréeném feditelem Skoly (pfesné datum urci

feditel Skoly v ramci organizace pfislusného Skolniho roku).

Vzhledem k naroénému charakteru uméleckofemesinych obor(l a s ohledem na
organizani moznosti Skoly i organizaci procesu vzdélavani (nemoznost vyclenit
samostatné ateliéry pouze pro konani maturitni zkousky a nevhodnost eliminovat
hodiny vSeobecné vzdélavacich pfedmétd z rozvrhu tésné pfed maturitou) probiha
prakticka zkouska v ateliérech Skoly vrozsahu hodinové dotace odbornych
praktickych pfedmétt. Trvani praktické maturitni zkouSky odpovida z hlediska
¢asového rozsahu sumé max. 4 tydnu & 420 min/den, rozloZzeného do vice (cca 11)
tydnG dle hodinovych dotaci odbornych praktickych pfedmétli, v nichz zkousSka
probiha.

Z téchto dlvodl je termin zahajeni praktické zkouSky stanoven na datum
predchazejici 1. dubnu. Konkrétni terminy jsou uvedeny v zadani maturitnich

témat v pfislusném Skolnim roce.

Casti maturitni zkousky:

1. navrhova ¢ast probiha v terminech specifikovanych v zadani témat MZ
2. realizac¢ni ¢ast probiha v terminech specifikovanych v zadani témat MZ
3. verejné vystoupeni pred maturitni komisi

kona se v tydnu uUstnich maturitnich zkouSek spole¢né a profilové €asti tak, ze jim

predchazi. Obhajoba praktické maturitni zkousky trva nejdéle 15 min.
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Zpusob hodnoceni:

Jednotlivé ¢asti praktické maturitni zkousky jsou samostatné hodnoceny standardni
klasifikaCni stupnici. Vdha hodnoceni jednotlivych €asti je uréena v poméru:

2 (navrhova ¢ast ,N“) : 2 (realiza¢ni ¢ast ,R*) : 1 (Vefejné vystoupeni ,VV*)

Vysledna znamka praktické maturitni zkousky je stanovena na zakladé algoritmu:

Algoritmus vypoétu: 2 ,N“+ 2 R“+ 1 ,VV*/5 a matematicky zaokrouhlena

PFi rozhodovani, zda-li bude téma a zadani praktické maturitni zkousky pro nahradni
a opravnou zkousku zachovano, nebo zadano nové, se postupuje podle platnych
pravnich predpisu.
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V. CHARAKTERISTIKA VZDELAVACIHO PROGRAMU PRO ZKRACENOU FORMU STUDIA

Zkracené studium

Zkracené studium je ur€eno pro uchazefe stfedniho vzdélavani s maturitni
zkouskou, ktefi cht&ji ziskat dal$i kvalifikaci dle §85 Sk. zakona.

Tato forma studia je dvouleta. Do u€ebniho planu jsou zafazeny vSechny obsahové
okruhy odborného vzdélavani. Z jinych obsahovych okruht jsou zafazeny predméty,
které maji vazbu na potfeby odborného vzdélavani. Charakteristika odborného

vzdélavani je v souladu se strategii vzdélavani ¢tyfletého studia.

Popis celkového pojeti vzdélavani

Celkové pojeti vzdélavani, vzdélavaci strategie i realizace prafezovych témat je
shodné s pojetim vzdélavani pro &tyfleté studium.

Organizace vyuky ve zkracené forme

Z4ci zkracené formy studia jsou podle aktualniho po&tu piifazovani do rozvrhového
schématu zaku adekvatniho ro¢niku v pfislusného predmétu. Hodiny praktickych
odbornych pfedmétu jsou sdruzovany do bloku (2 az 8 hodin dle typu pfedmétu a
charakteru vyuky v ro€niku). Odborné praktické pfedméty jsou zpravidla vyu€ovany
v ateliérech v Kfimicich, teoretické a odborné pfedméty zpravidla v teoretickych
ucebnach na zamecku (hlavni budova). S ohledem na konkrétni rozvrhovou situaci
mohou v8ak byt vyuzity i teoretické u€ebny v Kfimicich nebo — v pfipadé praktickych
predmétd — ateliéry na zamecku.

Vyuka télesné vychovy je organizovana mimo pevné rozvrhové schéma formou
aktualné zverejfiovanych termind a probiha ve sportovnim zazemi gymnazia na
MikuldSském nédmésti v Plzni.

Organizace vyuky zaky zkracené formy studia je podfizena poctu zaku. V pfipadé
dostate¢ného poctu (cca 18 zaku) tvofi samostatnou tfidu a jejich vyuka odbornych
praktickych a teoretickych probiha v rdmci samostatného rozvrhu obdobné jako u
studia bézného (Ctyrletého).

V pfipadé pouze individualnich zajemcl o tuto formu studia (do cca 8 studentt),
jsou tito pfifazeni do tfid C&tyfletého studia a jejich vyuka odbornych praktickych a

teoretickych probihda v ramci rozvrhu 1. az 4. ro€niku — v 1. roce studia zpravidla
v ramci rozvrhu 1. a 2. roéniku, ve 2. roce studia ve 3. a 4. ro¢niku.

Studentiim zkraceného studia je navic poskytnuta moznost Sir§iho vyuziti
individuélnich konzultaci mimo rozvrhovanou vyuku

Hlavnim odbornym pfedmétem je stanoven:
Pro 1. ro¢nik: ,kresba a malba“ (1.pol) ,graficky design“ (2.pol)
Pro 2. ro¢nik: ,graficky design®

Hlavni odborny pfedmét graficky design mize byt dle aktualni personalni situace
¢lenén na dva samostatné klasifikované predmeéty (graficky design | a graficky
design 1l.) tak, aby bylo zajisténo optimalni pedagogicko—umélecké vedeni Zaka
s pfihlédnutim k jeho individualnimu vytvarnému zalozeni.

Klauzurni prace

Klauzurni prace se konaji na zavér kazdého pololeti na zakladé zadani
vypracovaného ucitelem zpravidla hlavniho odborného pfedmétu a schvaleného
feditelem Skoly.

Klauzurni prace ovéfuji dosazené odborné kompetence béhem studia.

Studenti zkracené formy studia vykonavaji klauzurni prace v hlavnich odbornych
predmétech:

1. pol. 1. ro€. — v predmétu kresba a malba

2. pol. 1. ro€. — v predmétu graficky design

1. pol. 2. ro€. — v predmétu graficky design

V obdobi hodnoceni klauzurnich praci (2 dny vlednu a 2 dny v €ervnu) jsou
zafazovany pfednasky, exkurze, navstévy vystav, konzultaéni dny apod. Tyto
mimoskolni vzdélavaci aktivity mohou byt zafazovany i v prabéhu Skolniho roku dle
aktualni nabidky galerii a vystavnich sini.

Odborna praxe

Odborna praxe probiha jednak souvisle v uréeném terminu a jednak v dil€ich
¢innostech béhem studia.

Souvisla praxe probiha obvykle v 1. ro¢niku (ve 3. roCniku &tyfletého studia)
v obdobi, kdy ve Skole probihaji maturitni zkousky, na zakladé uzaviené smlouvy
mezi zakem a firmou (reklamni agenturou, reklamnim studiem, vefejnou instituci &i
jinym subjektem sjednanym S$kolou, pfipadné — po pfedchozim projednani
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s vedenim Skoly, s firmou, kterou si vytipuje sam student (zpravidla misto, kde by se
chtél po ukonéeni studia uplatnit.). Samostatné jednani zaka se zastupcem firmy
rozviji komunikaéni dovednosti Zaka. Po ukonéeni souvislé praxe pfeda zak vedeni
Skoly hodnotici zpravu potvrzenou pfislusnou firmou.

Diléi praxi vykonava Zak prostfednictvim realizace $kolnich zakazek, u€asti na
soutézich, ucasti na odborné pripravé skolnichakci (vystavy, sympozia, workshopy)
nebo realizaci vlastnich aktivit (napf. vystavy, vlastni zakazky) pod dozorem ugitele,
ktery je dozorem nad akci povéfen, nebo kterého si zak jako dozor zvoli. O

ZpUsob a kritéria hodnoceni zak

Zpusob a kritéria hodnoceni zak( jsou ve zkracené formé stejné jako u studia
CtyFletého a vyplyvaji ze stavajici legislativy.

Hodnoceni klauzur probiha komisionalné za ucasti vyucujicich vytvarnych

odbornych pfedmétd, na bodové $kale 0 — 15 bodl (dosazené optimalni maximum

naplfiovani praxe jednotlivého zaka do pfedepsaného minima si vede zak evidenci
(potvrzenou dozorujicim ucitelem), kterou kazdoro¢né predklada na konci $kolniho
roku tfidnimu uciteli.

Celkova délka odborné praxe €ini 2 tydny, tedy 10 pracovnich dn(.

Dalkové vzdélavani vzhledem k charakteru oboru neni mozné.

15) dle hledisek hodnoceni, ktera jsou soucasti zadani klauzurni prace. Soucasti
hodnoceni je i vystava vSech Zakovskych praci v ateliérech Skoly (pfistupna

vefejnosti) a vzajemné zakovské hodnoceni zavére¢nych klauzur.

Vzdélavani zaku se specifickymi vzdélavacimi potfebami a zaki nadanych a Realizace bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a pozarni prevence probiha v souladu

se studiem ¢tyrletym.
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Podminky pro pfijimani ke vzdélavani ve zkracené formé studia

Ke vzdélavani ve zkracené formé studia muze byt pfijat zak, ktery ukongil
stfedoSkolské vzdélani maturitou. Podminky pfijimaciho Fizeni jsou stejné, jako u
CtyFletého studia. Pokud ma student ukoncéené stfedoskolské vzdélani v

uméleckém oboru jiného zaméreni, mlze byt ¢ast talentové zkousky prominuta.

PFijimaci fizeni se skladda pouze ztalentové zkouSky. Talentova zkouSka ma

zpravidla tyto ¢asti:

o studijni kresba uhlem (hodnoti se umisténi kresby do formatu, znalost
perspektivy a proporce, celkové zvladnuti kresby);

° kompozice obrazu (hodnoti se kompozi¢ni rozvrzeni, barevné citéni,
smysl| pro vyznam sdéleni);

° test tvorivosti a obrazotvornosti (hodnoti se napaditost, tvofivost,
schopnost zapojeni fantazie);

° predlozeni domacich praci (10-15 praci fotografii, fotografickych soubort,

studijni kresby nebo jiné volné nebo uzité tvorby).

Kritéria hodnoceni: Kazda ¢ast zkousky je bodové ohodnocena, z pofadi uchazecu
dle ziskanych bodu a dle poctu volnych mist je vybran pro pfijeti pFislusny pocet
uchazed&l. Cast talentové zkousky mlZe byt prominuta (zejména absolventtim
zakladnich uméleckych Skol), podminky pro prominuti a pfesna kritéria hodnoceni

se kazdoro¢né uvadéji ve vyhlaseni feditele Skoly o podminkach pfijimaciho Fizeni

ZpUsob ukonceni vzdélavani ve zkracené formé

Konani maturitni zkou$ky se Fidi Skolskym zakonem a pfisluSnym provadécim

pravnim pfedpisem. Maturitni zkouska (dale MZ) se sklada pouze z profilové &asti.

Charakteristika Zptsob ukonéeni vzdélavani ve zkracené formé je shodna se
zpUsobem ukonéeni studia étyrletého, ale s nasledujici vyjimkou.

Zaci ve zkracené formé studia nekonaji MZ z pfedmét(i (resp. vzd&lavacich obsahtl),
ze kterych tuto jiz vykonali v pfedchozim studiu.

Pocet zkousek profilové ¢asti MZ uréi po posouzeni dokladl pfedchoziho vzdélavani

(maturitni vysvédceni) feditel Skoly.
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VI. UCEBNI PLAN / DENNI CTYRLETE STUD

VYUCOVACI PREDMETY
vSechny predméty jsou povinné

Pocet hodin v tydnu

1.r.

2.r.

3.r.

4.r.

celkem

Cesky jazyk a literatura
Anglicky jazyk
Obcanska nauka
Matematika

Zaklady prirodnich véd
Télesna vychova
Déjiny vytvarné kultury
Technologie

Pismo

Ekonomika

Inform. a komunikaé. technologie
Pocitacova grafika
Technické kresleni
Figuralni kresba
Kresba a malba
Graficky design I.
Graficky design Il.
Motion design
Grafické techniky
Déjiny vizualni kultury
Prostorovy design
llustrace a knizni design
Audiovizualni tvorba
Fotografie
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Poznamky k uc¢ebnimu planu

Pocet hodin uvedeny u jednotlivych pfedmétu odpovida tydenni hodinové dotaci v pFislusném ro¢niku studia. Nazvy pfedmét konkretizuji obsahovou naplii vzdélavani, ktera
je dana ramcovym vzdélavacim programem v tzv. vzdélavacich oblastech a obsahovych okruzich (viz kapitolu VI. ,Prehled rozpracovani obsahu vzdélavani v RVP do SVP*).
Rozliseni hlavniho odborného pfedmétu ,Graficky design® na 1., a Il je dana zamérem Skoly personalné zajistit vyuku riznymi uméleckymi osobnostmi se specifickym

zaméfenim.

V pfehledu vyuZiti tydn(i ve Skolnim roce jsou ve 4. roéniku zvlast uvedeny tydny v praktickych maturitnich pfedmétech, a to s ohledem na realizaci praktické
maturitni zkousky, na kterou je vyhrazeno pfislusné obdobi. Do poctu tydnl uréenych na maturity jsou zapocitany: svaty tyden, obdobi pisemnych zkousek, ustni zkousky.

Vzhledem k odborné naro¢nosti studia nejsou nabizeny volitelné pfedméty.
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VIl. UCEBNI PLAN / ZKRACENE DVOULETE STUDIUM

Poznamky k u¢ebnimu planu

aktualné dle rozvrhovych moznosti pfislusného Skolniho roku, jejich rozlozeni je vSak

proporéni (v kazdém ro€niku cca %2 hodinové dotace na pfedmét).

Co do obsahu odpovida rozlozZeni uciva principu: v 1. roce studia: latka 1.+2. roc.

CtyFletého studia, ve 2. roce pak latka 3. + 4. ro€niku. (viz u€ebni osnovy dle jednotlivych

vyucéovacich pfedmétl)

Volbu konkrétnich pfedméta (z nabidky ,volitelné pfedméty*) a jim odpovidajici hodinovou

dotaci urci Feditel Skoly na zakladé posouzeni obsahu jiz absolvovaného maturitniho
vzdélavani. Pfesné rozvrZzeni u€ebniho planu pro jednotlivé vzdélavaci cykly tvori

VYUCOVACI PREDMETY

vSechny predméty jsou povinné

1. ro¢nik

2. ro¢nik

Kresba a malba (KaM)

4

0

Technologie (T)

Pismo (P)

Graficky design | (GD1)

Graficky design Il (GD2)

llustrace a knizni design (IKD)

Pocitacova grafika (PG)

Fotografie (F)

Grafické techniky (GT)

Audiovizualni tvorba (AT)

Télesna vychova

Povinné volitelné predméty

DODINIOCININININ(W[ININ

O|IN|W o|lo(dMINMN|BR[O|IN|A

CELKEM

w
a

w
a

alternativy povinné volitelnych predméti

Déjiny vytvarné kultury

Figuralni kresba (FK) Poditacova grafika
Graficky design |

Graficky design I

Fotografie (F)

Prostorovy design

Inform. a komunika¢. technologie
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Ve zkraceném dvouletém studiu lezi téZisté obsahu vyuky v odborné prapravé v ramci specializace v predmétech grafického designu a v odbornych oborovych pfedmétech.
Studenti jsou povinni absolvovat pfedepsané penzum povinné volitelnych pfedmétu, jehoz naplf stanovi feditelstvi Skoly s ohledem na rozvrhové, resp. Casové a prostorové,
moznosti vyuky

Prehled vyuziti tydn( ve Skolnim roce
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Konkrétni rozvrzeni hodinové dotace jednotlivych pfedmétd do roénik(i pro konkrétni vzdélavaci cyklus (je-li zahdjen) tvofi p¥ilohu tohoto SVP (viz.
poznamky k UP).
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VIIl. PREHLED ROZPRACOVANI OBSAHU VZDELAVANI V RVP DO SVP

Jednotlivé vzdélavaci oblasti jsou definovany vyu€ovacimi pfedméty, jejichz nazvy

pokud moZno odpovidaji pFislusnému obsahu vzdé&lavani. Radu specifickych

kompetenci nalezejicich k oboru nelze zafadit do samostatnych vyu€ovacich

pfedmétu, aniz by byla potlacena smysluplnost priibéhu vzdélavani, nebot jejich

ziskani pfedjima nabyti dil¢ich kompetenci v riznych vzdélavacich oblastech.

Napfiklad kompetence vytvofit webové stranky — webdesign - pfedpoklada nabyti

dil¢ich kompetenci napfi¢ vzdélavacimi obsahovymi okruhy (technologicka a

Prehled modult

Nazev modulu

obsazen v predmétech pocet
tydennich
vyué. hod.

Webdesign

Animace

Typografie

Marketing a reklama

IKT 4
Pocitacova grafika

Graficky design

Pocitacova grafika 3
Graficky design

Audiovizualni tvorba

Pismo 8
Pocitatova grafika

Technologie

Graficky design

llustrace a knizni design
Ekonomika 3,6
Technologie

Graficky design

technicka prlprava, vzdélavani v informacnich a komunikaénich technologiich,
navrhova a realizaéni tvorba), tedy i v rliznych pfedmétech (IKT, pocitatova
grafika, graficky design). Z tohoto divodu byl zaveden modularni systém, ktery
prostfednictvim modull zprihledriuje jednotlivé specifické kompetence napfi¢
pfedméty: webdesign, animace, typografie, marketing a reklama. Tento
moderni zplsob organizace vzdélavani je Citelny a nekomplikuje prabéh

vzdélavani ani jeho organizaci a kompetentni personalini zajisténi vyuky.
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Vzdélavaci oblasti a obsahové Min. pocet Vyucovaci predmét (zkratka) Pocet tydennich Vyuziti Soucast modulu Podil modulu
okruhy tydennich vyuc. vyu€. hod. disponibilnich v hodinach
hod. celkem celkem hodin
Jazykové vzdélavani ° Cesk-yj a’z-yk (€J) >
10 Anglicky jazyk (AJ) 12 2
Spole¢enskoveédni 5 Obéanska nauka (ON) 4 1
vzdélavani Dé&jiny vytvarné kultury (DVK) 2
Pfirodovédné vzdélavani 4 Zaklady prirodnich véd (ZPV) 4
Matematické vzdélavani 4 Matematika (M) 4
Estetické vzdélavani 5 Cesky jazyk (CJ) 7 2
Vzdélavani pro zdravi 8 Télesna vychova (TV) 8
Ekonomické vzdélavani 3 Ekonomika (E) 3 Marketing a reklama 0,2
Vzdalavani IKT 4 l:i‘:,r,:'::]'g;;ea(:‘:{?un'kacn' 4 Webdesign 15
. L, 18 Déjiny vytvarné kultury (DVK) 9 19
Umeéleckohistoricka a o R
vytvarna pFiprava Déjiny vizualni kultury 1
Kresba a malba (KaM) 1
Prostorovy design (PD) 4
Pismo (P) 6 Typografie 3
Figuralni kresba (FK) 6
Webdesign 1
10 Pocitacova grafika (PG) 5 4 Animace 1
Technologicka a technicka Typografie 0,5
pfiprava Technologie (T) 7 Mark_T_;l;gga; a::Iedama 8451
Technické kresleni (TK) 2
27 Grafické techniky (GT) 4 18
Webdesign 1,5
Graficky design 23 T?r;g:::f?e 1é5
Navrhova a realiza¢ni tvorba Marketing a reklama 3
llustrace a knizni design (Il) 4 Typografie 2
Fotografie (F) 4
Audiovizualni tvorba (AT) 4 Animace 0,5
Motion design 5
Disponibilni 46
148 148 46
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IX. POPIS MATERIALNIHO A PERSONALNIHO ZABEZPECENI VYUKY

Materialni podminky

Vyuka na nasi Skole probiha v hlavni budové na zamecku u Radcic a v budové
ateliéra u zamku v Kfimicich. Obé mista leZi na Uzemi velké Plzné a jsou
propojena MHD, centrum mésta je snadno dosazitelné. Obé historické budovy
prosly rekonstrukci a jsou umistény v klidném pfirodnim prostfedi se zazemim

Skolni zahrady.

Odborné praktické pfedméty jsou zpravidla vyucovany v ateliérech v Kfimicich,
teoretické vSeobecné a odborné pfedméty zpravidla v teoretickych uéebnach na
zamecku (hlavni budova). S ohledem na konkrétni rozvrhovou situaci mohou v§ak
byt vyuzity i teoretické u€ebny v Kfimicich, nebo — v pfipadé praktickych pfedmétl
— ateliéry na zamecku. Rozvrhové schéma zohledriuje tzv. ateliérové dny (bloky

odbornych praktickych pfedmét(l) a dny teoretické vyuky.

Na zamecku prevazuji teoretické ucebny vybavené pevnym nebo pfenosnym
projekénim zafizenim a socharské ateliéry (pfedmét Prostorovy design).

K dispozici jsou i malifské ateliéry, mala pocitacova uc¢ebna a fotokomora.
Pocitacova ucebna je osazena Sesti studentskymi PC stanicemi, jednou pro ucitele

a tiskarnou. Stanice jsou Fizeny serverem s opera¢nim systémem Windows server.

V Kfimicich je odborna pocitacova ucebna s 20 studentskymi stanicemi a ateliér
pro graficky design a fotografii, ktery je vybaven 18 stanicemi. VSechny pocitace
jsou zapojeny do sité LAN. Sit' je fizena Linuxovymi servery, které poskytu;ji

standardni sluzby — souborovy server, fadi¢ pro Windows doménu, ftp server, http

server, apod. Lokalni sit je pfipojena k Internetu. Pracovni stanice jsou vybaveny
operacnimi systémy Windows 10. V prostiedi Windows je k dispozici toto
programové vybaveni: kancelarsky balik Libre Office, sada grafickych programt
Adobe Creative Suite, kterd obsahuje Photoshop, lllustrator, InDesign, Acrobat.
Pro vyuku stfihu videa je nékolik PC stanic osazeno softwarem, Davinci resolve a
pro vyuku 3D grafiky program 3DSMax. Obé& ucebny jsou osazeny skenery a
laserovymi tiskarnami (format A4), v grafickém ateliéru je k dispozici
profesionalni Sirokoformatova inkoustova tiskarna Epson Stylus Pro 4800 (do
formatu A2).

V Kfimicich je rovnéz fotoateliér s plnym ateliérovym vybavenim — ateliérova
svétla véetné softboxd, vyménného pozadi, fotoaparaty Canon (zrcadlovky)

s vyménnymi objektivy, fotokomora pro analogovou fotografii a malifska a
graficka dilna s tiskarskym lisem. Dal3i ateliéry v Kfimicich jsou klasicky
vybaveny (stojany, pracovni stoly). V budové na zdmecku se vyuzivaji modelovny
a sochafskeé ateliéry pro modelaci 3D designu. Zaci mohou vyuZivat kopirky
obsluzné na systém magnetickych karet v obou budovach a skfifiky na ulozeni
ucebnich pomcek.

Skola poskytuje Zakdm material (kartony, tiskové a foto papiry, kapy, tiskové barvy
apod.) a sluzby (tisky) na klauzurni a maturitni prace a na prace, které zistavaji ve
Skolnim archivu. Déle poskytuje kreslici papir, modelovaci hmoty a nékteré
specialni barvy a prostfedky na specifické vytvarné ukoly. Kreslifské a malifské

prostfedky (napt. §tétce, tuzky, barvy) uZivaji Zaci z vlastnich zdrojti. Skola
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doporuéuje zakum pofidit si viastni digitalni fotoaparat (Ize vyuzivat i $kolni
fotoaparat) a vlastni domaci PC pro samostatnou tvorbu, pfipadné domaci

pFipravu.
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Personalni podminky

Osobnost ucitele hraje dominantni roli ve vychovné vzdélavacim procesu.
DosaZené odborné a pedagogické vzdélani je dllezité, vérohodnost osobnosti
ucitele je vSak jesté vyznamnéjsi. U ucitelll praktickych odbornych predméta je
kladen duaraz na jejich profesionalni a osobnostni kvality a provazanost na praxi —
vlastni tvarci a profesni zkusenosti. Specializace pozadované pro kvalitni
vyu€ovani v oboru graficky design nejsou v nabidce vzdélavani na pedagogickych
fakultach. V pfipadé, Zze néktery odborny ucitel neabsolvoval zakonem stanovené
pedagogické vzdélani, je toto postupné doplfiovano v ramci dalSiho vzdélavani
pedagogickych pracovnikd. Z programu dal$iho vzdélavani jsou vyjmuti ucitelé —

renomovani umélci - starsSi nad 50 let.

Vyuka v§eobecnych vzdélavacich pfedmétd je zajistovana uciteli s odpovidajicim
odbornym a pedagogickych vzdélanim. Ve své persondlni politice Skola pfihlizi

k tvaréim dispozicim i téchto pedagog(, nebot vychazi z pfedpokladu, Ze takto
disponovani ucitelé maji hlubsi a pfirozené pochopeni pro potfeby obdobné

obdarenych zaka.

Ve Skole jsou zaméstnani nasledujici ucitelé, ktefi zajistuji nebo vyhledové budou

zajiStovat vyuku.

Vedeni skoly:

ak. mal. Jaroslav Sindelaf, malif, sochaF a restaurator, drzitel Zlaté peceté mésta
Plznég, ¢len spravni rady Méstské galerie v Plzni, ¢len pamatkové komise
Plzeriského kraje, absolvent prazské AVU

zfizovatel Skoly a spolumajitel, umélecky reditel

ucitel odbornych prfedmeétii oboru kamenosocharstvi a konzervatostvi a restauratorsvi
Vedouci oboru Konzervatorstvi a restauratorstvi

ak. mal. Jifi Rataj, malif a restaurator, absolvent prazské AVU
zfizovatel a spolumajitel $koly, odborny supervizor,
deskova malba

Mgr. Renata Sindelafova, absolventka PF Pizef,
feditelka skoly

Mgr. Karolina Zakova, absolventka PF Plzen,
zastupce feditele Skoly

Ucitelé uméleckych predmétu:

MgA. et Mgr. Stanislav Polacek, malif a vysokoSkolsky pedagog,
absolvent PF Plzefi a UUD Plzefi

ucitel odbornych predmeétu oboru uZzita malba a graficky design
vedouci oboru malba v uméni, designu a architekture

Mgr. Jan Soucek, plzefisky malif, vysokoskolsky pedagog, recenzent a teoretik,
absolvent PF Plzen

ucitel odbornych pfedmétt oboru uzita malba, uZita fotografie a graficky design
vedouci oboru graficky design a média

Jan Schybal, plzensky fotograf, absolvent Institutu vytvarné fotografie Praha
ucitel odbornych predmeétu oboru uZzita fotografie a graficky design
vedouci oboru uZzita fotografie a média

Mgr. Jaroslav Sindela¥, plzefisky sochaf, absolvent PF Plzen,

ucitel odbornych predmeétu oboru kamenosocharstvi a konzervatostvi a
restauratorsvi

vedouci oboru Prostorovy design a socharstvi

Ondrej SindelaF, absolvent SSUPS — Zamed&ek v oboru Kamenosocharstvi
ucitel odbornych pfedmétt oboru kamenosocharstvi a konzervatostvi a
restauréatorsvi

MgA.Petr Hajek, Akademie vytvarnych uméni v Praze
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ucitel odbornych pfedmétt oboru kamenosocharstvi a konzervatorstvi a
restauréatorsvi

Mgr. Pavel Hauer, grafik, fotograf a pedagog, absolvent PF Plzerf
déjiny vytvarné kultury, ucitel odbornych prfedméti ve vsech oborech

Karel Svuger, malif a restaurator, absolvent Zeleznobrodské sklafské Skoly a
litomySiské restauratorské skoly
deéjiny vytvarné kultury

Petr Novak, vytvarnik s praxi v divadelni scénografii, absolvent SUPS Brno
ucitel odbornych predmeétu oboru uZita malba

Michaela Buriankova Vais, graficka
technologie

Mgr. Véra Maxova, absolventka PF ZCU Plzen
technické kresleni, nasténné techniky

Bc. Ondiej Polony, absolvent UUD ZCU, grafik
graficky design

Ivan Vala, malif, grafik a fotograf studia fotografie FAMU Praha
ucitel odbornych predmétt oboru uzita fotografie

Miroslav Capek, filmovy dokumentarista
audiovizuélni tvorba

MgA. Klara Hegerova, grafitka, absolventka Univerzity J. Purkyné& v Usti nad
Labem, obor vytvarna umeéni
ucitelka odbornych predmétu oboru graficky design

MgA. Lukas Kudrna, absolvent Zamecku a AVU, drzitel ocenéni Grafik roku 2008
ucitel odbornych predmétu oboru graficky design

Mgr. Tomas Javorsky, absolvent PF ZCU Plizeri
graficky design, pocitacova grafika

Mgr. Libor Zizka, absolvent Zamecku a PF ZCU Plzeri
ucitel odbornych predmeétu oboru uZita malba

Ondrej Libal, Pedagogicka fakulta UK

ucitel odbornych predmétt oboru graficky design
Jifi Zahradnik, grafik, fotograf, kameraman

MgA. Vojtéch Koke$, absolvent Vysoke skoly umélecko primyslové, sochar,
ucitel Stukatérstvi

Mgr. Barbara Smésna, vytvarnice, keramicka, absolventka PF ZCU, vytvarna
pfiprava

Jan Stéhule, absolvent Zamecku, ucitel odbornych pfedméti oboru Graficky
design

Jaroslav Holler, odbornik ve zpracovani kamene, absolvent Stfedni pramyslové
Skoly stavebni

ucitel technologie

MgA. Tereza Laznova, absolventka ZCU v Pizni na Fakulté designu a uméni L.
Sutnara, vytvarnice

Ucitel uzité malby

MgA. Lukas Vacek, absolvent Akademie vytvarnych uméni v Praze, vytvarnik

kresba a malba, figuraini kresleni

Bc. Matous Vad'ura, absolvent Filozofické fakulty na Masarykové univerzité
v Brné, ucitel pfedmétu AVT

Bc. Matous Kos, absolvent Fakulty Designu a uméni Ladislava Sutnara, ucitel
predmétu Graficky design

Ucitelé vSeobecnych predmét(:

Mgr. Eva Bednarova, absolventka PF Plzef
Cesky jazyk, obCanska nauka

Mgr. Eva Tomaskova, absolventka PF ZCU
Cesky jazyk, obCanska nauka
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3 télesna vychova,
Mgr. Edita Charvatova, PF ZCU Plzef )
anglicky jazyk Mgr. Vaclav Krusina, absolvent PF ZCU, télesnéa vychova

Mgr. Klara Kalvasova, absolventka PF v CB, anglicky jazyk Ing. Martina Vondrova,
Ekonomika, absolventka VSE Praha

Bc. Barbora Houskova, absolventka Filozofické fakulty na JihoCeské univerzité v

CB, anglicky jazyk Robert Vacek, odbornik IT

. informacni a komunikacni technologie, spravce sité

Mgr. Lukas Feft, absolvent PF na ZCU,

matematika, zaklady pfirodnich véd *konkrétni personalni obsazeni je platné k 1. 9. 2025. V prabéhu platnosti véak miize
dochazet k personalnim zménam.

Mgr. Jan Knapp, absolvent PF Plzen
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X. SPOLUPRACE SE SOCIALNIMI PARTNERY

Jako vzdélavaci instituce Skola spolupracuje pfedevsim s rodiCi. UCitelé se
pravidelné s rodiCi schazeji 2x roéné vzdy v listopadu a v dubnu na rodi€ovskych
schlizkach, kde rodie zak( dostavaji informace o chodu Skoly a o studijnich
vysledcich studentd. Rodi¢e maji moznost sledovat dochazku, hodnoceni a chovani
74k jednak prostfednictvim internetové aplikace Skola Online, jednak pomoci
studijniho prikazu Zzaka. O pfipadnych vyraznéjSich problémech Zaka informuje
Skola rodi¢e zpravidla prostifednictvim tfidniho ucitele telefonicky i pisemné.

Skola spolupracuje s Uradem prace Plzeriského kraje jednak v souvislosti
s nabidkou proporce studijnich mist dle jednotlivych obora, pfi pfipravé pfijimaciho
fizeni a zpétné reflexi uplatnéni absolventl. Udrzuje kontakt se zastupci vysokych
$kol (Zapadodeska univerzita — pedagogicka fakulta, Ustav uméni a designu,
Jihodeska univerzita, VS v Usti nad Labem, Akademie vytvarnych uméni v Praze
apod.) a priibézné ziskava informace o narocich pfijimaciho fizeni pro dalSi studium
svych zak{.

Rada ugiteld odbornych predméti je samostatn& profesné ¢&inna (maji vlastni
uméleckeé firmy a agentury, samostatné vystavuji, pfip. jsou zaméstnani ve firmach

souvisejici s odbornosti D (nakladatelstvi, tiskarny). Provazanost na naroky
uplatnéni v praxi je tedy zcela bezprostiredni, néktefi Zaci mohou absolvovat svoji
praxi pfimo u nékterého z pedagogu.

Personalné nebo &etnymi aktivitami je Skola provazéna na fadu dalSich vzdélavacich
a kulturnich instituci v kraji — galerie, divadla, Asociace uzité grafiky, zakladni
umélecké Skoly, Konzervatof v Plzni, Filmovy klub, Unii vytvarnych umélct i volna
umélecka sdruzeni, Narodni pamatkovy ustav. Uzce spolupracuje s plzefiskym
magistratem, krajskym Gfadem i jednotlivymi méstskymi obvody pfi poradani akci
spoleCenského vyznamu (kulturni dny, festivaly).

Spolupracuje i s dalSimi institucemi a akcemi - Domovem senior(i, sdruzenim
Exodus, festival Jeden svét, divadlo Alfa, filmovy festival Finale.

Skola pfijala partnerstvi v projektech s Galerii G4 v Chebu a Narodnim pamatkovym
ustavem v Plzni.

Zastupce koly je ¢lenem Sdruzeni soukromych $kol Cech, Moravy a Slezska a je
krajskych zastupcem tohoto sdruzeni v Plzenském kraji.

V Asociaci uméleckych kol CR ma $kola statut hosta.

Patronem 3koly je Rotary Club Plzen.
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XI. UCEBNI OSNOVY JEDNOTLIVYCH PREDMETU 28.  Ekonomika o
Xll. UCEBNi OSNOVY MODULU

pro jednotlivé pfedméty jsou uéebni osnovy zpracovany v samostatnych

dokumentech

1. Cesky jazyk a literatura

2. Anglicky jazyk pro jednotlivé moduly jsou u¢ebni osnovy zpracovany v samostatnych
3. Ob¢anska nauka dokumentech

4. Zaklady ptirodnich véd 1. Webdesign

5. Matematika 2 Animace

6. Télesna vychova 3. Typografie

7. Déjiny vytvarné kultury 4 Marketing a reklama
8. Technické kresleni

9. Kresba a malba

10. Prostorovy design

11. Technologie

12. Pismo

13. Figuralni kresba

14. Fotografie

15. Graficky design

16. Déjiny vizualni kultury
17. Motion design

18. Pocitaova grafika

19. llustrace a knizni design
20. Grafické techniky

21. Informacéni a komunikacni technologie
22. Audiovizualni tvorba
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CESKY JAZYK A LITERATURA
pocet hodin tydné: 3+3+3+3, tj. celkem 12 hodin béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil vyu€ovaciho predmétu

Pfedmét Cesky jazyk a literatura vychazi ze vzdélavaci oblasti jazykové vzdélavani
v rozsahu 5 hodin tydné béhem studia a ze vzdélavaci oblasti estetické vzdélavani
v rozsahu 7 hodin b&éhem studia. Pfedmét pfispiva k rozvoji vétsiny klicovych kompetenci
a schopnosti, kterymi by mél zak byt vybaven pro zvliadnuti vSech vyu€ovacich predméta.
Pfispiva k rozvoji komunikaénich dovednosti, ovliviiuje utvafeni hodnotové orientace
a postoji v oblasti umélecké, kulturni, spoleGenské a mezilidské. Pfedmét vede Zaka
ke kultivovanému jazykovému projevu, podili se na rozvoji jeho duchovniho Zivota.

Charakteristika u€iva a organizace predmétu

Pfedmét se sklada ze tfi oblasti, které se vzajemné dopliuji. Jazykové vzdélavani stejné
jako slohova a komunikacni vychova uti Zaka vhodné a efektivné uzivat jazyka jako
prostfedku dorozumivani a mysleni, tvofiva prace s uméleckym textem v literarni
vychové rozviji estetické vnimani, podporuje kreativitu, kultivuje jazykovy projev a
prohlubuje i jazykové znalosti Zaka.

Rozpis a posloupnost vyuky se realizuje na zakladé u¢ebnich plant pro jednotlivé
roéniky v souvislosti s vybérem uéebnice schvalené MSMT.

Smérovani vyuky v oblasti citl, postoji, hodnot a preferenci

Vyuka sméfuje k moznosti vyjadrit své pocity, postoje, hodnoty a preference a k rozvijeni
schopnosti empatie a tolerance vuéi U¢astnikim komunikace. Pozornost je vénovana
predevsim zakoveé reflexi pfecteného literarniho textu a jeho motivaci k vlastni umélecké
tvorbé.

Pojeti vyuky

Zakladni metodou je Zakova prace stextem a diskuse o ném, v literarni vychové
pfedevsim tviréi prace s textem uméleckym. Zak je motivovan k vytvareni vlastnich texta
s dUrazem na kreativitu vyjadfeni. Preferovany jsou problémové ukoly, metody zaméfené
na spolupraci a komunikaci a prozitkova strategie. Digitalni technologie jsou vyuzivany
podpurné a promyslené s ohledem na jejich tvofivy potencial i moznosti a rizika jejich
vyuZziti.

Hodnoceni vysledkl zaku

PFi hodnoceni je kladen dlraz zvlasté na:

- schopnost porozumét sdéleni obsazenému v textu umeéleckém i neuméleckém,
- schopnost funkéniho vyjadfovani,

- schopnost aplikovat poznané.
Cesky jazyk str. 1

Piinos predmétu krozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci
prarezovych témat

Kompetence k u¢eni

74k je veden k tomu, aby:

- uplatrioval rizné zplsoby prace s textem, efektivné vyhledaval a zpracovaval
informace,

- s porozuménim poslouchal mluvené projevy (napf. vyklad, pfednasku, proslov
aj.) a s porozuménim Cetl a interpretoval pisemné texty primarni i sekundarni povahy,

- vyuzival ke svému uéeni rlizné informacni zdroje, a to i vhodné digitalni
zdroje.

Kompetence k fesSeni problému

Zak je veden k tomu, aby:

- volil prostfedky a zplGsoby vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzival
zkuSenosti a védomosti nabytych dfive,

- spolupracoval pfi fe$eni problému s jinymi lidmi,

- vyuzival vhodné digitalni nastroje k feSeni ukoll i ke spolupraci s ostatnimi.

Komunikativni kompetence

Z4k je veden k tomu, aby:

- se vyjadfoval pfiméfené Ucelu jednani a komunikaéni situaci v projevech

mluvenych i psanych, v€etné online komunikace

- formuloval své myslenky srozumitelné a souvisle, i s vyuzitim digitalnich

technologii, v pisemné podobé prehledné a jazykové spravné,

- ucastnil se aktivné diskusi, byl si védom jejich vyznamu,

- dodrzoval jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

- zaznamenaval pisemné podstatné myslenky a udaje z text a projevu jinych lidi
vyuzival digitalni technologie ke sdileni, pfedavani a prezentaci informaci a

vlastnich vystupd.

Personalni a socialni kompetence

Z4k je veden k tomu, aby:

- reagoval adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zplsobu jednani ze
strany jinych lidi, pfijimal radu i kritiku, umél obhdjit svoji praci nalezitou argumentaci,

- ovéfoval si ziskané poznatky, kriticky zvazoval nazory, postoje a jednani jinych
lidi,



- pracoval v tymu a podilel se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
¢innosti, uvédomil si svou roli v tymoveé praci a moznosti svého pfinosu pro praci skupiny,
umeél za ni nést odpovédnost
- zvazoval navrhy druhych, umél vyhodnotit, co je pfinosné pro pracovni cil
skupiny,
- pfispival k vytvareni vstficnych mezilidskych vztaha,

respektoval autorska prava, pravidla digitalniho svéta a jednal eticky pfi
vyuzivani digitalnich technologii.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

Z4k je veden k tomu, aby:

- uvédomoval si vlastni kulturni a osobnostni identitu, pfistupoval s toleranci k
identité druhych, byl si védom jejich hodnot,

- chapal pficiny tradic a hodnot své kultury, chapal historické i sou¢asné pficiny
svého védomi o vlastni identité.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam
73k je veden k tomu, aby:

- umél pracovat v tymu,

- byl schopen ohodnotit a vyuzit svij pracovni potencial,

- byl schopen realné si naplanovat svou praci,

- kreativné pfistupoval k praci.

Digitalni kompetence
Z3ak je veden k tomu, aby:
- vyhledaval a kriticky hodnotil informace z rlznych digitalnich zdroju,

Vzdélavaci obsah predmétu

roc. téma vystupni kompetence zaka

- posuzoval vérohodnost rliznych digitalnich zdroj jejich porovnavanim a kriticky
pfistupoval k ziskanym informacim

- vytvarel a upravoval texty, tabulky a prezentace v digitalnich nastrojich,

- kombinoval textové, obrazové a zvukové formaty,

- umeél spravovat a zalohovat dllezité materialy,

- umeél citovat a pfiznavat zdroje.

Priifezova témata

Rozvijenim uvedenych kompetenci pfedmét pfispiva predevsim k aplikaci prifezovych
témat Obéan v demokratické spoleénosti a Clovék a svét prace. Prifezové téma
Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, Ze zak nékteré ukoly Fedi pomoci poditade,
internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych pfedloh a reprodukci), je tedy i
vyrazné rozvijena kompetence vyuZivat prostfedky IKT a pracovat s informacemi. Zak
dba etickych a bezpeénostnich opatfeni.

Mezipredmétové vztahy

V oblasti estetické - literarni slozky se vyuka Ceského jazyka a literatury vzajemné
doplfiuje prfedevsim s pfedmétem déjiny vytvarného umeéni. Pozornost je vénovana
hlavné spole€énym znakim jednotlivych umeéleckych slohi a smérl v literatufe a
vytvarném umeéni a konfrontaci textd s vytvarnymi dily reprezentujicimi jednotlivé
umeélecké sméry.

V komunikacéni slozce pfedmétu se ve vyuce zuroCuji rovnéz znalosti a kompetence
nabyté v pfedmétu obCanska nauka.

ucivo mezipredmétové
vztahy
prarezova

témata

Literatura, prace s Zak:
literarnim textem vyjadFi vlastni prozZitky z recepce danych
uméleckych dél a tvaréim zplsobem na né reaguje,
- rozezna umélecky text od neuméleckého,
- vystihne charakteristické znaky rdznych

literarnich textd a rozdily mezi nimi,

Literatura, prace s literarnim textem

historickych souvislostech,

specifika literatury jako druhu umeéni,
vyvoj Ceské a svétové literatury v kulturnich a

literarni druhy a zanry,
Cetba a interpretace literarniho textu,

Cesky jazyk str. 2



- text interpretuje a diskutuje o ném,

- rozeznava jednotlivé druhy literatury, chape
principy literarnich zanra

- v konkrétnim prikladé basnického textu pozna
specifické prostfedky basnického jazyka a vysvétli
jejich funkci v textu a zhodnoti esteticky ucinek sdéleni,
- je si védom struktury umeéleckého textu a
souvislosti se strukturou vytvarného dila.

- metody interpretace textu,
- tvorivé €innosti.

Zdokonalovani
jazykovych
védomosti a
dovednosti

Zak:

- rozliSuje spisovné a nespisovné jazykové
prostfedky,

- si je védom vyznamu zasad spravné
vyslovnosti,

- chape funkénost znalosti ¢eského pravopisu
vV pisemném projevu,

- v pisemném i mluveném projevu vyuziva
poznatku z tvaroslovi,

- pracuje s normativnimi pfiruckami ¢eského
jazyka, zejm. s jejich e-verzi,

- pouziva adekvatni slovni zasobu véetné
pfislusné odborné terminologie,

- nahradi bézné cizi slovo Eeskym ekvivalentem
a naopak,

- si je védom vyznamu pravidel skladby pro
srozumitelné vyjadfovani.

Zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti

- narodni jazyk a jeho Utvary,

- jazykova kultura,

- postaveni ¢estiny mezi ostatnimi evropskymi jazyky,
- zvukoveé prostredky a ortoepické normy jazyka,

- hlavni principy ¢eského pravopisu, tvofeni slov,
stylového rozvrstveni a obohacovani slovni zasoby,

- slovni zasoba vzhledem k pfislusnému oboru
vzdélavani, terminologie,

- gramatické tvary a konstrukce a jejich sémantické
funkce,

- vétna skladba ve vztahu k funkci komunikatu.

Komunikacni a
slohova vychova

Zak:

- chape postupy, které umozriuji vécné spravné,
jasné a srozumitelné vyjadfovani,

- klade otazky a formuluje odpoveédi,

- vyjadfuje své postoje (chvalu, kritiku i
polemiku),

- pfednese kratky projev;

- vystihne charakteristické znaky rliznych druhu
textu a rozdily mezi nimi,

- rozpozna funkéni styl,

- posoudi kompozici textu, jeho slovni zasobu a
skladbu,

- odborné se vyjadfuje o jevech svého oboru v
zakladnich utvarech odborného stylu,

- sestavi zékladni projevy administrativniho a
publicistického stylu,

Komunikac¢ni a slohova vychova

- komunikaéni situace,

- komunikaéni strategie,

- vyjadfovani monologické i dialogické, neformaini i
formalni, pfipravené i nepfipravené,

- projevy stylu prosté sdélovaciho, administrativniho,
odborného, fe¢nického a publicistického, jejich zakladni znaky,
postupy a prostredky,

- tvréi psani,

- volné psani,

- literatura faktu a umélecka literatura,

- graficka a formalni Uprava pisemnych projevd,

- média a medialni sdéleni,

- digitalni vystupy Al.
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- tvofivé piSe, chape estetickou hodnotu
tvofivého psani,

- chape jazyk jako prostfedek sebevyjadreni, i
umeéleckého,

- uvédomuje si moznosti rliznorodého
zpracovani téhoz tématu a vyznam srovnavani rliznych
pfistupll k tématu,

- rozliSuje typy medialnich a digitalnich sdéleni,
- rozliSuje jednotlivé postupy a prostfedky podle
funkce medialniho sdéleni,

- spravné pouziva citace a bibliografické udaje
- ma povédomi o autorskych pravech a
dodrzuje je.

Prace s textem a
ziskavani informaci

Zak:

- pofizuje z odborného textu vypisky,

- déla si poznamky z projevu psanych i
mluvenych,

- je si védom moznosti riiznorodé interpretovat
umélecky text,

- rozliSuje autentické a digitalni produkty,

- zhodnoti vyznam a vliv médii,

- kriticky pfistupuje k informacim z internetovych
a digitalnich zdroja, ovéfuje jejich hodnovérnost,

- vyhledava, porovnava a vyhodnocuje digitalni
a odborné informace.

Prace s textem a ziskavani informaci

- informaticka vychova, knihovny a jejich sluzby,

- medialni a digitalni produkty a jejich vliv,

- internetové vyhledavace, Al - Chat GPT

- techniky a druhy ¢&teni, orientace v textu, jeho rozbor z
hlediska sémantiky, kompozice a stylu,

- druhy a Zanry textu,

- ziskavani a zpracovavani informaci z riznych druhd
textu,

- zpétna reprodukce textu, jeho transformace do jiné
podoby,

- prace s webovymi strankami jazykovych a literarnich
instituci, slovniky a rdznymi pfiru¢kami pro Skolu i vefejnost,
zejm. v elektronické podobé.
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Stredni umé&leckopriimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméreni: Graficky design — obraz, pohyb a

zvuk v médiich; platny od 1. 9. 2025; u¢ebni osnova pfedmétu:

ANGLICKY/ NEMECKY JAZYK
pocet hodin tydné: 3+3+3+3, tj. celkem 12 hodin béhem studia

Charakteristika predmétu
Obecné cile

Vyuka pfedmétu anglicky/ némecky jazyk rozviji komunikativni kompetence zaku a uci
je toleranci k hodnotam jinych naroda.

Charakteristika predmétu

Predmét anglicky/ némecky jazyk vychézi ze vzdélavaci oblasti jazykové
vzdélavani. Je zafazen do vyuky v 1. — 4. ro¢niku a jsou mu vénovany tfi vyuovaci
hodiny tydné. Vzdélavani v anglickém/ némeckém jazyce sméfuje k osvojeni
takové drovné komunikativnich jazykovych kompetenci, kterd odpovida urovni
B1 podle Spole¢ného evropského referenéniho ramce pro jazyky. Obsahovou
naplni je nacvik FeCovych receptivnich, produktivnich i interaktivnich dovednosti.
Rozpis a posloupnost vyuky jazykovych prostiedku (konkrétnich témat, slovni
zasoby a gramatiky) se realizuje na zakladé ucebnich plant pro jednotlivé
roCniky v souvislosti s vybranou uéebnici (vybranymi ucebnicemi). Zvlastni
pozornost je vénovana vytvarnym tématim a slovni zasobé vztahujici se
k déjinam uméni.

Cile vzdélavani v oblasti citll, postoji, hodnot a preferenci

Vyuka svou komunikativni povahou pfispiva k rozvoji schopnosti sebeuvédoméni a
sebeprosazeni a zaroven k toleranci nazor a postoji ostatnich. Komunikace smérfuje
k tomu, aby Zzaci aktivné vyjadfovali své nazory a postoje a akceptovali odliSnosti
jednotlived i kulturnich skupin a ziskavali informace o svété.

Pojeti vyuky
Vyuka je vedena z pfevazné casti v anglickém/ némeckém jazyce. Preferovan je
obecné komunikativni zplsob s dirazem na produktivni feGové aktivity. VyuZzivany jsou

klasické i moderni metody a formy prace: fizeny dialog, modelové situace
v cizojazyéném prostfedi, receptivni i produktivni prace s cizojazyénym autentickym

textem, vCetné odborného z oblasti vytvarného uméni, prace s vyslechnutym projevem
rodilych mluv&ich, samostatna prace individualni i skupinova, prezentace samostatnych
praci, vyklad ucitele.

Hodnoceni vysledkil zaku

Pfedmétem hodnoceni je pokrok v rozvoji receptivnich i produktivnich dovednosti
(pfedevsim postupné zdokonalovani pisemného a uUstniho projevu — jeho
srozumitelnost, plynulost, bohatost slovni zasoby a gramaticka spravnost), ale i dil¢i
vysledky v osvojovanych jazykovych prostfedcich. VyuCujici prdbézné kontroluje
vysledky u€eni, v€etné domaci pfipravy Ustni i pisemné. Pribézné zafazuje kontrolni
testy osvojeného ucCiva zaméfené na poslech a ¢&teni cizojazyénych textu
s porozuménim a na gramaticko-lexikalni znalost jazykovych prostfedkl. Vede Zzaky k
sebehodnoceni. Zafazuje 1 - 2 kontrolni pisemné prace v jednom rocniku, které by
ovéfily schopnost souvislého pisemného projevu zakl. Studium je ukonéeno maturitni
zkouskou.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci

Rozvijeni vSech slozek komunikativnich kompetenci je zakladnim Ukolem a cilem
vyuky anglického/ némeckého jazyka. Jazykova vyuka sméfuje rovnéz k naplfiovani
néasledujicich kompetenci.
Kompetence k u¢eni

Zak:

- uplatiiuje rdzné zplsoby prace s textem, efektivné vyhledava a zpracovava

informace,

- s porozuménim posloucha mluvené projevy,

- vyuziva ke svému uéeni rlizné informacni zdroje.
Kompetence k feSeni problému

Zak:
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- voli prostfedky a zpusoby vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuziva
zkuSenosti a védomosti nabytych dfive,

- spolupracuje pfi FeSeni problému s jinymi lidmi.

Personalni a socialni kompetence

Zak:

- reaguje adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zplUsobu jednani ze
strany jinych lidi, pfijima radu i kritiku,

- pracuje v tymu a podili se na realizaci spole€nych pracovnich a jinych €innosti,
uvédomuje si svou roli vtymové praci a moznosti svého pfinosu pro praci
skupiny, umi za ni nést odpovédnost,

- zvazuje navrhy druhych, vyhodnoti, co je pfinosné pro pracovni cil skupiny,

- pfispiva k vytvareni vstficnych mezilidskych vztah(.

Obcéanské kompetence a kulturni povédomi

Zak si uvédomuje vlastni kulturni, narodni a osobnostni identitu, pfistupuje s

toleranci k identité druhych.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

Zak:

— umi pracovat v tymu,

- k praci pfistupuje kreativné,

- vyhleda informace o pracovnich i vzdélavacich pfilezitostech,

- prezentuje svij odborny potencial a své profesni cile.

Kompetence vyuzivat prostifedky informacénich a komunikaénich technologii a
pracovat s informacemi

Zak pracuje s informacemi z rdiznych zdrojti nesenymi na rdznych médiich.

Pfinos predmétu krozvoji klicCovych kompetenci a k aplikaci
prifezovych témat
V pfedmétu jsou realizovana nasledujici prifezova témata.
Obéan v demokratické spolec¢nosti
Oblasti, na néz je kladen duraz:
- osobnost a jeji rozvoj,
- komunikace, vyjednavani, feSeni konfliktd,
- spole¢nost — jednotlivec a spole€enské skupiny, kultura, nabozenstvi,
- masova média,
- moralka, svoboda, odpovédnost, tolerance, solidarita.

Clovék a zivotni prostiedi
Oblasti, na néz je kladen dlraz:
- soucasné globalni, regionalni a lokalni problémy rozvoje a vztahy &lovéka k
prostiedi
Clovék a svét prace
Oblasti, na néz je kladen duraz:
- identifikace a formulovani vlastnich priorit;
- prace s informacemi, vyhledavani, vyvhodnocovani a vyuzivani informaci;
- odpovédné rozhodovani na zakladé vyhodnoceni ziskanych informaci;
- verbalni komunikace pfi dulezitych jednanich;
- pisemné vyjadfovani pfi ufedni korespondenci.

Prafezové téma Clovék a digitalni svét je napinéno tak, Ze 2ak nékteré Ukoly Fesi
pomoci pocitae, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych predioh a
reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT a pracovat
s informacemi. Zak dba etickych a bezpegnostnich opatfeni.

Mezipredmétové vztahy

Svym zasadnim zamérfenim na rozvoj komunikativnich dovednosti se vyuka v predmétu
anglicky/ némecky jazyk vhodné doplfiuje s jazykovou a komunikacni sloZzkou pfedmétu
¢esky jazyk a literatura, okruhem odbornych témat zoblasti vytvarného uméni
pfedevSim s pfedmétem déjiny vytvarné kultury. V oblasti celé fady probiranych
tématickych celki se ve vyuce zuro€uji rovnéz znalosti a kompetence nabyté
v pfedmétu ob€anska nauka.

Digitalni kompetence

Vyuka anglického jazyka podporuje rozvoj digitalnich kompetenci zaka zejména
nasledujicimi zpusoby:

e Zaci vyuzivaji digitalni technologie k vyhledavani, tfidéni a kritickému
posuzovani informaci v anglickém jazyce.

e  UCi se vyjadrovat své nazory v digitalnim prostredi (napf. formou e-mailu,
chatové komunikace, prezentace).

o  Osvojuji si zasady bezpecného chovani v online prostfedi — véetné ochrany
soukromi, digitalni identity a komunikace na socialnich sitich.

e Pracuiji s online nastroji pro uceni ciziho jazyka (jazykové aplikace, slovniky,
webové nastroje, sdilené dokumenty apod.).
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e Vyuzivaji digitalni technologie k tvorbé vlastniho jazykového obsahu (napf.
videa, plakaty, podcasty).

e Diskutuji o tématech spojenych s digitalnim svétem a jeho dopady na ¢lovéka,
spole¢nost a kulturu (napf. vliv socialnich médii, dezinformace, kybersikana).

Timto zptisobem vyuka angligtiny pfispiva k naplfiovani prifezového tématu Clovék a
digitalni svét a posiluje jazykové, komunikacni i medialni dovednosti zaku.

¢ 2. Odborna anglictina (napf. AJ pro vytvarné obory — fotografy, grafiky, malire,
sochare):

Zaélenéni prafezového tématu Clovék a digitdlni svét do odborné vyuky
anglického jazyka

V ramci odborné angliétiny je prifezové téma Clovék a digitaini svét zadlefiovano
prostfednictvim nasledujicich aktivit:

e Z&ci vyhledavaji a zpracovavaji odborné informace (napf. &lanky, navody,
rozhovory) z digitalnich zdrojl v angli¢tiné.

Pracuiji s digitalnimi nastroji (napf. Canva, Adobe, Google Workspace, Padlet)
pfi tvorbé odbornych vystupt v AJ (napf. portfolio, prezentace, komentovana
fotodokumentace).

Diskutuji o vyuziti digitalnich médii v umélecké praxi a reflektuji jejich vliv na
estetiku, tvorbu a vnimani uméni.

UCi se bezpe€né komunikovat o své tvorbé v online prostoru (napf. na
socialnich sitich, v ramci portfolia, na vystavnich webech apod.).

Osvojuji si zasady autorského prava, ochrany dat a dusevniho vlastnictvi v
souvislosti s digitalni tvorbou.

Vyuka odborné angli¢tiny tak podporuje nejen jazykové a profesni dovednosti zaku, ale
i jejich schopnost zodpovédného a tvofivého vyuzivani digitalnich technologii ve svém
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Vzdeélavaci obsah predmétu:

téma vystupni kompetence zaka ucivo
1 Reéové Zak: 1 Reéové dovednosti
dovednosti - rozumi pfiméfenym souvislym projevim a diskusim rodilych mluvéich pronasenym ve
standardnim hovorovém tempu, - poslech s porozuménim monologickych, i dialogickych
- odhaduje vyznam neznamych vyrazu podle kontextu a zpUsobu tvoreni, projevu (Skolni pokyny zadavané v anglickém/némeckém
- nalezne v promluvé hlavni a vedlej$i myslenky a dllezité informace, jazyce, poslech audionahravek, sledovani videonahravek,
- porozumi $kolnim a pracovnim pokynim, poslech vypravéni a diskuse ucitele a spoluzaku, sledovani
- rozpozna vyznam obecnych sdéleni a hlaseni, prezentaci samostatnych praci),
- Cte s porozuménim vécné i jazykové pfimérené texty, sdéli obsah, hlavni myS$lenky ¢&i informace
vyslechnuté nebo prectené, - Cteni s porozuménim a prace s textem v€etné odborného
- prednese pfipravenou prezentaci ze svého oboru a reaguje na jednoduché dotazy publika, (instrukce pro praci s textem zadané
- vypravi jednoduché pfibéhy, zazitky, popiSe své pocity, v anglickém/némeckém jazyce, prace s texty v ucebnici
- sdéli a zddvodni svij nazor, a s autentickymi texty v anglickém/ némeckém jazyce —
- pronese jednoduse zformulovany monolog pfed publikem, letaky, Casopisy, internetové ¢lanky),
- vyjadfuje se téméf bezchybné v béZnych, pfedvidatelnych situacich,
- zaznamena pisemné podstatné mysSlenky a informace z textu, - ustni projev (mluveni zaméfené situacné i tematicky —
- zformuluje vlastni myS$lenky a vytvori text o udalostech a zazZitcich v podobé popisu, sdéleni, vypraveéni zazitk(, pfibéhd, udalosti, prezentace
vypravéni, dopisu a odpovédi na dopis, samostatnych praci na pfedem zadané téma),
- vyjadfi pisemné sv(j nazor na text,
- vyhleda, zformuluje a zaznamena informace z oblasti vytvarného uméni, - pisemny projev (zpracovani textu v podobé reprodukce,
- prelozi text, pouziva jazykové pfirucky, osnovy, vypisku, anotaci, popis jednoduchy, popis zazitku,
- zapoji se do hovoru bez pfipravy, udalosti, dopis),
- vyménuje si informace, které jsou bézné pfi neformalnich hovorech,
- zapoji se do odborné debaty nebo argumentace, tyka-li se znamého tématu, - jednoduchy preklad,
- pfi pohovorech, na které je pfipraven, klade vhodné otazky a reaguje na dotazy tazatele,
- vyfesi vétSinu béznych dennich situaci, které se mohou odehrat v cizojazyéném prostredi, - interakce ustni (dialogy ve dvojicich a skupinach, otazky a
- pozada o upfesnéni nebo zopakovani sdélené informace, pokud nezachyti pfesné vyznam odpovédi na zadané téma)
sdéleni,
- preformuluje a objasni pronesené sdéleni a zprostfedkuje informaci dalSim lidem, - interakce pisemna.
- zaznamena vzkazy volajicich,
- vyplni jednoduchy neznamy formulaf.
2 Jazykové Zak: 2 Jazykové prostiedky
prostredky - vyslovuje srozumitelné co nejblize pfirozené vyslovnosti, rozliSuje zakladni zvukové prostfedky

daného jazyka a koriguje odliSnosti zvukové podoby jazyka,

komunikuje s jistou mirou sebeduveéry a aktivné pouziva ziskanou slovni zasobu, véetné
vybrané frazeologie v rozsahu danych tematickych okruh(l, zejména v rutinnich situacich
kazdodenniho Zivota a vlastnich zalib,

pouziva opisné prostfedky v neznamych situacich, pfi vyjadfovani slozitych myslenek,
pouziva vhodné zakladni odbornou slovni zasobu z oblasti vytvarného uméni,

uplatiuje zakladni zplsoby tvofeni slov v jazyce,

dodrzuje zakladni pravopisné normy v pisemném projevu.

- vyslovnost (zvukové prostfedky jazyka),
- slovni zasoba a jeji tvoreni,

- gramatika (tvaroslovi a vétna skladba),
- graficka podoba jazyka a pravopis.
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3 Tematické
okruhy,
komunikacni
situace a
jazykové funkce

Zak:

- se vyjadfuje Ustné i pisemné k témat{im osobniho zZivota a k t¢ématim z oblasti vytvarného
umeéni (popise razna vytvarna dila, pouzitou techniku, pfifadi objekt k pfislusnému vytvarnému
sméru, vyjadfi svlj nazor na konkrétni dilo),

- feSi pohotové a vhodné standardni feCové situace i jednoduché a frekventované situace tykajici
se pracovni ¢innosti,

- domluvi se v béznych situacich,

- ziska i poskytne informace.

3 Tematické okruhy, komunikaéni
situace a jazykové funkce

- tematické okruhy: osobni Udaje, dim a domov,
kazdodenni Zivot, volny ¢as, zabava, jidlo a napoje, sluzby,
cestovani, mezilidské vztahy, péce o télo a zdravi,
nakupovani, vzdélavani, zaméstnani, po&asi, Ceska
republika, anglicky/némecky mluvici zemé,

odborné tematické okruhy: vytvarné uméni,

komunikacéni situace: ziskavani a predavani informaci,
napf. sjednani schiizky, objednavka sluzby, vyfizeni vzkazu
apod.,

Jjazykové funkce: obraty pfi zahajeni a ukon&eni rozhovoru,
vyjadfeni zadosti, prosby, pozvani, odmitnuti, radosti,
zklamani, nadéje.

4 Poznatky o
zemich

Zak:

- prokazuje zakladni faktické znalosti pfedevSim o geografickych, demografickych a kulturnich
faktorech anglicky/némecky mluvicich zemi v€etné vybranych poznatku z oblasti vytvarného
umeni.

4 Poznatky o zemich

- vybrané poznatky vSeobecného i odborného charakteru k
poznani anglicky/némecky mluvicich zemi, kultury, uméni a
literatury, tradic a spole¢enskych zvyklosti,

- informace ze sociokulturniho prostfedi v kontextu znalosti o
Ceské republice.
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Stredni umé&leckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.: Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméfeni: Graficky design — obraz, pohyb

a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

OBCANSKA NAUKA
pocet hodin tydné: 1+1+1+1, tj. celkem 4 hodiny béhem studia

Charakteristika predmétu
Obecny cil a organizace predmétu

Prfedmét obCanska nauka vychazi ze vzdélavaci oblasti spoleéenskovédni vzdélavani
a v kazdém ro¢niku je vyu€ovan 1 hodinu tydné.

Cilem predmétu je ucit zaky vnimat svét v jeho slozitosti, poznat psychologii ¢lovéka,
ulohu ¢lovéka ve spole¢nosti v déjinach i soucasnosti, naucit je zakladim politologie a
prava.

Clenéni latky do jednotlivych roéniki je orientaéni. Probirana témata by méla co
nejpruznéji navazovat na aktudlni kulturni, spoleCenské udalosti, prozivani Zzakd,
politické udalosti. Pfedmét je ze své podstaty otevien podnétliim jinych obora.

Smérovani vyuky v oblasti citd, postoju, hodnot a preferenci

Cilem predmétu je ucit zaky citlivé vnimat svét vjeho slozZitosti, uvédomovat si
komplikovanost pficin lidského jednani, vést je ke kritickému mysleni a tim k potfebé
nenechat se manipulovat. Dale kultivovat jejich historické védomi a tim je vést
k porozuméni soucasnosti, ucit zaky uvédomovat si vlastni identitu a ctit identitu jinych
lidi, povazovat ji za stejné hodnotnou jako vlastni, uvédomovat si vyznam umélecké
tvorby pro autora i spole€nost, pfijimat odpovédnost za vlastni jednani, jednat
solidarné, snazit se zanechat néco pozitivniho pro vlastni blizké lidi i $ir§i komunitu, mit
potfebu pfemyslet o svété kolem sebe.

Pojeti vyuky

Zpusob vyuky je veden jako interaktivni, kladen je dfiraz na skupinovou praci a
problémové vyucovani. Obsah pfedmétu vychazi do znaéné miry z aktualnich udalosti
spoleCenskych i z potfeby zaki fesit své aktualni problémy.

Hodnoceni vysledkil zaku

Z4ci jsou hodnoceni na zakladé aktivniho pristupu k vyuce. Hodnocena je zejména
jejich ucast v diskusich a schopnost argumentovat, schopnost organizovat skupinovou
praci a zapojit se do ni, dosahnout pfi ni pozitivnich a obohacujicich zkuSenosti a

poznatkd. Z&ci jsou dale hodnoceni za projektovou praci zadavanou v souvislosti
s aktualni udalosti.

Piinos predmétu krozvoji klicovych kompetenci a aplikaci
prifezovych témat

V pribéhu studia zaci posiluji své kompetence k uceni (i samostatna kapitola
pfedmétu), k FfeSeni problému (jako jedna z hlavnich vyu€ovacich metod i jeden
z hlavnich cild - tedy schopnost argumentovat a kriticky myslet). Komunikativni,
personalni a socialni kompetence jsou jednak soucasti obsahu vyuky, jednak k jejich
rozvijeni vedou metody ve vyuce uzivané. Ob€éanské kompetence a jejich rozvoj jsou
podstatou pfedmétu.

Pfedmeét pIné uplatiuje prdfezové téma Obéan v demokratické spolecnosti ve vSech
jeho oblastech. Prifezové téma Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, Ze zak nékteré
ukoly feSi pomoci pocitace, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych

pfedloh a reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT
a pracovat s informacemi. Zak dba etickych a bezpeénostnich opatfeni.

Digitalni kompetence
Z4k je veden k tomu, aby:

- vyhledaval a kriticky hodnotil informace z riznych digitalnich zdroj(,

- posuzoval vérohodnost rdznych digitalnich zdroji jejich porovnavanim a
kriticky pfistupoval k ziskanym informacim

- vytvarel a upravoval texty, tabulky a prezentace v digitalnich nastrojich,

- kombinoval textové, obrazové a zvukové formaty,

- umél spravovat a zalohovat dllezité materialy,

- umél citovat a pfiznavat zdroje.

Obcanska nauka str. 1



- Z&ci jsou vedeni k tomu, aby vnimali postaveni, roli &i vliv digitalnich
technologii a praci s nimi v historickém, politickém, socialnim, pravnim a ekonomickém

kontextu

Vzdélavaci obsah predmétu

mezipredmétové vztahy

roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo prafezova témata
1. Clovék jako Z4k se uéi rozpoznavat komunikaéni problémy a umi Komunikace, naro¢né zivotni situace, konflikta { Komunikacéni techniky zak
jedinec, odhadnout jejich mozné pficiny a dlsledky, rozumi technice zpracovani konfliktu, vyvojova psychologie, zdokonaluje ve vsech predmétech,
psychologie asertivni komunikace a chape jeji smysl, rozumi tomu, co je struktura osobnosti, psychické jevy osobnosti, dal8i odborné informace ziska
manipulace, chape jeji nebezpesi. Zak si je védom kreativita. v Eeském jazyce.
nezbytnosti analyzovat pfi¢iny konfliktniho jednani jako V souvislosti s tématem struktura
prostfedek feSeni konfliktu. RozliSuje jednotlivé etapy lidské osobnosti se seznamuje
existence a jejich vyznam pro rozvoj jastvi a identity. Rozumi s vyznamnymi uméleckymi dily
riiznym pohledlm na strukturu osobnosti a chape jejich vztah zejména 20. stoleti (déjiny
k uméni a kultufe. Je si védom komplikovanosti psyché. vytvarné kultury)

Z4ci jsou vedeni k tomu, aby své
psychické stavy vyjadfovali kresbou
¢i malbou, rozumi terapeutickému
charakteru uméni, je podporovana
jejich potfeba se vyjadfovat
vytvarnég, ¢imz je pfedmét spjat i

s odbornymi vytvarnymi pfedméty,
pfedevSim vytvarnou pfipravou,
fotografickou tvorbou, ale i
dalSimi.

Obcanska nauka str. 2



Clovék a
spolec¢nost,
sociologie

74k chape kulturu jako zdroj identity, respektuje kulturni
rozdily. Uvédomuije si, Zze hodnoty jeho vlastni kultury jsou
relativni, chape jejich historické kofeny a vnima jejich
proménlivost v €ase. Rozumi pojmu nerovnost, minorita a
majorita, umi posoudit pFi¢iny pfedsudku vaéi minoritam a
zaujmout poucené stanovisko k extrémnim ideologiim.
Debatuje o pozitivech a problémech multikulturni spole¢nosti.
Vysvétli, ¢im jsou nebezpetné nabozenské sekty, co je
ateismus a jakou funkci ma nabozenstvi v sou¢asném svété.

Kultura, spole€nost a jeji struktura, socialni
nerovnost, minorita a majorita, multikulturalita,
migrace, etnicita, nabozenstvi

Prace s ukazkami z dé&jin uméni
(déjiny vytvarné kultury), vira jako
zdroj umélecké tematiky

v evropskych déjinach.

Evropsky kulturni prostor, jeho
projevy ve vytvarném umeéni a
literatufe — vztah ke vSem
vytvarnym pfedmétim a k €eskému
jazyku

Obc¢anska nauka str. 3



Clovék jako
obcan,
politologie
Clovék a pravo

Clovék

v déjinach,
19.stoleti,
formovani
moderni
spolec¢nosti

74k chape podstatu demokracie, jeji principy, objasni, jaké
ma demokracie problémy. Chape, co jsou lidska prava,
popiSe zpUsoby, jak je obhajovat. Charakterizuje politické
systémy, rozumi funkci stran a svobodnych voleb. Vysvétli,
co je obCanska aktivita, rozumi pojmu ob&anska spolecnost,
je si védom hodnot ob&anské spoleénosti.

Vi, co je pravni stat, chape déleni moci na exekuci, jurisdikci
a legislativu. Vysvétli, kdy je ¢lovék zplsobily k pravnim
Ukonlim a ma trestni odpovédnost.

Vysvétli vznik moderni spole€nosti, chape ambivalentni
charakter revoluci, rozumi pfi¢inam vzniku nacionalnich a
socialistickych ideologii v 19.st.Charakterizuje proces
modernizace spole¢nosti.

Principy demokracie, lidska prava, politické
systémy, stat a ob&anstvi, volebni systémy a
volby, ob¢anska spole¢nost, média a jejich
funkce.

Pravni stat, pravo, trestni pravo, trestni
odpovédnost, rodinné pravo, organy ¢inné

v trestnim fizeni, notafri, advokati, soudci.

19. stoleti, obéanské revoluce, nacionalismus
19.st., modernizace spolecnosti . technicka,
priimyslova, komunikacni. Urbanizace.
Kolonialismus.

Téma vzniku moderni spole¢nosti je
probirano v souvislosti s vyukou
literatury 19. stoleti. Rozpad
tradiéni spole¢nosti a vznik moderni
je dokumentovan ukazkami

z vytvarného umeéni, demonstrovan
na zménach tematiky i
zobrazovacich zplsobt v uméni
19.st. (déjiny vytvarné kultury)

Obcanska nauka str. 4



Clovék
v déjinach,
20.stoleti

Clovék a svét.

Prakticka
filozofie

Charakterizuje 1. republiku, jeji uspéchy i nedostatky, vysvétli
dlsledky i pFi¢iny hosp.krize. Charakterizuje nacismus,
fasismus, komunismus. Rozumi pfi¢inam a disledkim
2.sv.valky. PopiSe vale¢né zloCiny v€etné holokaustu.
Objasni vznik bipolarniho svéta, jeho dusledky pro CR,.
Rozumi charakteru republiky po valce, chape promény a
priginy trvani totalitniho rezimu v Ceskoslovensku.

Chape mocenské ambice v sou¢asném svété, rozumi funkci
mezinarodnich organizaci. Diskutuje o mozZnostech fesit
globalni problémy, je si védom svych vlastnich moznosti

k feSeni pfispivat.

Zak vysvétli, které otazky fesi filozofie. Rozumi vyznamu
filozofie a jejimu vztahu k uméni. Debatuje o praktickych a
etickych otazkach v souvislosti s tématy riznych druht
umeéni, s tématy aktualné vznikajicimi v Zivoté spole€nosti.
Chape vyznam filozofie a etiky pro bohatsi a rozmanité;si
vnimani svéta.

1.sv.valka, jeji disledky, charakter 1. republiky,
demokracie a diktatury mezi valkami,
hospodarska krize, 2.sv.valka. Svét v blocich,
studena valka, totalitni systemy, 3.svét,
dekolonizace.

Problémy sou€asného svéta, globalizace.

Co fesi filozofie a etika. Pocatky filozofie,
zakladni filozofické otazky a obory. Mravni
rozhodovani a odpovédnost.

UcCivo je probirano v navaznosti na
vyuku literatury a déjin vytvarné
kultury. Udalosti 20.stoleti jsou
vnimany na zakladé Cetby lit.dél,
uvah o charakteru moderniho
umeni.

Obc¢anska nauka str. 5



Stfedni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzd&lavaci program: Graficky design, odborné zaméreni: Graficky design — obraz, pohyb a

zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u¢ebni osnova pfedmétu:

ZAKLADY PRIRODNICH VED
pocet hodin tydné: 2+2+0+0, tj. celkem 4 hodiny béhem studia

Charakteristika predmeétu

Obecny cil a organizace predmétu

Z&klady pfirodnich vé&d v rdmci RVP oboru UZitd malba vychazeji ze vzdélavaci oblasti
pfirodovédné vzdélavani, obsahuji v sobé slozku fyzikalniho vzdélavani, chemického i
biologicko-ekologického, a to z varianty C fyzikalni slozky a z varianty B slozky chemické.
Z4k ziskava poznatky z mechaniky, termiky, elektfiny a z oblasti vinéni a optika. Ke konci
2. ro€niku jsou probirany zaklady fyziky atomu a poznatky o vesmiru a zakonitosti pohybu
vesmirnych téles. V chemickeé slozce vzdélavani se student setkava s poznatky z obecné
chemie a se systémem chemie anorganické. Ve druhém ro€niku nasleduje systém
chemie organické a zakladni poznatky z biochemie. Biologicko-ekologicka sloZzka se
zabyva zaklady biologie v ramci ekologického vzdélavani a zjistuje ulohu €lovéka v jeho
Zivotnim prostiedi.

Smérovani vyuky v oblasti citl, postoji, hodnot a preferenci

Vyuka pfedmétu se snazi v zakovi probudit a zZivit vztah k Zivotnimu prostfedi a ke svému
okoli, uvédomeéni si svou pfinalezitost k pfirodé, chapani odpovédnosti jedince za Zivotni
prostfedi, posilovat védomi o souvislostech pfirodnich véd s uménim a poukazuje na
propojenost védy s uménim, zejména v oblastech, které pfinaseji poznatky pro vytvarné
umeni.

Pojeti vyuky

Vzhledem k povaze pfedmétu ucitel zafazuje jak frontalni vyuku, tak samostatné
(individualni i skupinové) prace, zaci pracuji s referaty, pravidelné jsou zafazovany
diskuse, aktualné se uskute€uji navstévy muzei, vystav i vzdélavacich poradu.
Hodnoceni vysledkl zaka

Z3ak je hodnocen predevsim za faktické znalosti, schopnost uplatnit je v Glohach a také
za schopnost samostatné uvazovat a aplikovat znalosti v profesni praxi.

Zaklady pfirodnich véd str. 1

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovym
tématim

Pfedmét pfispiva ke kompetenci k uceni pfedevsim tim, Ze Zak se uci efektivné se ucit.
Ukoly k samostatné ¢&i skupinové praci rozvijeji kompetenci k feSeni problémai.
Zadavanim referatd a diskusemi se rozvijeji komunikativhi kompetence. Svym
zaméfenim na ekologické problémy se prfedmét dotykd i obcanskych kompetenci.
V chemickeé i fyzikalni ¢asti se rozvijeji matematické kompetence.

V pfedmétu se odrazi v piné mife prafezové téma Clovék a zivotni prostiedi.

Prafezové téma Clovék a digitalni svét je napinéno tak, Zze Zzak nékteré ukoly fe$i pomoci
pocitaCe, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych predloh a reprodukci), je
tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT a pracovat s informacemi.
Z4k dba etickych a bezpeénostnich opatfeni.

Digitalni kompetence

Student vyuziva pro vypocty matematické aplikace a tabulkovy procesor, umi si poradit
se zménou vstupnich podminek. Dokéze pfipravit vlastni prezentaci na dané téma,
vyhleda a interpretuje pfirodovédné informace, dolozi zdroje.

Z4ci se ugi efektivné vyhledavat a hodnotit pfirodov&dné informace z riiznych
digitalnich zdrojl a aplikovat je pfi feSeni problém;

Kriticky hodnoti a interpretuji pfirodovédné informace ziskané z digitalnich zdroju a

vyuzivaji je pfi feSeni environmentalnich otazek;



Vzdélavaci obsah predmétu

roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prafezova témata
1. Mechanika - zak definuje druhy fyzikalnich pohybd, Mechanika — druhy pohybl, zakon sily, Matematika ve fyzikalnich i
aplikuje vzorce pfi jednoduchych ptikladech gravitace, mechanicka prace a energie, chemickych vypoctech
z praxe, reprodukuje zakladni zakony kinematiky, skladani, veli€iny skalarové a vektorové
Termika dynamiky i statiky tlakové sily a tlak v tekutinach

Zaklady chemie

Vznik a vyvoj zivota

Elektfina

Anorganicka chemie

-vysveétli pojmy teplotni roztaznosti latek, pojem
vnitfni energie soustavy, popiSe princip tepelnych
motord, popiSe premény skupenstvi v pfirodé a
technické praxi

pro vypocty vyuziva matematické aplikace,
tabulkovy procesor, umi si poradit se zménou
vstupnich podminek

- aktivné pouziva chemické nazvoslovi,
definuje a vysvétli chemické zakony, popise
stavbu atomu a chemickou vazbu, dokaze
charakterizovat a objasnit fyzikalni a chemickeé
vlastnosti latek

- z ekologického hlediska objasni vyvoj
Zemeg, Cloveéka, vznik a vyvoj zivych organismu,
definuje pojem burika, dédi¢nost

- definuje elektricky naboj a elektrické
pole, fesi Ukoly na zakladé Ohmova zakona,
rozezna jednoduchy a vétveny el. obvod, definuje
magnetickou silu a Ampérovy zakony, vysvétli
generovani stfidavého proudu

- vysvétli vlastnosti anorganickych latek,
charakterizuje prvky a slou€eniny anorganické
chemie, vyuzije své znalosti v praxi

Termika — pfenos a pfeména energie,
struktura a skupenstvi latek
tepelné motory

Zaklady chemie - Cisticové slozeni latek,
chemické nazvoslovi, periodicka tabulka a jeji
zakonitosti, chemické reakce, smési a roztoky
a jednoduché vypocty, oxidy, kyseliny,
hydroxidy a soli

Vznik a vyvoj Zivota, Zivé soustavy, sloZeni a
zivot burky, zdravy Zivotni styl
rozmanitost organismu

Elektricky naboj a elektrické pole, kapacita,
vodi€, elektricky proud a jeho zakonitosti,
elektromagneticka indukce, stfidavy proud a
prenos elektrické energie

Elektrochem. zdroje napéti

elektricka sila, magnetické pole

Charakteristika prvkl a anorganickych
slouéenin — oxidy, hydroxidy, kyseliny a soli,
reakce anorganickych latek a vypocet rovnic
Chemickeé reakce citlivé na svétlo

Technologie — znalost viastnosti
materialt
Chemicka podstata foto materialt

Zaklady pfirodnich véd str. 2



Ekologie

Obecné

- vysvétluje zakladni pojmy z ekologie,
charakterizuje a definuje podminky Zivota, pojem
ekosystém, popiSe a vysvétli potravni fetézce,
charakterizuje typy krajiny

Dokaze pfipravit vlastni prezentaci na dané téma,
vyhleda a interpretuje pfirodovédné informace,
dolozi zdroje

zakladni nazvoslovi, vybrané prvky a jejich
slouceniny v bézném Zzivoté a odborné praxi

Zakladni ekologické pojmy, ekosystémy a
jejich ochrana, potravni fetézce a kolobéh
latek v pfirodé&, typologie krajiny a jeji ochrana

Zaklady pfirodnich véd str. 3




roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prufezova témata
2, Kmitani a vinéni - rozliSuje a definuje druhy mechanického | Kmitani a vinéni, mechanicky oscilator, Sifeni | Technologie, Zaklady fotografie -

Organicka chemie

Ekologie

Biochemie

Atom

Zaklady pfirodnich véd str. 4

vinéni a popiSe jejich Sifeni , charakterizuje
vlastnosti zvuku, fes$i a chape ulohy na odraz a
lom svétla, aplikuje optické zakonitosti v praxi,
definuje elmg. zareni

- definuje homologické fady uhlovodiku,
charakterizuje jejich derivaty, zvlada jednoduché
chemické vzorce organickych slou¢enin, dokazi
posoudit jejich vliv na Zivotni prostfedi a zdravi
¢lovéka

- hodnoti vliv ¢innosti Clovéka na zivotni
prostredi

- vysvétli ekologii odpadl, bezodpadové
technologie, vyjmenuje ekologické organizace u
nas i ve svété, charakterizuje globalni problémy
na Zemi, uvede zakladni znedistujici latky v
ovzdusi, v pidé i ve vodé, zdivodni odpovédnost
kazdého jedince v procesu ochrany

- charakterizuje dulezité pfirodni latky,
popiSe biochemické déje, fesi zakladni rovnice
biochemickych déju

- popise strukturu atomu, stavbu
atomového obalu a energii elektron(, vysvétli

vinéni, elmg vinéni a vinova délka, odraz a lom
svétla, svétlo a stin, rtg. Zareni

zvukoveé vinéni

zrcadla, ¢oc¢ky, oko

vlastnosti atomu uhliku

Uhlovodiky a jejich derivaty — kyslikaté
derivaty, nitroderivaty, aminoslou¢eniny,
karboxylové kyseliny, aromatické slou¢eniny
(mono a polyjaderné)

Plasty, makromolekularni latky, termosety a
jejich vyuziti ve vytvarné praxi

Ochrana ekosystémi, globalizace a jeji
dasledky

Clovék a zivotni prostiedi - vzajemné
vztahy, pfirodni zdroje energie a surovin,
globalni problémy, ochrana pfirody a
krajiny a nastroje k tomu, udrzitelny rozvoj
a jeho zasady, odpovédnost jedince za
ochranu zivotniho prostredi

Biochemické déje v pfirodé — fotosyntéza a
asimilace, vyuziti biokatalyzatord — enzymy,
hormony, vitaminy, alkaloidy, terpeny...
chemickeé slozeni zivych organismu

Jadro a obal atomu

optické zakonitosti



Barvy

Vesmir

podstatu radioaktivity, popiSe princip jaderné
energetiky

- popiSe praktické vyuziti vlastnosti barev
v souvislosti s teplotou prostfedi, svétlem a
chemickymi vazbami slou€enin

- vysvétli vliv Skodlivych latek /barev,
rozpoustédel.../ na Zivotni prostredi

- slunce, planety, jejich pohyb, komety
- hvézdy a galaxie

Radioaktivita, druhy zafeni a ochrana proti
nému

Jaderné elektrarny a jejich vliv na Zivotni
prostredi

Barvy a pigmenty a jejich chemické vlastnosti

Bezpecnost prace s hoflavymi materialy

- charakterizuje Slunce jako hvézdu;
- popiSe objekty ve slunelni soustavé;
- zna ptiklady zakladnich typl hvézd.

Zaklady pfirodnich véd str. 5




Sttedni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program: Graficky design, Odborné zaméFeni Graficky design — obraz, pohyb a

zvuk v médiich, platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

MATEMATIKA
pocet hodin tydné: 2+2+0+0, tj. celkem 4 hodiny béhem studia

Charakteristika predmeétu

Obecny cil a organizace predmétu

Predmét matematika pfimo vychazi ze vzdélavaci oblasti matematické vzdélavani. Je
rozvrzena na 2 hodiny tydné v prvém a druhém ro¢niku a prioritou vyuky je naudit
pouzivat matematické operace a matematické dovednosti v praktickém Zivoté, uZiti
poznatk( z planimetrie a stereometrie v praxi, fesit matematické problémy, porozumét
matematickym pojm0im, umét vytvofit jednoduché tabulky, grafy a diagramy.

V prvnim roc¢niku zak zvlada matematické operace s Cisly a vyrazy, mocniny a
odmocniny, upravu lomenych vyrazd. V druhém roéniku uéivo navazuje na feSeni
linearnich rovnic a funkci upravou funkci kvadratickych a feSenim kvadratickych rovnic a
nerovnic. UCivo druhého ro¢niku se rozsifuje o dovednosti zpracovavat data a vyuzivani
statistickych souboru.

Smeérovani vyuky v oblasti citli, postoji, hodnot a preferenci

Vyuka pfedmétu se snazi v Zakovi rozvijet logické mysleni, pouzivat matematické
operace a dovednosti v praktickém Zzivoté i v profesnim rozvoiji, pfispiva k finanéni
gramotnosti.

Pojeti vyuky

Vzhledem k povaze pfedmétu ugitel zafazuje jak frontalni vyuku, tak samostatné
(individualni i skupinové) prace.

Hodnoceni vysledki zak

Z4ak je hodnocen predevsim za schopnost fesit praktické matematické dlohy a aplikovat
ziskané dovednosti na praktické ulohy kazdodenniho Zivota.
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Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prafezovym tématiim

Z podstaty pfedmétu vyuka rozviji matematické kompetence. Piedmét déle pfispiva ke
kompetenci k uéeni pfedevsim tim, Ze Zak se ugi efektivné se ugit. Ukoly k samostatné
¢i skupinové praci rozvijeji kompetenci k feSeni problému. Diskusemi nad feSenim
uloh se rozvijeji komunikativni kompetence. Nékteré matematické ukony pfispivaji
Castecné k rozvoji kompetenci vyuzivat prostiedky IKT a pracovat s informacemi.

Matematicka gramotnost je nepfimou soudasti prifezového tématu Clovék a svét
prace. Prafezové téma Clovék a digitélni svét je napinéno tak, Ze Zzak nékteré Ukoly Fesi
pomoci pocitae, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych predioh a
reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT a pracovat
s informacemi. Zak dba etickych a bezpe&nostnich opateni.

Digitalni kompetence

Student je veden k tomu, aby umél vytvaret jednoduché vzorce v tabulkovém procesoru
a dokazal je pouzit k vypoctim. Vytvari vlastni grafy na zakladé vstupnich hodnot ve
vhodném softwaru, dokazZe zpracovat hromadna statisticka data do tabulek, grafd a
prezentovat vysledky. Zaci se ugi efektivné vyhledavat a hodnotit pfirodovédné
informace z rdznych digitalnich zdroju a aplikovat je pfi FeSeni problém;

Kriticky hodnoti a interpretuji pfirodovédné informace ziskané z digitalnich zdroju a
vyuzivaji je pfi feSeni environmentalnich otazek.



Vzdélavaci obsah predmétu

ro¢ téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prafezova témata
1. Operace s Cisly a Zak prohlubuje matematické dovednosti a provadi Ciselné obory Vztah k zakladiim p¥irodnich véd
vyrazy aritmetické operace v mnoziné realnych Cisel, intervaly a jejich uréovani - vyuziti prace s mocninami pfi
znazornuje interval a provadi operace s mocninami a mocniny, odmocniny, mnohocleny, Uprava aplikacich ve vzorcich v chemii a
odmocninami, upravuje lomené vyrazy, vyuziva lomenych vyrazu, procviCovani vzorcl a jejich | ve fyzice
aritmetickych vzorc(, provadi operace s mnohocleny a | vyuzivani
zjednodusSuje vyrazy s mocninami a odmocninami. absolutni hodnota realného Cisla
pouziva absolutni hodnotu, fesi praktické ulohy s uziti procentového poctu
vyuzitim procentového poctu
umi vytvaret jednoduché vzorce v tabulkovém
procesoru a dokaze je pouzit k vypoétim
Funkce a jeji Dokaze urcit druhy funkci, orientovat se v defini¢nich - zakladni pojmy pfi feSeni rovnic, linearni feSeni logickych slovnich uloh
pribéh oborech a Fesit linedrni rovnice a jejich soustavy rovnice a nerovnice, racionalni funkce pomoci rovnic, vyuziti v ZPV
Reseni rovnic a rozliSuje Upravy rovnic na ekvivalentni a neekvivalentni : -zakladni pojmy - pojem funkce, definié¢ni obor
nerovnic vytvafi vlastni grafy na zékladé vstupnich hodnot ve a obor hodnot, graf funkce, vlastnosti funkci
vhodném softwaru
Geometrie Uziva zakladni geometrické pojmy, dokaze fesit Zakladni planimetrické pojmy, pravouhly - vyuZziti v pfedmétu technické
Planimetrie pravouhly trojuhelnik, pouzivat trigonometrické funkce, i trojuhelnik, rovinné obrazce, obsahy a obvody | kresleni
vyuzivat vypocty na kalkulacce, chytrém telefonu, mnohouhelnikt, konstrukce mnohouhelniki
urovat obvod a obsah mnohouhelniku, pracovat Pojmy: kruznice, kruh, mezikruzi
s pojmy kruh a kruznice a ur€ovat délku kruznice a shodnost a podobnost trojuhelnikl
obsah kruhu. Euklidovy véty
shodna a podobna zobrazeni
2. Kvadratické rovnice | Resi kvadratické rovnice, rozumi jejich grafickému kvadratické rovnice a nerovnice, vzorce pro Vyuziti v zakladech pfirodnich

a nerovnice
Stereometrie
Prace s daty

znazornéni, chape vztahy mezi diskriminantem a
kofeny kvadratickych rovnic. RozliSuje jednotliva
télesa, dovede je znazorfiovat a urovat jejich povrch a
objem. Pouziva geometrické pojmy a vzorce dokaze
aplikovat v praxi

Sestavuje potfebné grafy a tabulky, vyhodnocuije je a
pouziva statistické udaje

dokaze zpracovat hromadna statisticka data do
tabulek, graft a prezentovat vysleky

vypocet diskriminant( a kofenu

stereometrie — zékladni pojmy /odchylky dvou
rovin, vzdalenosti pfimek atd./, povrchy a
objemy téles

prace s daty — statistické soubory, tabulky,
grafy, vyuziti v praktickych pfikladech tzv.
finanéni matematiky

véd - pfi chemickych vypoctech a
pfi pfikladech ve fyzice, zvlasté pfi
pocitani v mechanice

Lze vyuzit v ekonomice a
ekonomickych ptikladll z
finanénictvi
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Stredni umé&leckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program: Graficky design, odborné zaméieni: Graficky design — obraz,

pohyb a zvuk v médiich, platny od 1. 9. 2025; u¢ebni osnova pfedmétu:

TELESNA VYCHOVA
pocet hodin tydné: 2+2+2+2, tj. celkem 8 hodin béhem studia

Charakteristika predmétu
Obecny cil vyucovaciho predmétu

Predmét télesna vychova je soucasti vzdélavaci oblasti Vzdélavani pro zdravi.
Zakladnim cilem prfedmétu je, aby Zzaci dospéli ktrvalému celoZivotnimu
pozitivnimu vztahu k pohybovym aktivitam. Usiluieme o optimalni rozvoj a
upevnovani zdravi zaku, rozvijeni pohybovych schopnosti, ziskavani pohybovych
dovednosti, o utvareni Zadoucich etickych a spole¢enskych hodnot a postojl, o
pfijimani zasad zdravého zplsobu Zivota. Soucasti pfedmétu je vychova proti
zavislostem (koureni, alkohol, drogy, automaty...), ochrana osob pfi mimofradnych
udalostech (zivelné pohromy apod.) a dodrzovani zasad bezpecénosti a prevence
proti Urazam.

Charakteristika uciva a organizace predmétu

Vyuka je realizovana formou blokové vyuky ve smiSenych skupinach. Obsah a
ucivo je stejné pro vSechny ro¢niky, u zaku vyssich ro¢nikla se predpoklada ziskani
vy$8i urovné pohybovych dovednosti. K postupu na kvalitativné vys$si Uroven
mozné prejit po zvladnuti prvkd nizsi darovné (dle Urovné pohybovych schopnosti a
dovednosti jednotlivell ve skuping). To znamena, Ze po osvojeni zakladnich
pohybovych dovednosti se budou Z&ci snazit ziskavat rozsifujici pohybové
dovednosti ve vSech sportovnich ¢innostech. Soucasti vyuky je vSesportovni
pfiprava (kondi¢ni praprava, obratnostni a koordinacni cvi¢eni, kompenzaéni
cvi€eni, streCink, modifikované micové hry). Obsah hodin télesné vychovy je
pfizpusoben zajmu aktualni skupiny zaku.

Prvky zdravotni télesné vychovy (ZTV) jsou zahrnovany v ramci hodin povinné TV,

Vyuka probiha jednak v pronajatych prostorach Gymnazia Plzen (télocvi€na, dvar
s umeélym povrchem, posilovna, horolezecka sténa) a dale v dalSich prostorach dle

zadjmu studentd a dle uvazeni pedagoga. Dle zajmu nabizime vybérovy lyZafsky
kurz nebo kurz sportovnich her jako soucast plenérli, popf. u€ast na vybranych
sportovnich soutézich.

Oblast pé€e o zdravi je organizovana mimo vypsané terminy cviCeni, formou
kurzl a pfednasek zafazenych kazdoro¢né v prabéhu studia ve dnech, kdy musi
odpadnout vyuka ve Skole (obdobi klauzur) a v ramci krajinarskych kurzl (plenéru).

Smérovani vyuky v oblasti citd, postoji, hodnot a preferenci

V télesné vychové se usiluje zejména o vychovu a vzdélavani pro celozivotni
provadéni pohybovych aktivit a rozvoj pozitivnich vlastnosti osobnosti. Zaci jsou
vedeni k pravidelnému provadéni pohybovych ¢&innosti, ke kompenzovani
negativnich vlivll zplisobu Zivota a ke spolupraci pfi spole¢nych ¢innostech.

Pojeti vyuky

Vychazime predev$im z motivujici atmosféry, zajmu Zaku a z jejich individualnich
pfedpokladd. Obsah hodin télesné vychovy je pfizpisoben zajmu aktualni skupiny
zaka. Hodiny probihaji ve sportovnim duchu, nejde o vykonnost, nybrz o vztah
k pohybovym aktivitam.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pfi hodnoceni je kladen dlraz predevsim na uc€ast na vyuce. Projevovani zajmu o
sport a pohybové aktivity je hlavnim méfitkem hodnoceni zaka.

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci

prarezovych témat

Pfedmét rozviji pfedevsim tyto klicové kompetence:

o Kompetence k u€eni (pfeneseni fidicich funkci na zéka v urcitych situacich,
vytvareni prostfedi pro sebehodnoceni, analyza chyb)
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o Kompetence k feSeni problému (vytvareni podnétného uéeni pro tvofivou
¢innost, feSeni hernich situaci, podileni se na fe$eni probléma)

o Kompetence komunikativni (cvi€eni s hudbou, psychomotorické aktivity,
cvi€eni ve dvojicich a skupinach)

o Kompetence socialni a personalni (vytvafeni tymu, tymova hra, hry a
soutéze ve druzstvech, zapojeni do poskytovani dopomoci a zachrany

Predmét se dale dotyka téchto prafezovych témat:

Obéan v demokratické spoleénosti - osobnost a jeji rozvoj — télesnou vychovou

zak zvysuje a upevnuje zdravé sebevédomi (zvladnutim pohybovych dovednosti a

jejich zdokonalovanim, zvySovanim télesné kondice, pfekonavani pfekazek apod.);

komunikace, vyjednavani, feeni konfliktd — Zak zlepSuje schopnost komunikace a

jednani s lidmi (sportovni, mi¢ové a netradi¢ni hry, spoluprace a komunikace pfi

nich, pfizpusobovani se tymové taktice)

Clovék a zivotni prostredi - vliv prostfedi na lidské zdravi - t&lesnou vychovou si

zak osvojuje zasady zdravého Zivotniho stylu a védomi odpovédnosti za své

zdravi.

Clovék a svét prace - trh prace, jeho trendy, pozadavky zaméstnavatelti — zdravi

zivotni styl jako zakladni pfedpoklad pro Uspé&Sné fungovani v pracovnim procesu a

na trhu prace

Informaéni a komunikaéni technologie — Zak komunikuje s ugitelem pfes internet

a e-mail, témito kanaly je organizovana vyuka a doplfikové akce.

Prafezové téma Clovék a digitalni svét je napinéno tak, Ze Zak nékteré ukoly Fesi

pomoci pocitace, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych predloh a

reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT a
pracovat s informacemi. Zak dba etickych a bezpegnostnich opatteni.

Digitalni kompetence

Prafezové téma je integrovano s cilem rozvijet digitalni kompetence zaku v
souvislosti s pé&i o zdravi a rozvojem pohybovych dovednosti. Zaci jsou vedeni k
vyuzivani digitédlnich technologii (napf. aplikace pro monitorovani pohybu,
sportovni hodinky, online zdroje) k zaznamenavani, vyhodnocovani a planovani
vlastni pohybové aktivity. Dliraz je kladen na rozvoj schopnosti kriticky pracovat s
digitalnimi informacemi, uvédomovat si vliv digitalniho prostfedi na pohybovy rezim
a podporovat smysluplné a vyvazené vyuzivani digitalnich nastroji v souladu se
zdsadami zdravého zivotniho stylu.

Oc¢ekavané vystupy (rozsireni)

e 7Zak wvyuziva digitdini technologie k monitorovani, zaznamu a
vyhodnocovani vlastni pohybové aktivity.

e 73k vyhledava a kriticky posuzuje informace podporujici zdravy Zivotni
styl a rozvoj pohybovych dovednosti.

e 73k si uv&domuje vliv digitalnich technologii na svdj pohybovy rezim a
zdravi a dokaze vhodné regulovat jejich uzivani.

Rozvoj klicovych kompetenci
Zarazenim prUfezového tématu dochazi k rozvoji nasledujicich kli¢ovych
kompetenci:

e Kompetence digitalni — zak smysluplné vyuziva digitalni technologie v
oblasti pohybovych aktivit a péfe o zdravi, zpracovava a kriticky
vyhodnocuje ziskana data.

o Kompetence k uceni — zak propojuje informace ziskané prostfednictvim
digitalnich nastroja s vlastnim pohybovym rozvojem a péci o zdravi.

e Kompetence k feSeni probléma — Zak uplatriuje digitalni technologie k
vyhodnocovani pohybovych dovednosti a k optimalizaci svého
pohybového rezimu.

Télesna vychova str. 2



Vzdélavaci obsah predmétu

roc.

téma

vystupni kompetence zaka

ucivo

1.-4.

1.Cinnosti
ovliviiujici zdravi

74k si je védom vlivu pohybové aktivity na zdravotni stav,
disponuje zasobnikem cvikd na protaZeni a posileni cilovych
svalovych skupin a vyrovnavacich cviéeni.

24k proziva radost z pohybovych &innosti.

Z4k je schopen podle svych individualnich dispozic adekvatné
reagovat na mimoradné udalosti ve svém okoli;

organizuje svlj pohybovy rezim a vyuziva v souladu

s pohybovymi pfedpoklady, zajmy a zdravotnimi potfebami
vhodné a dostupné pohybové aktivity;

usiluje o optimalni rozvoj své zdatnosti; vybere z nabidky
vhodné kondiéni programy nebo soubory cvik(i pro udrzeni i
rozvoj urovné zdravotné orientované zdatnosti;

vybere z nabidky vhodné soubory vyrovnavacich cvi¢eni
zaméfenych na kompenzaci jednostranného zatiZzeni, na
prevenci a korekci svalové nerovnovahy;

v pfipadé vlastniho télesného oslabeni zafazuje pravidelné a
samostatné do svého pohybového rezimu specialni
vyrovnavaci cviceni souvisejici s vlastnim omezenim;
vyuziva vhodné soubory cvi€eni pro télesnou a dusevni
relaxaci

- uvédomuje si zdravotni rizika spojena s nadmérnym
uzivanim digitalnich zafizeni a omezenim pohybové aktivity.

zdravotné orientovana zdatnost — slozky ZOZ; kondi¢ni testy
svalova nerovnovaha — pfi€iny svalové nerovnovahy; testy svalové
nerovnovahy

organismus a pohybova zatéz — zplsoby zatéZovani; kompenzace
jednostranné zatéze

individualni pohybovy rezim

hygiena pohybovych €innosti a cvicebniho prostredi

rizikové faktory ovliviujici bezpeénost pohybovych ¢innosti —
zasady jednani a chovani v rizném prostfedi; Uprava pohybovych
¢innosti podle aktualnich podminek (moznych rizik)

prvni pomoc pfi sportovnich trazech — zavazna poranéni a zivot
ohrozujici stavy; improvizovana prvni pomoc v podminkach sportovnich
Cinnosti.

zdravotné zamérena cviceni — zdravotni télesna vychova -
zakladni druhy oslabeni, jejich pfi¢iny a mozné disledky, oslabeni
pohybového aparatu.

2. Cinnosti
ovliviiujici aroven
pohybovych
dovednosti

74k podle svych predpokladtl zviada zakladni techniku b&hu,
hod( a skok.

734k je schopen podle svych individualnich predpokladil tvofivé
cvi€it na naradi a s nacinim.

Zak podle svych individualnich predpokladt plave technicky
spravné alespori jednim plaveckym zplsobem a se spravnym
dychanim, uplave alespori 100 metr(i, ovlada dva plavecké
zpusoby.

Zak uplatfiuje individualni dovednosti v jednotlivych
sportovnich a mi¢ovych hrach, respektuje zakl. pravidla
osvojovanych sportt, spolupracuje ve prospéch druzstva;
osvoji si zakladni pravidla uzivanych her, zvlada zakladni
herni ¢innosti uzivanych her, uplatfiuje individualni
dovednosti v jednoduchych hernich cvi€enich;

0svoji si zakladni pravidla uzivanych netradi¢nich her,

atletika — béh na draze a v terénu, skok do vysky nebo do dalky,
hody, vrh kouli.

gymnastika — akrobacie, pfeskoky, cvi¢eni na naradi,

plavani — zdokonalovani osvojenych plaveckych technik, dopomoc
unavenému plavci, zachrana

tonouciho

sportovni hry — herni €innosti jednotlivce

v podminkéach utkani (alespori ve dvou vybranych sportovnich hrach

podle zajmu zakl — kopana, florbal, koSikova, hazena)

pohybové a malé sportovni hry riizného zaméreni (vybijena,
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0sVoji si a zvlada zaklady a zasady bezpeéného lezeni,
jisténi a slanovani na cviéné horolezecké sténg;

vybere z nabidky vhodné kondi¢ni programy nebo soubory
cvikU pro udrzeni &i rozvoj urovné zdravotné orientované
zdatnosti;

uziva s porozuménim télocviéné nazvoslovi;

osvoji si zakladni formy cvi¢eni s hudbou;

provadi osvojované pohybové dovednosti na urovni
individualnich pfedpokladu;

zvlada zakladni postupy rozvoje osvojovanych pohybovych
dovednosti a usiluje o své pohybové sebezdokonaleni;
uplatriuje ucelné a bezpecéné chovani pfi pohybovych
aktivitach i v neznamém prostredi;

poskytne prvni pomoc pfi sportovnich &i jinych urazech i

v nestandardnich podminkach;

respektuje vékové, pohlavni, vykonnostni a jiné pohybové
rozdily a pfizplsobi svou pohybovou ¢innost dané skladbé
sportujicich;

voli a pouziva pro osvojované pohybové ¢innosti vhodnou
vystroj a vyzbroj a spravné ji oSetfuje;

-dokaze reflektovat vliastni pohybovy vykon s vyuzitim
digitalnich nastrojl

-vyuziva digitalni technologie ke zpétné vazbé a zlepSovani
pohybovych dovednosti.

- orientuje se v digitalnich zdrojich slouzicich k rozvoji
pohybovych schopnosti a kriticky vyhodnocuje jejich obsah.

prehazovana, modifikované (pripravné) mi¢ové a sitové hry)

dal$i moderni a netradi¢ni pohybové ¢innosti (¢innosti jsou
zafazovany podle zajmu zaku, napf. lezeni na cvicné sténé, frisbee,
softbal, ringo, squash, badminton...)

prapravna, kondiéni, koordinaéni, tvofiva, esteticka a jinak
zamérena cviceni
(s nacinim, kondi¢ni trenazéry)

kondiéni a estetické formy cvi¢eni s hudbou a rytmickym
doprovodem [uréeno pfedevsim dévéatim — alespon dvé formy
cviCeni podle podminek a zajmu zakyn, pfipadné zaku — aerobic,
bodyforming, pilates, joga]

Brusleni (dle zajmu skupiny) na ledé&, in-line (zaklady jizdy, ledni
hokej)

lyzovani — bézecké, sjezdové; snowboarding (jednotlivé formy jsou
zafazovany podle aktualnich snéhovych podminek, materiélnich
podminek a zejména zajmu zakua)

3. Cinnosti
podporujici
pohybové uéeni

- uziva osvojované nazvoslovi

- aktivné naplfiuje olympijské mySlenky jako projev obecné
kulturnosti (Cestné soupefeni, pomoc handicapovanym,
respekt k opaénému pohlavi, ochranu pfirody pfi sportu)

- dohodne se na spolupraci a jednoduché taktice vedouci

k Uspéchu druzstva a dodrzuje ji

-spolurozhoduje osvojované hry a soutéze

- dovede vyhledat informace o spravném provadéni cvik( a
zdravém Zivotnim stylu v digitalnim prostredi.

- diskutuje o vlivu digitalniho prostfedi na pohybovy rezim a
zdravi, optimalné nastavi rovnovahu mezi uzivanim digitalnich
technologii a aktivnim pohybem.

- komunikace v TV (vzajemna komunikace pfi pohybovych €innostech)

- sportovni vystroj a vyzbroj (vybér)

- pravidla osvojovanych pohybovych ¢éinnosti (her, zavod(, soutézi)

- Fair play
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4. Péce o zdravi

74k uplatiiuje ve svém jednani zakladni znalosti o stavbé a
funkci lidského organismu jako celku;

- popisSe, jak faktory zivotniho prostfedi ovliviiuji zdravi lidi;

- zdavodni vyznam zdravého Zzivotniho stylu;

- dovede posoudit vliv pracovnich podminek a povolani na
své zdravi v dlouhodobé perspektivé a vi, jak by mohl
kompenzovat jejich nezadouci dusledky;

- dovede posoudit psychické, estetické a socialni ucinky
pohybovych &innosti;

- popiSe vliv fyzického a psychického zatizeni na lidsky
organismus;

- orientuje se v zasadach zdravé vyZivy a v jejich
alternativnich smérech;

- dovede uplatiiovat nau¢ené modelové situace k feseni
stresovych a konfliktnich situaci;

- objasni dlsledky socialné patologickych zavislosti na Zivot
jednotlivce, rodiny a spole¢nosti a vysvétli, jak aktivné chranit
svoje zdravi;

- diskutuje a argumentuje o etice v partnerskych vztazich, o
vhodnych partnerech a o odpovédném pfistupu k pohlavnimu
Zivotu;

- kriticky hodnoti mediaini obraz krasy lidského téla a
komer&ni reklamu; dovede posoudit prospéSné moznosti
kultivace a estetizace svého vzhledu;

- popiSe ulohu statu a mistni samospravy pfi ochrané zdravi a
Zivotl obyvatel;

- dovede rozpoznat hrozici nebezpedi a vi, jak se doporucuje
na né reagovat;

- prokaze dovednosti poskytnuti prvni pomoci sobé a jinym;

- vyuziva digitalnich aplikaci a nastroju ke sledovani pohybové
aktivity (krokoméry, sportovni aplikace, chytré hodinky).

- dovede provést zaznam a vyhodnoceni vlastnich sportovnich
vykond pomoci digitalnich technologii.

Zdravi

- Cinitelé ovliviujici zdravi: Zivotni prostfedi, Zivotni styl, pohyboveé
aktivity, vyziva a stravovaci navyky, rizikové chovani a;.

- dusevni zdravi a rozvoj osobnosti; socialni dovednosti; rizikové faktory
poskozujici zdravi

- odpovédnost za zdravi své i druhych; péée o vefejné zdravi v CR,
zabezpedeni v nemoci; prava a povinnosti v pfipadé nemoci nebo
urazu

- partnerské vztahy; lidska sexualita

- prevence UrazU a nemoci

- medialni obraz krasy lidského téla, komer¢ni reklama

Zasady jednani v situacich osobniho ohrozeni a za mimoradnych
udalosti

- mimoradné udalosti (Zivelni pohromy, havarie, krizové situace aj.)

- zakladni ukoly ochrany obyvatelstva (varovani, evakuace)

Prvni pomoc - Urazy a nahlé zdravotni pfihody

- poranéni pfi hromadném zasazeni obyvatel

- stavy bezprostfedné ohrozujici zivot
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Stfedni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzd&lavaci program: Graficky design, odborné zaméfeni: Graficky design — obraz,

pohyb a zvuk v médiich, platny od 1. 9. 2025; u¢ebni osnova pfedmétu:

DEJINY VYTVARNE KULTURY
pocet hodin tydné: 2+3+2/1+2/1, tj. celkem 11 hodin béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil a organizace predmétu

Déjiny vytvarné kultury jsou tradiéni teoretickou disciplinou, dodavajici zakim
orientaci v historii lidstva, orientaci v riznych kulturach a klasickych uméleckych
smérech a slozich.

Ve vztahu k RVP oboru graficky design ucivo postihuje pfedevsim vzdélavaci oblast
Umeéleckohistoricka a vytvarna priprava, CasteCné také Spole¢enskovédni
vzdélavani. UCivo je rozvrzeno na celou délku studia, v prvnim rocniku

s dvouhodinovou a v dalSich s tfihodinovou tydenni dotaci.

Rozlozeni uéiva

V prvnim roéniku je vyuka sméfovana klasickym roz8ifrovanim hranic ,umélecké*
a ,obecné rukodélné”“ ginnosti napfi¢ celou lidskou historii. Jde o nutny meznik, ktery
je potfeba urcit pro nasledné budovani teoretickych znalosti uméni.

Zak 1. roéniku je seznamen se zplisobem Zivota prav&kého &lovéka, se zménou
planety po konci doby ledové a nasledném vzniku prvnich lidskych civilizaci. U&ivo
je zameéreno predevsim na historii a uméni kultur, které jsou pro kulturu evropskou
hlavnim zdrojem inspirace — tedy oblast Mezopotamie, Egypta, Recka. Zak se
bé&hem prvniho roéniku neuéi jen rozeznavat konkrétni umélecké pamatky, ale
dozvida se také mnoho zajimavosti o jejich kulturné-politickém pozadi, bez néhoz
by duvody vzniku téchto unikatl nebylo mozné chapat.

Ve druhém roéniku Zaci navazuji na jiz poznané kulturni udalosti a seznamuiji se

s jednotlivymi slohy v evropském kontextu. Zak 2. roéniku je seznamen s podatky

kfestanské kultury na pozadi Fimské Fide. V tavicim kotli stfedni Evropy 5. -10.stoleti
zak umi rozeznat jednotlivé vlivy riznych kultur na pozdéjsi romansky a goticky sloh
Tretim rocnikem se pred Zzaky otevira novovék v podobé italské a evropské
renesance v porovnani se stfedovékou kulturou, pfes obdobi baroka, s dlirazem na
baroko v Ceskych zemich aZ po postimpresionismus, a to vée na pozadi kfestansko
— antickych tradic v Evropé. Soubézné také v ramci DVK zacina seznamovani s
trendy a tématy uméni 2. poloviny 20. stoleti.

Ve €tvrtém ro€niku se Zaci seznamuji s uménim konce 19. stoleti- symbolismu a
secese a modernim uménim prvni a druhé poloviny dvacatého stoleti. To vSe je
propojeno s opakovanim jiz poznaného z predeslych ro¢nikd. Studenti se seznamuji
také s trendy a tématy sou€asného uméni.

Cely blok c&tyfletého studia déjin vytvarné kultury je koncepéné prolinan s ostatnimi
vytvarnymi i teoretickymi pfedméty a doplfiovan Cetnymi navstévami prednich
evropskych galerii a poznavacimi nékolikadennimi zajezdy do oblasti stfedomofi a

Francie.

Smérovani vyuky v oblasti citl, postoji, hodnot a preferenci

Pfedmét DVK je pro zaka dllezity k formovani vlastnich estetickych preferenci.
Dulezita je nenasilna vychova k ucté k trvalym kulturnim hodnotam, ktera
vyustuje v Uctu k praci druhych i ke své vlastni. V $ir§im slova smyslu zak vnima

kulturu jako sou¢ast kazdodenniho Zivota a svymi postoji kulturu také spoluvytvafri.
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Pojeti vyuky

Dé&jiny uméni je pfedevsim vizualni zélezitost. V hodinach je prvofadou metodou
poznavani a vnimani uméleckych dél prostfednictvim obrazovych materiald,
s vyuzitim nejmoderngjSich technologii a pfednaskami uCitele. Na tyto metody
navazuji samostatné prace studentd formou referatd. To vSe pak rozviji diskusi mezi
zaky a ucitelem k danému tématu. Tyto metody jsou pak motivaénim faktorem
k navstévam galerii, svétovych muzei i delSim exkurzim do evropskych zemi, kde

zak vnima umélecké dilo in situ.
Hodnoceni vysledkt zaku

V hodnoceni Zaku je nejvice ocefiovana orientace v jednotlivych slohovych
celcich, kdy na konkrétnich uméleckych dilech umi Zak popsat charakteristické
znaky slohu, sméru, & jednotlivé autory. Zaci jsou hodnoceni za pisemny i Ustni

projev a za samostatné pisemné prace.
Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Kompetence k uc¢eni

Ucitel pfedklada zakim dostatek spolehlivych informacnich zdroju, které jim
umozni poznani dé&jin kultury vlastniho naroda a regionu v kontextu s evropskym
vyvojem.

Smérfujeme zaky k posouzeni vlastniho pokroku a ke kritickému hodnoceni svych
vysledkd v ramci hodnoceni v pfedmétu.

PFiblizujeme zakim problematiku dé&jin kultury a uméni a pfinosu jednotlivych stat(,

oblasti a civilizaci.

Kompetence k feSeni problému
Umoziujeme zakam kriticky myslet a ¢init uvazliva rozhodnuti.
Vytvafime pro zaky praktické problémové ukoly, které vyzaduji propojeni znalosti

z vice vyucovacich pfedmétu.

Komunikativni kompetence

Nabizime zakim dostatek moznosti v fizené diskusi naslouchat promluvam
druhych a vhodné na né reagovat.

Vybizime zaky, aby kladli vécné otazky.

Vytvafime pfilezitosti pro vzajemnou komunikaci Zak({ k danému tématu.
Sméfujeme zaky k vystiznému a logickému vyjadfovani napfiklad pfi referatech,

seminarnich pracich apod.

Digitalni kompetence

- student samoziejmé vyuziva a ovlada vhodné digitalni technologie a jejich
kombinace v&etné umélé inteligence jako pracovni kreativni nastroj

- pomoci téchto technologii vytvari poznamky z vyuky, pouziva je pro ovéfovani dané
faktografie a vysvétleni odborného pojmoslovi

- pfirozené pracuje s digitalnim obrazovym materialem, videem, digitalnimi
sekvencemi, které jsou zakladnim zdrojem a materidlem odborného teoretického
poznani

- v digitalnim prostfedi uklada a sdili vysledky své prace, uklada a zalohuje sva
digitalni data

- digitélni technologie nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti
a jak se méni jeho vlastni potfeby

- pfedchazi situacim ohrozujicim bezpec€nost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim
jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich;

- pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s

ohleduplnosti a respektem k druhym
Prinos predmétu k priifrezovym tématim

Obcan v demokratické spole¢nosti
V pfedmétu DVK se Zak uci poznavat uméni a kulturu v nejSirSich souvislostech a

tedy i na pozadi politicko — socialnich aspektll. Ze znalosti jednotlivych ,fadu a
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rezim(“ pak snadnéji zak vnima pfinos demokracie pro rozvoj kultury a uméni a
svym konanim, skrze kulturu, kterou spoluvytvari, demokratickou spole¢nost

reprezentuje a idealy svobody nepfimo prosazuije.

Clovék a zivotni prostiedi
Environmentalni vychova je nenapadné vkladana do vyuky prostfednictvim exkurzi

a prfednasek.

Clovék a svét prace
Znalosti, které zak ziska v pfedmétu DVK, jsou nedilnou soucasti jeho kvalifikace a

jsou dllezité i pro jeho profesni rust

Informaéni a komunikaéni technologie
Z4ak je veden k samostatnému vyhledavani informaci a hodnoceni jejich validity pro

zadané téma

Prafezové téma Clovék a digitalni svét je napinéno tak, Zze zak nékteré ukoly Fesi

pomoci pocitaCe, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych pfedloh a
reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT a

pracovat s informacemi. Zak dba etickych a bezpeénostnich opatfeni.

Mezipredmétové vztahy

DVK jsou prostfednictvim vzajemnych odkaz(i na slohy i konkrétni dila svazany s
Ceskym jazykem a literaturou, prostfednictvim historického kontextu dila také s
Obéanskou naukou. DVK jsou pfimo provazany s Technologii. Studium klasickych
dél je nutné i pro Prakticka cvi€eni, vytvarna dila se stavaji také inspiraci pro praci
v Deskové malbé, Pismu ve Figuralnim kresleni a Uzité malbé. Historicka dila
jsou také motivaci zakum k jejich vlastni tvorbé v Uzité malbé a Prostorovém

vytvareni.
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Vzdélavaci obsah predmétu

roc téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové
vztahy
prufezova
témata
1. Od paleolitu ke pojmenuje konkrétni umélecké pamatky od obdobi mladého paleolitu do Umeéni paleolitu

starému Recku a

Rimu

obdobi padu fimského impéria;
dokaze zpaméti nakreslit nejznaméjsi vytvarné artefakty starovéku;

vysvétli, pro€ vznikaly ve které dobé tyto pamatky a pro¢ se vytvarny jazyk
rdznych narodu lisi, a také popiSe hlavni rozdily mezi podobnymi typy
predmétu, vytvofenymi vSak rdznymi narody;

urci, z jakého obdobi konkrétnich kultur jednotlivé artefakty pochazeji a své
rozhodnuti vysvétli;

diskutuje o probiraném tématu s pouzitim nabytych znalosti a vyjadfuje sv(j
vlastni nazor;

vyjmenuje nejdulezitéjsi moderni umélce a umélecké sméry, které
vychazeji z uméni starovéku, pravéku a uméni pfirodnich narodu;

vyuziva inspirace pro svou vlastni tvorbu

demonstruje na konkrétnich pfikladech pfinos antické kultury a uvede
osobnosti antiky dllezité pro evropskou civilizaci, zrod kfestanstvi a
souvislost s judaismem

Zlomoveé obdobi konce doby ledoveé
Neolitické kultury, eneolit
Megalitické stavby

Mezopotamie, Sumer

Egypt — od vzniku saharské pousté do
pozdniho obdobi. Nejznaméjsi kulturni
pamatky

Kréta, Kyklady a predfecké obdobi

Recko — archaické, protogeometricke,
geometrické a dalsi klasicka obdobi, fecky
helénismus

Etruska a fimska kultura

Uméni kfestanské antiky
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po
postimpresio
nismus

projevy v kultufe, mysleni a zivoté lidi
vymezi oblasti vzniku a Sifeni barokni kultury
rozpozna a pojmenuje projevy barokni kultury

zhodnoti nové mysSlenky doby a vyjmenuije jejich hlavni
pfedstavitele

uvede vyznamné pamatky a osobnosti baroka a ¢eského baroka
aplikuje poznatky o baroku na ¢eské baroko

rozpoznava a pojmenuje vytvarné projevy jednotlivych uméleckych
slohd a smérud

vysvétli vztah evropského a ¢eského vyvoje vytvarného uméni

orientuje se ve vytvarném uméni sou€asnosti a jeho vazbach na
minulé

Massaccia

Vliv Italie na vyvoj evropského umeéni novovéku
Renesanéni sloh

Manyrismus v evropském kontextu

Zaalpska renesance

Renesance v Ceskych zemich

PFi€iny vzniku barokniho uméni, tfi proudy baroka
Barokni architektura, socharstvi, malirstvi

Situace u nas po Bilé Hofe

Baroko v Evropskych zemich

Cesky barok

rokoko ve Francii a rokokové tendence v Evropé a u
nas

klasicismus

romantismus

realismus — projev zasadniho zlomu v pojeti umélecké
tvorby, jeho vychodiska a vyvoj

impresionismus — ideova vychodiska, teorie a metoda
/

roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové
vztahy
prirezova témata
2. Od Zak samostatné porovna jednotlivé kultury s odlignym Uméni kfestanské antiky
kirest'anské geopolitickym zakladem a naléza a pojmenovava spoleéné znaky Byzantska kultura
antiky po téchto kultur diky znalosti dochovanych pamatek; Nové naboZenstvi Islam, expanze islamu
tik ok Ny .
gotiku aktivng vyuziva pojmy z doplfiujicich umélecko védnich disciplin- | Velké asijské tradice, Cina a Indie
ikonografii antické a kfestanské, estetice a filosofii uméni; Barbarske uméni, budovani stredovéké Evropy
. L L . _ KFestansko antické tradice pfedromanského uméni
vyjmenuje jednotliva svétova nabozZenstvi, stru¢né je i , x . -
o - . . , Romansky sloh — Evropa, Ceské zemé
charakterizuje a zna jejich odraz ve vytvarném projevu; o . | .
Goticky sloh — Evropa, Ceské zemé
vysvétli vyvoj vytvarné kultury v Ceskych zemich v evropském
kontextu;
zna vyznamné evropské a Ceské pamatky.
3. Od renesance | objasni propojenost antiky s renesanci a humanismem a jejich Italské malifstvi od Giotta k renesanénim tendencim CJ - literatura
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Um. sméry po

nefigurativni tendence 50. let, ideovéa vychodiska,

ZSV

Aktualni trendy - gender, aktivismus, feminismus,
postkolonialismus,apropriace,

vyvoj graf. designu a fotografie

Souhrnné opakovani latky k maturité

druhé sv. existencialni a mimoevropské mysleni CJ - literatura
valce do 70. navrat figurace v 60. Iétech, odvrat od snahy o autorské
let gesto, zpochybnéni nizkého a vysokého v uméni
noveé strategie tvorby v 70. letech, nova média,
vyhranéni proti komercializaci tvorby
roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové
vztahy
prafezova témata
4, Um. sméry rozpoznava a pojmenuje vytvarné projevy jednotlivych uméleckych CJ - literatura
20. stoleti do | sloh(i a smér( postimpresionisté — polozeni zaklad(i moderniho uméni
druhé sv. i
':u esv vysvétli podminky vzniku jednotlivych smérd, jejich hlavni syrrlbollsmus va secese . i eing
valky . ey . umélecké sméry 1. dekady 20. stol., jejich principu
myslenky a sméfovani . , L
objevy, vyznam pro dal&i vyvoj
pfifadi konkrétni dila k odpovidajicim smérdm podle stylovych umélci mimo sméry a skupiny
znaku a obsahu nefigurativni tvorba 1. pol. 20. stol. a jeji rozlicna ideova
uvede vyznamné tvlrce a jejich dila v Casové i obsahové vychodiska )
. . Dada a surrealismus
souvislosti i o .
Souhrnné opakovani latky k maturité
orientuje se v sou¢asném vytvarném svété
diskutuje o probiraném tématu s pouzitim nabytych znalosti a /
vyjadfuje svUj vlastni nazor L . . . o
/ 70. léta jako zaklad soucasného vyvoje
od 70. let do postmoderna jako reakce na modernismus, zZS8Vv
soucasnosti zpochybnéni originality a tradice CJ - literatura
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Stredni umé&leckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméfeni: Graficky design — obraz, pohyb a

zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

TECHNICKE KRESLENI
pocet hodin tydné: 2+0+0+0, tj. celkem 2 hodiny béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil predmétu

Pfedmét technické kresleni propojuje a rozviji matematické, vytvarné a logické
schopnosti zakl. Je samostatnou vyucovaci jednotkou, jejiz dil¢i témata jsou zakladem
pro Fedeni Uloh v navazujicich vytvarnych pfedmétech. Z&ci ziskavaji a osvojuji si
zakladni estetické citéni, pfedstavivost a zobrazeni prostoru a tvaru feSenim uloh
navrh(l interiéru a exteriéru. Seznamuji se zaklady tvorby a c&teni technické
dokumentace.

Charakteristika uciva

UCivo pfedmétu Technické kresleni je rozdéleno do tfi zakladnich oblasti: vytvarné
technické zobrazovani, kétovani a praktické provedeni a pouziti. Bylo vybrano z oblasti
vzdélavani Technologicka a technicka pfiprava.

Smérovani vyuky v oblasti citd, postoju, hodnot a preferenci

Z3k je veden ke schopnosti v&asného vyhotoveni zadanych ukoll s ohledem na
pfesnost a Cistotu provedeni. Skrze pracovni skupiny a feSeni Ukoll ve skupinach je
rozvijena jeho prace v kolektivu, zodpovédnost ke své praci a k praci druhych.
Rozdé&leni skupinového ukolu na dil&i celky podporuje rozvoj organizacnich schopnosti
zaku, prenaseni zodpovédnosti a feSeni vzajemné navazujicich ukoll. Ve vyuce tohoto
pfedmétu je kladen ddraz na cit pro presnost, Cistotu, napaditost a vysledné provedeni.
Déle je rozvijeno prostorové a estetické citéni.

Pojeti vyuky

Vyucovani probiha frontalni metodou vyuky jednak ve skupinach a i samostatné a
individualni formou — konzultacemi praci jednotlivych zaku.

Hodnoceni vysledkt zaku

Z4k je hodnocen slovné, klasifika&ni stupnici znamek a body za pisemné testy, domaci
prace a prace vhodiné a za pfipravenost na vyuku. Hodnoceno je technické
vypracovani a vytvarné feSeni ukolu.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prarezovym
tématim

Pfedmét Technické kresleni vede zaky k rozvoji kliCové kompetence k uéeni (zak
musi umét pochopit vyklad, zaznamenat z néj podstatné casti, vyhledat dullezité
informace v dostupnych textech, umét pfijmout hodnoceni své prace a rozvijet si
pozitivni vztah k uceni), dale kompetence k feseni problému (umét pochopit zadany
ukol, nalézt vhodny postup feseni, k feSeni pouzit vhodné pomucky — kruzitko, pravitko,
..., ovéfit jeho spravnost, byt pfistupny k diskuzi pfi praci v tymu a zachovat si vhodnou
miru sebereflexe pro uUpravu zvoleného postupu v ieSeni uUkolu), komunikativni
kompetence (umét formulovat své myslenky s vyuZitim ziskané odborné terminologie
s mirou kultury projevu), personalni a socialni kompetence (umét byt souc¢asti tymu,
feSit spolec¢né Uukoly), ob€anské kompetence a kulturni povédomi (pfijmout
odpovédnost sam za sebe a chapat vyznam byt soucéasti celku), matematické
kompetence (umét spravné pouzivat a prevadét bézné jednotky, pouzivat znalosti o
zéakladnich tvarech pfedmétu v prostoru).

Prafezové téma Obcéan v demokratické spole¢nosti je uplatnéno v predmétu
Technické kresleni zejména vedenim zaku ke znalostem a dovednostem ucené
problematiky, vytvafenim vzajemnych vazeb ugitel-2ak. Téma Clovék a zivotni
prostiedi se uplatiuje zejména na socialné-komunikativni Urovni pfi praci ve
skupinach. K tématu Clovék a svét prace prispiva hlavné tim, e seznamuje Zaky
s moznostmi vytvareni technické dokumentace a vyrobnich vykres(, které nachazeji
uplatnéni nejen v profesi grafik-designér, ale i v Sirokém spektru obord a bézném
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Zivoté. Prafezové téma Clovék a digitalni svét s predmétem souvisi a je naplfiovano

zejména vyuzivanim digitalnich technologii pfi realizaci praktickych ukoll, sdilenim

znalosti v oblasti technologii mezi studenty, praci s ukladanim a sdilenim dat

prostfednictvim cloudu nebo pouenym uzivanim nastroji generativni

inteligence.

Mezipredmétové vztahy

umélé

Pfedmét technické kresleni svym zaméfenim na vytvarné technické zobrazovani

rozSifuje a procvicuje znalosti zakd z pfedmétu Matematika, znalosti zde ziskané

Vzdélavaci obsah predmétu

roc. téma

vystupni kompetence zaka

vychazi a predava prfedmétu Déjiny vytvarné kultury a jsou nasledné vyuzity

v pfedmétech Kresba a malba, Prostorovy design, Graficky design a Technologie.

Digitalni kompetence

Z4ak zna nejb&znéjsi aplikace pro CAD (computer aided drawing) a moznosti jejich
vyuZziti. Umi vytvofit jednoduchy vykres v nékteré CAD aplikaci.

Zna z predmétu ICT obsluhu CAD aplikace a jejich vyuziti v oboru.

ucivo

mezipredmétové vztahy
prafezova témata

1. Zaklady zobrazeni

Konstrukce tvart
Technicky vykres
Méfitko

Kétovani

Zakresleni interiéru a
exteriéru

Zna a spravné pouziva technické a kresebné
prostfedky, podlozky a papiry

Zna tuzky, pera, ¢islovani mékkosti

Skicuje, vizuje, zhotovuje nacrtky, rysuje

Vysvétli pojem prostor vnéjsi a vnitini

Zakresluje trojrozmérné a dvojrozmérné tvary a
chape rozdil mezi nimi.

Vysvétli rozdily mezi objemem kubickych a
rotacnich téles

Cte, popise, oznadi a uchova technicky vykres
Vykonava zakladni adjusta¢ni ukony — formy,
zpusoby opravy technického vykresu

Spravné aplikuje technické vyrazové a vyznamové
pouziti ar v technickém vykresu, navrhu

Pouziva méfitko

Vyuziva moznosti kétovani pfedmétd, objektd a
zakladnich stavebnich prvka

Zna nejbéznéjsi aplikace pro CAD (computer
aided drawing) a moznosti jejich vyuziti. Umi
vytvofit jednoduchy vykres v nékteré CAD aplikaci

Zaklady zobrazeni, zpusoby perspektivniho
pojeti tvaru a jeho pfenosu.

Konstrukce tvaru, zaklad trojrozmérnych prvki,
moznosti zakresleni promitani tvara.
Zaklady zhotoveni technického vykresu,
technické normované pismo.

Technicka kresba ve vytvarné praxi, méfitko
zobrazovani.

Zaklady kétovani, kotovani ve stavebnictvi.
Zobrazeni, zakresleni interiéru &i exteriéru.
Vyznam a hodnota barvy, psychologicky a
komunikaéni vyznam v souvislosti pfi
ziskavani zkuSenosti zakresleni interiéru.
CAD aplikace a jejich vyuziti v oboru

Vyuziva z pfedmétu Technologie
znalosti o formatech papiru
Zna tuzky, pera Cislovani mékkosti
Vyuziva znalost a pojeti barvy,
zakladni rozdéleni a funkci
barev
Na pfedmét navazuje ucivo Déjiny
vytvarné kultury a predava
ziskany nahled na zaznam
reality a jeho pfenos
v kulturné historickém vyvoji
Clovéka a spole¢nosti
Ziskanou zku$enost a konstrukci
tvaru a zakresleni prostoru
vyuziva ve Vytvarné pfipravé
v ateliérové vyuce a v plenéru
Zna z predmétu ICT obsluhu
nékteré CAD aplikace
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Sttedni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméteni: Graficky design — obraz, pohyb a

zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u¢ebni osnova pfedmétu:

KRESBA A MALBA

pocet hodin tydné: 7+4+0+0, tj. celkem 11 hodin béhem studia

Charakteristika predmétu
Obecny cil a organizace predmétu

Vyuka pfedmétu smeéfuje k ziskani zakladu vytvarného vzdélani, nezbytného pro
navazujici navrhovou a realiza¢ni tvorbu v dalSich ro¢nicich. Vychazi z oblasti
vzdélavani Uméleckohistoricka a vytvarna pfiprava. V prvnim ro¢niku je pfedmét
zameéren na kresbu, ve druhém roéniku na malbu.

Kresba byva prvni fazi jakékoliv vytvarné prace, proto zvladnuti této umeélecké discipliny
je vyznamné pro rozvoj vytvarného mysleni, tvofivosti, fantazie, ke kultivaci vytvarného
vidéni a vyjadfovani kazdého studenta. V obou ro¢nicich je dlraz kladen na vécnou
kresbu/malbu podle skuteénosti, zachycenou pomoci zakladnich kreslifskych/malifskych
technik, na studium vztah hmoty, prostoru, perspektivy, linie a plochy, tvaru a objemu,
svétla a stinu.

Vyuka kresby v prvnim roéniku postupuje od studii jednoduchych predméti pres
slozitéjSi kompozice zatiSi az k praci v plenéru (studie architektury a krajiny). Vyuka
malby ve druhém ro€niku plynule navazuje na zkuSenosti ziskané v ro€niku prvnim,
soustifeduje se na vyjadfeni barvou, at uz se jedna o prace podle skute€nosti, stylizace,
abstrakce &i barevné kompozice inspirované fantazii.

Smérovani vyuky v oblasti citl, postoji, hodnot a preferenci

Z3ak je veden k tomu, aby se skrze zadavané ukoly hloubéiji zajimal o vytvarnou kulturu,
orientoval se v oblasti uméni a zpétné byl schopen hodnotit a zaujimat osobni stanovisko
ke své praci i kpraci druhych. Je veden k odpovédnosti za vlastni vysledky, ke
schopnosti pfijimat kritiku, k toleranci a solidarité vaci ostatnim.

Pojeti vyuky

Vyuka probiha pfedevsim v ateliérech, pfipadné v plenéru. Ucitel zada Zakim spolecné
ukol, vysvétli jim moznosti a postupy a dale jiz pracuje s jednotlivymi zaky individualné
osobnimi, konkrétné mifenymi konzultacemi. Stejné jako samostatna prace Zzaka
v ateliéru je dllezita i jeho domaci pfiprava, kterou uditel zadava, dasledné kontroluje a
jednotlivé konzultuje.

Digitalni kompetence

- student vyuziva a ovlada vhodné digitalni technologie a jejich kombinace véetné umélé
inteligence jako pracovni kreativni nastroj

- pfirozené pracuje s digitalnim obrazovym materidlem, videem, digitalnimi sekvencemi,
které jsou zakladnim zdrojem a materialem odborného teoretického poznani

Kresba a malba str. 1

- v digitalnim prostfedi uklada a sdili vysledky své prace, uklada a zalohuje sva

digitalni data

- digitélni technologie nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a
jak se méni jeho vlastni potfeby

- pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich;

- pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s
ohleduplnosti a respektem k druhym

Hodnoceni vysledkl zaka

74k je hodnocen za Ukoly zpracovavané v ateliéru jak slovnég, tak b&Znou klasifikaci.
Rovné? je klasifikovana kvalita a mnozstvi domacich praci. Ctvrtletni prace vétsiho
rozsahu a pololetni klauzurni prace jsou klasifikovany bodovym ohodnocenim.

V celkové znamce na vysvédc&eni se zohledriuje pfistup zaka k zadavanym ukolim,
soustfedéni a pracovni nasazeni.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovym
tématim

PFedmét rozviji klicové kompetence k uceni (Zak se u¢i zdokonalovat svoje dovednosti
v oblasti kresby a malby, vyhledavanim a zpracovavanim informaci se uci orientaci ve
svété vytvarného uméni, uli se uplatfiovat vlastni vytvarny nazor, samostatné se
vyjadfovat, hledat a vyuzivat rGzné inspiracni zdroje), dale rozviji komunikativni
kompetence (zak musi umét vyjadfit slovné i pisemné svuj vytvarny zamér, obhajit ho a
patficné prezentovat), kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym
aktivitam (vyuka pfedmétu Kresba a Malba je dulezitym c¢lankem vyvoje Zzaka
v prohlubovani jeho osobnostnich a odbornych pfedpokladu, pro jeho Uspésné uplatnéni
ve svété prace a pro rozvoj jeho profesni kariéry. Rovnéz se zak uci efektivné organizovat
svoji praci vzhledem ke stanovenému terminu).

Predmét Kresba a Malba uplatriuje priifezové téma Ob¢an v demokratické spolecnosti
v osobnostnim a pracovnim rozvoji kazdého zaka v ramci kolektivu a ve zplsobu vyuky.
Duilezitym bodem je zde vzajemna komunikace béhem procesu prace a diskuse pfi
samotném hodnoceni. Téma Clovék a Zivotni prostiedi je rozvijeno jak prakticky —
zpusobem zachazeni s vytvarnymi prostfedky a materialy, tak i jako Siroka oblast témat
pro zadavané Ukoly. Priifezové téma Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, Ze 2ak
nékteré ukoly fesSi pomoci pocitace, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych




pfedloh a reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT a
pracovat sinformacemi. Pfi praci s digitalnimi technologiemi student db& na
bezpecénostni a etickou slozku.

Vyukou k vytvarnému vnimani a mysleni, k estetickému citéni a samotnym praktickym
cvi¢enim ruky je pfedmét Kresba a Malba spjat s pfedmétem Pismo nebo Grafické
techniky. Dale Zaci vyuzivaji pfi své praci znalosti o historickém vyvoji z pfedmétu

Vzdélavaci obsah predmétu

roc. téma vystupni kompetence zaka

Prafezové téma Clovék a digitalni svét s predmétem souvisi velice Uzce a je
naplfiovano zejména vyuzivanim digitalnich technologii pfi realizaci praktickych ukold,
sdilenim znalosti v oblasti technologii mezi studenty, praci s uklddanim a sdilenim dat
prostfednictvim cloudu nebo pou€enym uzivanim nastroju generativni umélé inteligence.

Déjiny vytvarné kultury, inspiraénim zdrojem je pro né Cesky jazyk a literatura. ZAci
zaro¢i a vpraxi si ovéfi své znalosti o materidlech a pracovnich postupech
z Technologie. Pfedmét Technické kresleni zakim objasni nauku o konstrukci
geometrickych téles, prostoru a zakonitostech perspektivy.

ucivo mezipredmétové vztahy
prafezova témata

1 Kresba Zak:
proporcich a vhodné kompozici;

proporce, modelaci predmétl a budovani prostoru;
spravné aplikuje poznatky o zakladech perspektivy u jednotlivych
predmétd, v zatisi, v méstském prostredi i v krajing;

jejich vyrazoveé
moznosti, uplatni je i ve vzajemnych kombinacich;
ovlada moznosti stylizace a posunu realnych tvart

nakresli rotaéni a kubicky pfedmét v linearni perspektivé ve spravnych

presvédgivé kresbou vyjadFi skute¢nost s dlirazem na kompozi¢ni feseni,

vyuziva celé skaly kreslifskych vytvarnych pom(icek a materiald, vyuziva

- studie pfirodnin

- linearni kresba rotacnich a kubickych pfedmétd
(linearni perspektiva, proporce, kompozice)

- zatisi (tvar, objem a struktura jednotlivych
predmétu, svétlo a stin, budovani prostoru)

- celek x detail

- studie architektury

- krajinarsky kurz

- pribézna cviceni kreativity a fantazie

- trénink vizualni paméti

2 Malba Zak:

material(l, vyuziva jejich vyrazové moznosti;

vysveétli a prakticky vyuziva teorii barev;

tvofi barevné studie podle skute€nosti;

ovlada postupy stylizace, abstrakce, posunu realnych tvaru i
barevnosti;

samostatné pracuje s rytmy barevnych ploch, vytvafi barevné
kompozice

vyuziva pfi malbé celou $kalu malifskych vytvarnych prostfedkl a

- zaklady teorie barev, jejich symbolika a
psychologicky vyznam

- kontrast: cviCeni na kontrast teplych a
studenych barev, kontrast tmavych a svétlych
ploch, kontrast barev Cistych a lomenych

- malba monochromaticka

- malba plnobarevna

- malba motivovana skute¢nosti

- malba z predstavy

- krajinarsky kurz (vzdudna perspektiva)
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Stredni uméleckopriimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméfeni: Graficky design -

obraz, pohyb a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova predmétu:

PROSTOROVY DESIGN
pocet hodin tydné: (4+0+0+0), tj. celkem 4 hodiny béhem studia

Charakteristika predmétu:
Obecny cil a organizace predmétu

Prostorovy design vychazi ze vzdélavaci oblasti Uméleckohistoricka a vytvarna

priprava a je zafazen do 1. ro¢niku studia oboru graficky design.

Predmét vychazi z tradiénich dovednosti oborl socharstvi a prostorového designu.
Prostorovy design je podplrnym pfedmétem pro rozvoj Zzaku, ktefi se budou nadale
ve vétSi mife pohybovat spiSe na poli digitalniho svéta. Pro zaky oboru graficky
design je tento pfedmét upraven tak, aby jim pomohl lépe pochopit objemovou
formu, vice rozvinout plastické citéni a také aby jim usnadnil lepSi chapani
prostorovych souvislosti pfi jejich pfevadéni do vyrazovych moznosti grafického

designu.

Zaci budou nejprve ramcové obeznameni s materidly, pomtickami a moZnostmi
prostorového vytvareni. Pak budou vedeni k ziskani schopnosti reprodukovat

jednoducha prostorova télesa v modelovacich hmotach (socharské hliné).

Nasledné budou pracovat ve smyslu postupné vy8Si néaroCnosti na
komplikovangjSich  projektech s riznymi prosttedky a materidly. Budou
seznamovani s moznostmi prostoru v souvztaznosti k trojdimenzionalnim objektim

a s feSenim problematiky jejich adekvatni kompozice.

Hlavni naplni pfedmétu je seznamit zaky s problematikou trojrozmérné tvorby
zasazené do urgitého prostoru. Zak by si mél dale osvojit znalost v oboru
technologie a terminologie sochafského néazvoslovi, také by mél byt schopen

uvazovat v kontextu kompozice a hmoty.

Meél by si natolik osvojit taktilni a haptické dovednosti, aby byl schopen realizovat

svoje tvlrci vize do adekvatniho materialu.

Diraz je také kladen na Zakovu orientaci v rlznych obdobich vytvarné historie,
kterd souvisi s pfistupem k trojrozmérné tvorbé. Také by mél mit pfedstavu o

soudobém uméleckém svété a jeho chapani objektu v prostoru.

Do budoucna by se Zak mél Iépe orientovat v prostoru pfi praci na PC a odhadnout
i dal$i specifika ktera souviseji s koneénou realizaci digitalnich navrhd pro

prostorové feseni trojdimenzionalnich objektu.
Smérovani vyuky v oblasti citu, postoju, hodnot a preferenci

Z4k je veden k vlastnimu nazoru a zpracovavani informaci. Je v hodiné motivovan
k vlastnim individualnim aktivitim spojenym s kulturnim a uméleckym povédomim.
Dale je u néj rozvijen pocit osobni zodpovédnosti za vlastni praci a zpétna vazba

v sebehodnoceni.
Pojeti vyuky

Pojeti vyuky je zaméfeno pfedevSim na praktické seznameni Zéka s trojrozmérnou
tvorbou. Jedna se o autentické proziti hmoty, materialu a kompozice. Vyuka pocita
s individualitou zakd a dava jednotlivym osobnostem dostatek prostoru pro volbu
materidlu, namétu i vlastniho rukopisu. Zaroveri se od zakl ocekava zvladnuti

zakladnich dovednosti a pracovnich navyku a také potfebnych znalosti .

Zak je dale veden k navstévé galerii, koncert(l, sledovani dal$iho kulturniho déni,
orientaci v odborném tisku. Jeho ukolem je za Skolni rok zpracovat dva tématické

referaty tykajici se historie a technologie trojrozmérné tvorby.

Vyuka probiha predevsim v ateliérech, pfipadné v plenéru. UCitel zada zakim

spole¢né ukol, vysvétli jim moznosti a postupy a déle jiz pracuje s jednotlivymi Zaky
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individualné osobnimi, konkrétné mifenymi konzultacemi. Stejné jako samostatna
prace zaka v ateliéru je dllezitd i jeho domaci pfiprava, kterou ucitel zadava,

dlsledné kontroluje a jednotlivé konzultuje.
Hodnoceni vysledkt zaki

Zak neni hodnocen jen za definitivng dokon&ené zadané prace, ale také za pribéh
pfipravy, investovanou energii a koncentraci na dané téma. Soucasti konecné
znamky je splnéni a kvalita zpracovanych referatll na dané téma a domaci pfiprava
Z&ka na hodiny prostorového designu. DalSi sou€asti hodnoceni bude vzajemné
hodnoceni spoluzaku, které vede k dalSimu rozvoji socialnich vazeb ve tfidé a

mélo by vést k dal$i motivaci jednotlivc(.
Pfinos predmétu k rozvoji kliCcovych kompetenci

Je zde kladen ddraz na kompetence k uceni, které sméfuje k tomu, aby Zaci byli

schopni adekvatni zpétné vazby a nasledného vyhodnoceni dal$i osobni strategie.

Dale se zde rozviji kompetence k feseni problému, na Zaka je kladena osobni
odpovédnost za vlastni praci a je nucen FeSit praktickou realizaci zadanych ukold.

V neposledni fadé se od néj ocekava obhajoba vlastni tvorby.

Komunikativni kompetence je rozvijena pfedevSim v Uvodech hodin, kdy Zaci
prednasi svoje referaty a dale jsou vedeni k dal$i spole¢né diskuzi, pak na zavéru

vyuky, kde zaci zpétné hodnoti svlj vykon a obhajuji svoji praci.

Personalni a socialni kompetence se rozvijeji predevsim pfi praktické praci, kdy
jsou Zaci vedeni kvzajemné spolupraci a pfi diskuzich a kde jsou vystaveni

vzajemné konfrontaci svych nazoru.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi je v zZacich rozvijeno vhodnou
motivaci ve vztahu ke kulturnim hodnotdm a vazbam na hodnotu lidské prace a

tvorby.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam se naplfiuje
predevsim v ramci motivace k dalSim ¢innostem v oboru prostorového vytvareni a

smysluplnosti lidské tvorby ve spole€enském i duchovnim kontextu.

Pfrinos predmétu k prirezovym tématim

V pfedmétu Prostorovy design se objevuje pfedevSim prafezové téma — Obéan
v demokratické spolec¢nosti. Cilem vyuky neni jen to, aby meél student povédomi
o historickém vyvoji, kultufe a naboZenstvi, které Uzce souviseji s uméleckou

vychovou obecné, ale také rozviji u Zak schopnosti komunikace a fe$eni konfliktd.

Pfi zadanych ukolech se rozSifuje schopnost jedince orientace v prostoru a ve

hmoté&, coz také souvisi s celkovym rozvojem osobnosti.

DneSni uméni je reakci na svét, ve kterém se nachazime a €asto se v ném nachazi
témata jako masova media, nabozZenstvi, komunikace, ktera pak i studenti sami

analyzuji a hledaji vlastni Zivotni postoje.

Clovék a svét prace - charakteristické znaky prace je téma, které (zce souvisi
narokem, ktery je vtomto pfedmétu kladen na studentovu manualni zru¢nost a

haptické schopnosti.
Mezipredmétové vztahy

V mezipfedmétovych vztazich Prostorovy design navazuje na dalSi pfedméty jako
je Technologie, Dé&jiny vytvarné kultury a Kresba a malba. Prostorovy design si
klade za cil pfedevSim rozvinout vazbu na ostatni odborné vytvarné predméty a

obohatit tak spektrum odbornosti, ktera je Zakim nabizena.

Digitalni kompetence

Zak vedeni k tomu, aby digitalni technologie vyuZivali jako nastroj pro kreativni
tvorbu a interpretaci uméleckych dél. U€im je, jak digitalni média vyuzit k vyjadfeni
vlastnich mySlenek a emoci a jak pfi praci s digitdlnim obsahem aplikovat esteticka
kritéria. Zaroven se zaci u¢i posuzovat a hodnotit digitalni tvorbu z hlediska jeji
kvality a etiky. Dale se uci se socialnimi sitémi, sami si zalozi kolni ucet a vkladaji

si tam realné spravné vyfocené a stylizované objekty.
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Vzdélavaci obsah predmeétu

vystupni kompetence

mezipredmétové vztahy

roc¢ téma zaka ucivo prirezova témata
1. Hmota zak: Hmota Déjiny vytvarné kultury-
e pouZije adekvatni - pouzije adekvatni socharské nacini a bude
sochafské nagini seznamen z jeho nazvoslovim -seznami se s praci ve hmoté
e zvladne reprodukovat dany | -0svoji si viastni vnimani hmot v okolnim svété. vyznamnych umeéleckych osobnosti
trojrozmérny objekt do - kresbou a praci v socharské hliné bude schopen historie.
sochafské hliny. zaznamenat hmotu trojrozmérnych objektd. - bude seznamen s teorii a historii
« formuluje historické - bude rozvijet svoje taktilni a haptické dovednosti vyuzivani kompozice.
souvislosti konkrétnich v rdmci zvladnuti hmoty a vyjadreni vlastni vize. - pochopi vyznam vlivu hmoty na
historickych etap, vyvoje a | -S€znami s trojrozmémymi objekty vyznamnych formu v rznych obdobich vytvarné
pFistupti k plastickému uméleckych osobnosti historie. historie.
vyjadrovani - orientace v soudobém uméleckém
Kompozice « zvladne praci v sochafské Kompozice svéte a jeho chapani objektu v
hlin& natolik, aby dokazal -V ramci praktickych cvik(l bude rozvijet svoje prostoru
zprostiedkovat svoji viastni | dovednosti v konstruovani kompozice
vizi - v teoretickych €astech se bude seznamovat
« bude pracovat s danosti s praktickym vyuZitim kompozice v historickém Technologie
materialu, kompozice a kontextu . o o
prostoru - bude seznamen s roli svétla a stinu pfi umisténi - pouzije adekvatni socharske nacini a
« zviddne reprodukovat dany | troirozmémého objektu do prostoru bude sez.nar’nenvz’Jeho nazvoslovim
trojrozmérny objekt do - v teoretickych cast.ecr? se buEi.e’
Material alternativnich materiald. Material seznamovat s praktickym vyuzitim a
« Dokéze zakomponovat - vyznam vlivu hmoty na formu v riiznych obdobich h|stor||. vyuzivani kom’pozme
trojdimenzionélni objekt v vytvamé historie. ) przjktlck’e seznam.e’nﬂl se z druhy
prostoru - praktické seznameni se z druhy vyuZitelnych Vyl_JZ“e'anCh materiall pro
« Bude se orientovat material(l pro trojrozmérnou tvorbu v sou¢asnosti. trojrozmeérnou tvorbu.
v soudobém uméleckém -danost materialu v trojdimenzionalnich aktivitach.
svété a jeho chapani Kresba a malba
Prostor Prostor

objektu v prostoru

e Zvladne vytvofit maketu v
3D prostoru v daném
materialu (kapa, karton

- Vnimani souvztaznosti plastiky a prostoru.
-dovednost zaclenéni trojrozmérného objektu do
prostoru.

- kresbou a praci v sochaiské hliné
bude schopen zaznamenat

Prostorovy design str. 3



apod.)

- moznosti vyuziti prostoru pro instalaci objekta.

- bude vyuzZivat skici pro efektivnéjsi orientaci v rdmci

pfipravnych studii pfed vlastni realizaci

trojrozmérného dila

- orientace v soudobém uméleckém svété a jeho
chapani objektu v prostoru

hmotu trojrozmérnych
objektd.
- bude se ucit vyuzivat skici pro
efektivnéjsi orientaci v ramci
pripravnych studii pfed vlastni
realizaci trojrozmérného dila

Prostorovy design str. 4



Stredni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméreni: Graficky design - obraz,

pohyb a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

TECHNOLOGIE

pocet hodin tydné: (2+2+2+1), tj. celkem 7 hodin béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil a organizace predmétu
Technologie oboru graficky design je nepostradatelny pfedmét na vSech typech

odbornych vytvarnych $kol. Ve $kolnim vzdélavacim programu SSUPS Zamedek je
soucasti vyuky vSech &tyf rocnik(. Ve vztahu k RVP ugivo vychazi z vzdélavaci
oblasti Technologické a technicka pfiprava.

Hlavni napini pfedmétu je seznameni 24kl s technologiemi, technologickymi
postupy, materialem a odbornym nazvoslovim pouzivanym v grafickém designu a
v propagadni i umélecké tvorb&. Zaci se od zadatku studia seznamuiji se zakladnimi
uméleckymi a priimyslovymi reprodukénimi technikami, s pouzivanym materialem,
osvojuji si odborné nazvoslovi a jsou vedeni jak k pochopeni historického vyvoje
technik, tak kuZivani stavajicich digitalnich technologii. Vyuka obsahuje jak
teoretickou, tak praktickou ¢ast. V pribéhu studia zaci absolvuji odbornou praxi.
Pfedmét je zakon€en maturitni zkouskou.

Ucivo pfedmétu je soucasti dvou modull: modulu Marketing a reklama po dobu
cca 2 mésicu ve 3. roéniku a modulu Typografie po dobu cca 2,5 mésicl ve 3.

ro¢niku.

Smérovani vyuky v oblasti citd, postoji, hodnot a preferenci

74k je veden k tomu, aby si vaZil své prace a svych védomosti a byl schopen ocenit
prinos, ktery mu poskytuje ucitel, ale i kolektiv zakd vénujici se praci ve zvoleném

oboru.

Technologie str. 1

Pojeti vyuky

Pojeti vyuky je zaméfeno na propojeni teoretickych poznatk( s nahlédnutim do
praktické tvorby grafiky. Uplatfiovan je individualni pfistup k jednotlivym Zakdm, ale
hlavni dlraz je sméfovan k dikladnému vysvétleni latky na teoretické roviné.
PriibéZzné jsou zafazovany navstévy galerii, muzei ¢&i depozitafe podle aktualni
nabidky.

Hodnoceni vysledkl zaku

Z3ak je hodnocen za pisemné testy, Ustni zkoudeni a praktické zkousky. Hodnocena
je predevSim fakticka znalost a schopnost praktického uplatnéni ziskanych

védomosti.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Pfedmét technologie rozviji zejména kliCové kompetence k u¢eni (Zak musi umét
efektivné vyhledavat a zpracovavat informace, s porozuménim poslouchat mluveny
projev ucitele a pofizovat si poznamky, vyuzivat k uéeni rGzné informacni zdroje,
véetné zkusenosti svych i jinych lidi, sledovat a hodnotit pokrok, pfijimat hodnoceni
od jinych a seznamuje se s moznostmi svého dalSiho vzdélavani, zejména v oboru
a povolani), dale vSechny kompetence k feseni problémua (u¢i se resit
technologické problémy, které ho voboru mohou potkat), komunikativni
kompetence (musi umét formulovat své mysSlenky srozumitelné a spravné

v pisemné i Ustni podob& za pouziti odborné terminologie), kompetence



k pracovnimu uplatnéni (poznavanim technologickych postupl a odbornych
technik k nim zak ziskava vztah a pfedstavu o tom, co ze svych dovednosti mize
uplatnit v které pracovni oblasti; uci se zvolit vhodnou techniku a technologicky
postup pfi realizaci vytvarného zaméru; ve tfetim a d&tvrtém roéniku se Zzak
seznamuje pfimo s pracovnim prostfedim svého oboru), ob¢anské kompetence
(2zak se uci ekologicky zachazet s materidlem, se kterym pracuje a o kterém se udi,
skrze historické techniky zna tradice a hodnoty narodni, evropské i svétové kultury),
rovnéz i matematické kompetence (pfi feSeni dilcich technologickych ukoll) a
kompetence vyuzivat prostiedky IKT a pracovat s informacemi (prace
s pocitatem je nedilnou souc&asti vyuky technologie ve 3. a 4. ro¢niku, IKT jsou

vlastné technologickym prostfedkem pro praci v oboru graficky design).
Pfrinos predmétu k prirezovym tématim

Pfedmét technologie uplatfuje prifezové téma Obéan v demokratické
spoleénosti pfedevsim v cilevédomém Usili o dobré znalosti a dovednosti Zak(, aby
je dale mohli vyuzivat a uplatfiovat v praxi. Téma Clovék a zZivotni prostiedi se
uplatfiuje zejména tim, Ze Zzak se uci o sloZzeni materidlu a zpusobu jeho likvidace.
K tématu Clovék a svét prace pfispiva hlavné tim, Ze seznamuje Zaky s pracovnimi
prostfedky oboru, ktery by se mél vbudoucnu stat jejich povolanim. Téma
Informaéni a komunikacni technologie je neoddélitelnou soucasti technologie

grafického designu viibec. Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, Ze Zak nékteré

ukoly feSi pomoci pocitace, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych
predloh a reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky

IKT a pracovat s informacemi. Zak dokaZe vyhotovit digitalni dokumentaci svého

Technologie str. 2

dila, vyuzit Al pfi vizualizaci navrhu a efektivné prezentovat vystup digitalni formou.

Zak dba etickych a bezpeénostnich opatfeni.

Mezipredmétové vztahy

Predmét technologie ze své podstaty je zakladnou pro vSechny odborné vytvarné
pfedméty, protoze se v ném 2ak uci o pouzivanych materidlech, je tedy uzce spjat
s pfedméty Kresba a malba, Figuralni kresleni, Graficky design, Pocitacova
grafika, llustrace a knizni design, Grafické techniky. Mnoho historickych
informaci zak vyuzije v kontextu Dé&jin vytvarné kultury. Zfejma je i souvislost
s pfedméty Pismo, Technické kresleni, Fotografie, Informaéni a komunikacni
technologie a Audiovizualni tvorba. Celou Skalu ziskanych védomosti a

dovednosti uplatni pfi realizaci praktické maturitni prace.

Digitalni Kompetence

Student se umi orientovat v online svété. Hledame pracovni pozice, pracujeme s
aplikacemi Adobe i online. Pfedmét je zaméfen na vyhledavani dodavatelt v
polygrafickém prdmyslu, hledani cen a déle tfeba hledani pracovnich pozic pro
absolventy uméleckych s$kol. Dali vzdy skupina pracuje na socialnich sitich.

Hledame napfiklad dobré a Spatné pfiklady vizuélniho smogu a jiné.



Vzdélavaci obsah predmétu

roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prafezova témata
1. Kreslici prostredky zak: Kreslici prostredky KaM
° pouzije kreslici prostfedky a vhodné -pfiklady vyuziti kresby
zvoli konkrétni prostfedek vyjadfeni -uhel, rudka, tuzka, tvrdosti tuh
pozadovaného ukolu v kresbé -seznameni s kresbami mistr(
° formuluje historické souvislosti -pouziti tuSe dnes a v historii
konkrétnich historickych etap, ve kterych byla
Grafické techniky kresba vzdy za ur€itym Ucelem pouzivana Grafické techniky
zak: -zakladni rozdéleni
° rozlisi techniky tisku umeéleckych grafik -zasady signovani a naklad
° spravné signuje graficky list -seznameni s tvorbou €eskych i svétovych
° vytiskne tisk z vySky spravné umistény grafikl zabyvajicich se tiskem z vySky
do - dfevorez, dfevoryt, linoryt
° formatu --hlubotisk a jeho vyvoj a historie od médirytu
° vysvétli techniku tisku z vySky a hloubky | az k leptu, lept, akvatinta, sucha jehla,
° promluvi o mistrech grafického uméni mezzotinta
° rozezna konkrétni specifika tisku -vyznamné osobnosti grafického uméni
z hloubky, rozlisi od sebe lept, akvatintu a suchou | -popis technické stranky véci, provedeni matric
jehlu atd. pro tisk z hloubky
° popiSe tisk z plochy a jeho moznosti -tisk z plochy, historie, druhy, pfinos
° promluvi o historii a vyznamu -historie litografického tisku
° popiSe tisk skrze sito a vyjmenuje jeho -Alois Senefelder a jeho technicky pfinos
o moznosti pouziti -sitotisk - technika, material, vyuziti
° -propagacni a autorské moznosti techniky
° souvisle promluvi o historii papiru a serigrafie, materialy k potisku
Siroké Skale jeho vyuZiti Papir
-pouziti a druhy papiru od minulosti po dnesek
° vysvétli princip plsobeni svétla na barvu | -nahlédnuti do vzornikd papiru
Papir v prostoru -pouceni o formatech, gramazi a
° popiSe zakladni barvy svételného spektra | moznostech pouziti
° rozlisi zakladni malifské techniky a Barva a svétlo
zaradi je do urcité dé&jinné epochy -seznameni s fenoménem svétla a barvy Pg
Barva a svétlo ° zaradi klasické malife ke konkrétni -praktické odvozovani odstint

technice a obdobi.

Pigmenty
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Pigmenty

Malirské techniky

° pfipravi si material a prostfedky pro
provedeni malby v konkrétni technice

-pouziti pigmentl pro konkrétni malifské
techniky

Malirské techniky

-technika malby, pojidla, pigmenty
-technika akvarelu

-technika deskové malby

-technika olejomalby v dé&jinach uméni od
pocatkt po dnesek

-technika enkaustiky

-akrylové malby

-barvy v uzitém uméni

Zaklady typografie a polygrafické minimum
- textova sazba a zakladni typograficka
pravidla

KaM

Pg, GD
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téma

vystupni kompetence zaka

ucivo mezipredmétové vztahy
prafezova témata
2. y ° dokaze promluvit o historii a popsat
jednotlivé €asti knihy -hladka sazba, smiSena sazba, pravidla, nejCastéjsi
° dokaze rozdélit tiskoviny dle jejich problémy a chyby
hodnoty a vyznamu -vyvoj pisma, svétovi a Cesti typografové
° aktivné pouziva pojmy tykajici se knizni i - typografické pismo
a typografické terminologie -typografické pojmy
- pismo, druhy, konstrukce
-druhy rozdéleni tiskovin
- akcidenéni tiskoviny
-vyvoj, historie a funkce knihy
-popis jednotlivych ¢asti knihy, titul, patitul, tiraz,
frontispis, bibliofilie
Tiskoviny
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vyjmenuje potfebné vybaveni, objasni podstaty
naplni a kompetenci jednotlivych pracovnich pozic

- na konkrétnich reklamnich kampanich provedeme rozbor
od zadani a vybéru agentury, prifez ¢innosti agentury a
prehled v aktualnich cenach

- priichod zakazky vyrobou

Ro¢ téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prafezova témata
3. Reklamni dilna ° zak aktivné a spravné pouziva odbornou
terminologii kniha
° popiSe technologické postupy - historie, vyvoj, €asti knihy
jednotlivych technik,objasni jejich moznosti - druhy knihafskych vazeb
° zhotovi technikou signmaking reklamni - exkurze v depozitafi knihovny
polep od vyhotoveni navrhu az po aplikaci folii - navstévy polygrafickych provozu
° vyjmenuje druhy pouzivanych materialli, | Reklamni dilna
Zaklady typografie a | zhodnoti jejich vlastnosti - provoz a vybaveni reklamni dilny soucast modulu
polygrafické ° popide zakladni pravidla sazeni textu - zafizeni, stroje, nastroje, pomucky, terminologie Typografie
minimum ° provede korektury, popiSe specifika - prakticky provedené aplikovani folii
sazby - rozSifené reprodukéni techniky
° rozliSuje podle charakteristickych znaki - seznameni s technikami formou exkurzi, navstévou
zakladni druhy typografického pisma provozU a reklamnich dilen
Kniha ° objasni zaklady zpracovani tiskovin
° vyjmenuje zakladni technologické
postupy polygrafického zpracovani
° vyjmenuje potfebné programové
vybaveni - DTP, PDF pro tisk, zasady pfedavani dat do tisku
° pouziva zakladni funkce pfislusného - bitmapa, vektor, rozliSeni, tiskové rastry
programového vybaveni - druhy, gramaze papiru
Reklamni agentura ° objasni zaklady predavani dat pro Reklamni agentura a jeji ¢éinnost soucast modulu
ofsetovy tisk - jednotliva oddéleni reklamni agentury a jejich funkce, Marketing a reklama
° popide funkci a strukturu agentury, napln pracovnich pozic
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pfiprava

opakovani

programového vybaveni

° objasni zaklady pfedavani dat pro tisk

° popise ulohu rastr pfi snimani obrazu
° popiSe rastrovani pfi tisku

° zna pravidla pouziti rastrd a jejich druhy
° samostatné vytvori korektni tiskovy
soubor

° systém spravy barev

- raw a jpeg - rozdil formatu bez Upravy softwarem
fotoaparatu a s ni rozliSeni Cipu a kvalita obrazu

- rozliSeni obrazu ve vztahu k jeho pouziti

- digitalni obraz a tiskové rozliSeni

- vektorova kresba - principy a vytvareni

- kombinace vektorG a rastrli - fotografie, rastrové efekty,
prihlednosti ve vektorové grafice

- rastrovani vektorové kresby a rastrového obrazu v
tiskovém vystupu

- osvitova jednotka a CTP

- tiskové rastry - typy, struktura a tvorba, autotypicky rastr -
hustota, moznosti zafizeni, volba z hlediska vyuziti, vliv na
barevnou hloubku tisku

- stochasticky rastr, tiskovy vystup - volby z hlediska pouziti
barev, pfetiskovani barev, nastaveni rastrovych efektu

- vytvareni tiskového PDF, tisk do postscriptového souboru,
kontrola PDF

- shrnuti pravidel pro korektni vystup

opakovani latky celého studia k maturité

roc téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prifezova témata
4. zobrazovaci rastry - | e zak aktivné a spravné pouziva odbornou | rastrovy obraz
od ziskani rastrového | terminologii - vytvareni snimace ve scanneru a fotoaparatu, typy,
obrazu k tiskovému a | e vyjmenuje potfebné programové konstrukce
obrazovkovému vybaveni - vliv velikosti €ipu na kvalitu obrazu
vystupu, predtiskova ° pouziva zakladni funkce pfislusného - A/D prevodnik a jeho vliv na barevnou hloubku
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Stredni umé&leckopriimyslova $kola a Zakladni umé&lecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméteni: Graficky design — obraz,

pohyb a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

PiSMO

pocet hodin tydné: 2+2+2+0, tj. celkem 6 hodin béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil a organizace predmétu

Pismo je ve studijnim oboru graficky design soucasti vzdélavaci oblasti
uméleckohistoricka a vytvarna priprava. Pfedmét je také soucasti vyukového
modulu Typografie. Seznamuje s historii psaného, tiskového, kaligrafického a volné
psaného pisma. Zakladem pro rukopisné zvladnuti zakladnich druhu a fazeni pisma
je poznani schopnosti nastroji pouzitelnych pro pismo. Postupné narlstaji naroky
na kompozici pismovych fadka od zakladni ke kompozicim v riznych sestavach i
nekonvenéné. Kompoziéni feSeni textl s vymezenou funkci otevird otazky slovni
formulace textd, udrzeni jejich vyznamovych celkd, uréeni stupnili pisma a jeho

sdruzovani.

K zakladlm typografie je zafazena zasadni rozdilnost psaného a tiskového pisma,
typograficka terminologie a klasifikace Fezd tiskového pisma. Kaligraficka a volné
psana pisma jsou pouZzita v pismovych ulohach s vymezenou funkci a variacich na
volnou tvorbu pismovych kompozic. Pro potfebu oboru graficky design je zafazena

problematika pouziti pisma v rdznych materialech.

Pfedmét je soucasti modulu Typografie, latkou vyuCovanou pfedevsim ve 2.

ro¢niku a v 1. pololeti 2. ro¢niku.
Smérovani vyuky v oblasti citd, postoji, hodnot a preferenci

734k je veden k tomu, aby se skrze zadavané tkoly hloubéji zajimal o kulturu pisma,
obecné o vytvarnou kulturu, orientoval se v oblasti uméni a zpétné byl schopen

hodnotit a zaujimat osobni stanovisko ke své praci i k praci druhych. Je veden

Pismo str. 1

k odpovédnosti za vlastni vysledky, ke schopnosti pfijimat kritiku, k toleranci a
solidarité vGci ostatnim. Je veden jednak k ucté k trvalym hodnotam, ale i ke
schopnosti tvaréim zpUsobem se vypofadat sukoly a pfistupovat k nim

nekonformné, nekonvenéné.
Pojeti vyuky

Pedagogicka metoda vychazi z aplikace vyuky na vyznamnych uméleckych Skolach,
zavéru tvarové psychologie a teorie rozvijeni tvofivosti na stupefi mozZnych
pozadavk(l na zaky stfedni uméleckopriimyslové $koly. Redeni vytvarnych ukoll
probiha ve tfech fazich. Zadani vytvarného Ukolu, jeho feSeni ve skicovnim
materialu, které probiha jako iritujici diskuze k tvlréimu feSeni a techniky Cisté

provedené definitivy.
Hodnoceni vysledkt zaki

Naro¢né hodnoceni vytvarnych ukoll bere ohled na naro¢nost feSeni, stuper Zakovy
samostatnosti, na vytvarné kvality a Cistotu technického provedeni, stejné jako na

zakovu svédomitost a pInéni zadanych termind.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prarezovym
tématim

Predmét rozviji klicové kompetence k uceni (zak se uci zdokonalovat svoje

dovednosti, vyhledavanim a zpracovavanim informaci se uéi orientaci ve svété

vytvarného uméni, uc€i se uplatiiovat vlastni vytvarny nazor, samostatné se



vyjadfovat, hledat a vyuZivat rizné inspiracni zdroje). Svou naroénosti FeSeni uloh
predmét vyznamné rozviji kompetence k feSeni problému, dale rozviji
komunikativni kompetence (Zak musi umét vyjadfit slovné i pisemné sv(j vytvarny
zamér, obhdjit ho a patficné prezentovat), kompetence k pracovnimu uplatnéni a
podnikatelskym aktivitam (vyuka sméfuje pfimo k oblastem ukoll, se kterymi se
zak ve své profesi miuze setkat, jeho dovednosti jsou vyznamné pro Uspés$né
uplatnéni ve svété prace a pro rozvoj jeho profesni kariéry; rovnéz se zak uci
efektivné organizovat svoji praci vzhledem ke stanovenému terminu). Obc¢anské
kompetence a kulturni povédomi jsou rozvijeny predevSim praci s kulturnimi
hodnotami, které jsou soucasti zadani pismovych uUloh. Kompetence vyuzivat
prostifedky IKT a pracovat s informacemi se uplatiuji pfimo pfi vyhledavani

informaci, hledani inspirace, pozdé&jsi praci v grafickych pocitacovych programech.

Pfedmét uplatfiuje prifezové téma Obéan v demokratické spole¢nosti
v osobnostnim a pracovnim rozvoji kazdého Zaka v ramci kolektivu a ve zplsobu
vyuky. Dilezitym bodem je komunikace b&hem procesu prace a diskuse pfi
samotném hodnoceni. Téma Clovék a zivotni prostfedi miZze byt rozvijeno jednak
prakticky — zplisobem zachazeni s vytvarnymi prostfedky a materialy - jednak slouzi
jako iroka oblast témat pro zadavané ukoly. K tématu Clovék a svét prace pfedmét
pfispiva pfedevsim pfipravou pro konkrétni pracovni Ukoly, se kterymi se zak ve své
profesi setka. Téma Informaéni a komunikacni technologie je uplatiiovano praci
na pocita¢i pfedevSim v grafickych programech a vyhledavanim informaci na

internetu. Priifezové téma Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, Ze zak nékteré

ukoly feSi pomoci pocitace, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych
predloh a reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostiedky

IKT a pracovat s informacemi. Zak dba etickych a bezpe&nostnich opatfeni.

Pismo str. 2

Dovednosti ziskané v pfedmétu pismo se pfimo zuroc€uji ve vSech odbornych
vytvarnych pfedmétech, pfedevSim v Grafickém designu, Pocitacové grafice,
Grafickych technikach a llustraci a kniznim designu. Zakovy dovednosti se

vyznamné zuroCuji u praktické maturitni zkousky.

Digitalni kompetence

- student vyuziva a ovlada vhodné digitalni technologie a jejich kombinace véetné
umeélé inteligence jako pracovni kreativni nastroj

- pfirozené pracuje s digitdlnim obrazovym materialem, videem, digitalnimi
sekvencemi, které jsou zakladnim zdrojem a materialem odborného teoretického
poznani

- v digitalnim prostfedi uklada a sdili vysledky své prace, uklada a zalohuje sva
digitalni data

- digitalni technologie nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti
a jak se méni jeho vlastni potfeby

- pfedchazi situacim ohrozujicim bezpec€nost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim
jeho télesné a dudevni zdravi i zdravi ostatnich;

- pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s

ohleduplnosti a respektem k druhym



Vzdélavaci obsah predmétu

roc.

téma

vystupni kompetence zaka

ucivo

mezipredmétové vztahy
prirezova témata

Uvod do studia

Struéna historie
vyvoje psaného
pisma

Zakladni forma
halkového pisma

Zakladni forma
latinkového pisma

Razeni pisma do slov

Razeni pisma do
slovnich celkt

Pismo kreslené a
konstruované

Zak umi vybrat vhodnou literaturu, nastroje a
pomlcky pro psani pisma.

Vysvétli vztah nastroje ke stopé a tvarim
pisma, pouziva zakladni pojmy, definuje
prvky pisma.

Propocita pismovy obrazec ve formatu.
Vytvari pisma dle vytvarecich prvka pfi
spravném vedeni nastroje.

Urci stupné pisma dle pouzitého nastroje a
jeho vedeni pfi rozdilnych stopach pisma.
NapiSe abecedu daného pisma.

Radi pismo do slov.

Spravné fadi pismo ve vétsim slovnim celku.
Komponuje pismové fadky ve vztahu k funkci
a obsahu textu.

Provede kresebné verze latinkového pisma.
Dodrzuje vyznamoveé celky textu a stupné
pisma v nich. Vyuziva skic.

Uvod do predmétu a zpusob jeho vyuky.
Pismo v uzité grafice.

Vyznam pisma. Zakladni momenty vyvoje
psaného pisma a kritéria jeho hodnoceni.

Propocet pismového obrazce ve formatu.
Sila stopy pisma k jeho stupni. Nacvik
abecedy.

Nacvik abecedy.

Odhad zalivi mezi pismeny dle typickych
skupin pismen. Nacvik fazeni na
vybranych slovech.

Vztah mezer mezi slovy i k optickému
indexu pisma. Negativni pfiklady jeho
fazeni, zakladni druhy kompozice
pismovych fadka.

Rozdily v technickém provedeni pisem.
Letak a jeho funkce.

Vztah k pfedmétu Cesky jazyk,
ob&anska nauka, kresba a
malba, grafické techniky,
graficky design.

Vztah individualniho vybéru
slov k tématu ob¢an
v demokratické spole€nosti.

Texty ve vztahu k péci o zivotni

prostfedi, individualni vybér
textu.

Vazba k pfedmétu Cesky jazyk.

Pismo str. 3



Kreslené linearni
bezserifové pismo

Kreslené linearni
serifové pismo

Struény vyvoj tiskové
latinky ke klasicistni
antikvé

Rimska kapitala

Renesancéni antikva
s kresebnou verzi

Kresebna verze
klasicistni antikvy

PiSe text kreslenym linearnim bezserifovym
pismem v fazeni na osu maketou.

Provadi kresebné verze pisma. Vyuziva
moznosti sdruzovani sourodych a
nesourodych pisem.

Vyjmenuje fezy tiskového pisma v historické
podminénosti vzniku ve vazbé k pouzitému
nastroji, vzoru nebo realiza¢ni technice.

PiSe fimskou kapitalu v psané a kresebné
verzi. Vyuziva variantniho feSeni vytvarné
ulohy ve skicach.

Provadi psanou a kreslenou renesanéni
antikvu. Vytvarné zpracuje diplom.
v komplexnosti jeho podminek.

Provede kresebnou verzi klasicistni antikvy.
Radi text na kFivce.

Vyraz a proporce linearniho
bezserifového pisma. Pamétni deska.

Vyrazovy charakter linearniho serifového
pisma. Firemni oznaceni jako kontrast
dvou Fezll pisma. Sdruzovani pisma.

Vyznam Guttenbergova objevu pro
demokratizaci vzdélani a rozvoj kultury.
Klasifikace tiskovych pisem.

Rimska kapitala, nacvik kresebné verze
po pfedchozim napsani. Aplikace na
vytvarné feseni napisu na predni stranu
knizniho pfebalu.

Proporce, vznik stopy a vyraz renesancni
antikvy. Diplom jako vytvarny ukol se
slavnostnim vyrazem feSeni. Pozadavky
na vytvarné feSeni.

Klasicistni antikva jako statické pismo.
Razeni textu na kfivce s aplikaci na
feSeni medaile nebo reversu mince.

Hrdost na vyznamné osobnosti
a misto jejich plisobnosti.
Esteticka funkce pisma

v umeélém zivotnim prostfedi.

Motivace k samostatnosti pfi
volbé textl pro instituce péce o
zvitata.

Zasluzné obcCanské postoje,
state€nost a spoleCensky
vyznamna &innost.

Vyznamna vyroc&i Ceské
historie, vyznamné sportovni
akce statniho nebo
celosvétového vyznamu.

Uvod do studia
Ittenova teorie barvy

Ucebni plan a pomUicky. Konstruktivni
barevna nauka. Vytvarny experiment.

Vazba k pfedmétu kresba a
malba.

Pismo str. 4



Zaklady typografie

Kaligrafické pismo

Unciala

Soucasna kaligrafie a
volné psané pismo

Kaligrafické pismo
STUDIO a JACNO

Volné psané pismo

Pismo z hlediska

pouziti v riznych
materialech

Zak aktivné a spravné pouziva typografickou
terminologii. Vysvétli odlidnost kvality
psanych a typografickych pisem. Vysvétli
pojem oborova norma.

Pozna historické formy kaligrafického pisma

Vytvofi psanou uncialu s vytvarnym vyrazem
k obsahu textu.

Pozna kaligraficka a volné psana pisma.
Vhodné voli nastroje pro jejich psani.

Pismaisky zvlada pismo.

Vyuziva volné psanych pisem ve vytvarné
praci.

Vyjmenuje a dodrZuje podminky, kterym
podléha pismo pro provedeni na raznych
materialech.

Tiskova pisma. Typograficka terminologie.
Klasifikace tiskovych pisem a jejich typicti
reprezentanti.

Neosobni vyrazova dokonalost klasicistni
antikvy.

Historické formy kaligrafického pisma.

Nacvik uncialy a jeji pouziti v kratSim
samostatné zvoleném textu na zakladé
charakteristiky pisma a vzniku jeho stopy.

InspiraCni zdroje a vyrazova rozdilnost
kaligrafického a volné psaného pisma.
Rozbor ukazek. Pouzitelnost pisem

v grafické upravé tiskovin.

Néacvik pisma a jeho pouZiti v krat8im
individualné zvoleném textu na zakladé
diskuze o pouziti vhodného nastroje.

Nécvik volné psanych pisem DISKUS,
IMPULS, MISTRAL s naslednym uzitim
v kratkém textu na zakladé diskuze o
vhodnych nastrojich.

Paralela mezi obsahem textu, strukturou a
fakturou materialu a technikou provedeni
pisma.

Profesni hrdost, Guttenberglv
vyznam, €esti tvdrci pisma.

Ucta ke kulturnimu dédictvi
minulosti.

Pismo v umélém zivotnim
prostiedi.

Duslednost a trpélivost procesu
tvorby pisma.

Motivace ochranou a péci o
zivotni prostredi.

Pro slovni obsah text motivace
ohleduplnym chovanim

k pratelim, star§im a
nemocnym.

Pismo jako v3Sude pfitomny
element v umélém Zivotnim
prostiedi.

Pismo str. 5



Variace na volnou
tvorbu pismovych
kompozic

Dekorativni
kompozice, pismo
jako znak

Pismo jako soucast
barevného doplinku
interiéru

Odhadne moznosti vyrazového feSeni textu a
jeho volné komponovani v plose. Umi ovéfit
Ittenovy barevné teorie. Technicky Cisté

Tvlréim zplsobem zpracuje logo a logotyp.

Vyiesi graficky motiv a pismo s ohledem na
spole€enskou atmosféru interiéru.

Vyrazové silna ve vztahu k obsahu textu
smysluplna experimentalni tvorba ve
variantach.

Logo nebo logotyp s naroky na vtipnost,
mysSlenkovou a vyrazovou redukci motivu.

Kompozice zkratky grafického motivu
citéného v materialu konec¢né realizace
s texty volné psaného a bezserifového
pisma

Smysluplny experiment jako
zdroj vzniku smysluplnych,
neobvyklych feseni.

Odborn4 zdatnost jako
predpoklad uspéchu v soutézi.

Sluzebnost grafického designu
kvalité umélého zivotniho
prostiedi.

Uvod do studia

Koordinovany
vizualni styl

Individualni reseni
abecedy

Vyrazové feSeni slova

Dodrzuje vychodiska a zasady pro feSeni
koordinovaného vizualniho stylu.

Vytvofi navrh individualné feSené abecedy
s urenym akciden&nim vyrazem. VyuZziva
vyznamu zavedeni ,chyby“ do Ffezu pisma.

Vyrazové nesamoucelné formuje pismo.

Seznameni s uc¢ebnim planem a smysl
pro jednotici fad i nekonvencni feSeni
uloh. Literatura, pomucky a materialy.

Koordinovany vizualni styl jako vyznamna
esteticka oblast grafické komunikace.
Zasady a fedeni.

Vyznam pismen | a O pro vyrazovy
charakter abecedy. Zavislost jejiho vyrazu
na pouzitém nastroji a technice. Rozbor
ukazek. Dlvody pro individualni feSeni.
Navrh abecedy ke konkrétni pfilezitosti.

Vyznam experimentu pro
rozvijeni tviréi schopnosti.
Profesni zdatnost a
konkurence.

Rozvoj tvofivosti: ur€it slovné
k danému pismu moznosti jeho
pouziti.
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Logo a logotyp

Novoroc¢enka

Pozvanka

Program

Podnikovy dopisni
papir s obalkou

Navrhne logotypu, ktery vyjde ze zkreslovani
pisma.

Vytvofi navrh sluzebni novoro€enky jako

soucast koordinovaného vizudlniho stylu.

Aplikuje zasady vytvarného feSeni pozvanky
a vytvofi jeji vytvarny navrh.

Sestavi pismové radky a komponuje text.
Navrhne program.

Vytvofi navrhy podnikovych papirt pro
koordinovany vizualni styl.

Vyrazové feSeni slova jako vytvarny
experiment. Jeho proporce a umisténi
misté plochy formatu. Ukazky a jejich
analyza.

Logo nebo logotyp jako vychodisko ke
koordinovanému vizualnimu stylu. Zasady
vytvarného feseni.

Vymezeni ulohy jako noblesné
reprezentacni tiskoviny. Navrh sluzebni
novorocenky s dirazem na
nekonvendnost feseni letopodtu

s dvojjazyCnym textem.

Moznosti feSeni. Diskuze o vyznamovych
Castech textu a jejich kompozici. Navrh
pozvanky jako soucasti koordinovaného
vizualniho stylu.

Program s charakterem tiskoviny kratkého
trvani coz nemusi byt omezenim pro
napaditost feSeni. Text s ujasnénymi
vyznamovymi celky a pofadovou sestavu
fadek. Navrh sloZzeného programu jako
soucasti koordinovaného vizualniho stylu.

Norma pro feSeni podnikovych papirl a
obalek. Navrhy v riznych formatech se
soustfedénim se na zahlavi papirQ.

Samostatné obsahové
vymezeni ukolu pro podpofeni
chuti k experimentu.

Nutnost smyslu pro jednotny
fad u vSech uloh
koordinovaného vizualniho
stylu.

Slusnost formy nabidky jako
vypovidajici zrcadlo o
poradateli.

Dodrzovani spoleensky
prospésnych konvenénich
ustanoveni.
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Vizitka

Letak

Propagacni plakat

Vyhleda vyrazové prostiedky pro tiskovinu
s urCenym vyrazem. Navrhne sluzebni vizitky
s ohledem na koordinovany vizualni styl.

Navrhne letak vyrazové sjednoceny

s koordinovanym vizualnim stylem. Vytvofi
kompozici pisma, ktera napaditosti feSeni
pisma evokuje slovni obsah nasledného
textu..

Vytvofi vytvarné feSeni plakatu. Navrhne
pismovy plakat s pouzitim vyrazovych
prostfedkd zvolenych pro koordinovany
vizualni styl.

Navrh vizitky jako do vSech dasledku
domyslené reprezentativni tiskoviny.
Vyrazové prostiedky.

Funkce letaku. Jeho textové, pismové a
kompozi¢ni feSeni. Letak s kompozici
pisma, ktera naznakové evokuje nabizené
vyrobky nebo sluzby. Navrh letaku pro
koordinovany vizualni styl.

Plakat jeho funkce, druhy a vytvarné
feSeni. Navrh pismového plakatu
s dominujicim logem nebo logotypem.

Odkaz k chovani: neseriéznost
nabidky odrazuje.

Ovlivnéni chovani lidi a
spoluformovani estetické slozky
umélého zivotniho prostredi.

Pismo str. 8



Stredni umé&leckopriimyslova $kola a Zakladni umé&lecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméteni: Graficky design — obraz,

pohyb a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

FIGURALNI KRESBA

pocet hodin tydné: 00+0/2+3+4/0, tj. celkem 6 hodin béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil a organizace predmétu
Kresba figury je tradi¢ni praktickou umélecko-védnou disciplinou na vSech typech

odbornych vytvarnych Skol.

Pfedmét vychazi z oblasti vzdélavani Uméleckohistoricka a vytvarna pfiprava,

vyucovat se zacina ve 2. pololeti 2. ro¢niku a kongi v 1. pololeti 4. ro¢niku.

Zacatek této discipliny je planovan do vyuky 2. ro€niku (druhé pololeti), poté co Zaci
maji zvladnuté zaklady zobrazovani realného motivu v kresbé podle modelu (viz
predmét Kresba a malba v 1. roéniku). Vyuka zacina kresbou jednodussich detail(
lidské postavy (ruka, noha) pokraCuje pfes vyuku spravného zobrazeni lidské
postavy jako celku v riznych méfitkach, soubézné v kresbé podle modelu a v mensi

mife i podle pfedlohy (té€zisté ve 3. roCniku). PokraCuje pfipravou pro studium
portrétu, v kresbé lebky a v kresbé podle modelu (t&zisté ve 4. ro¢niku). Soubézné
se Zaci uci i zdsady spravného komponovani figury &i figuralni sestavy ve formatu.
moznosti rlzné stylizované formy a k hledaji autenticky osobity vyraz v kresbé.
V této fazi se jiz rozSifuje i rejstiik od tradi€nich kreslifskych material( k riznym

kombinovanym materialim i ke kombinaci technik malby a kresby.
Smérovani vyuky v oblasti citd, postoju, hodnot a preferenci

73k je veden k tomu, aby se skrze zadavané ukoly hloub&ji zajimal o vytvarnou
kulturu, orientoval se v oblasti uméni a zpétné byl schopen hodnotit a zaujimat

osobni stanovisko ke své pracii k praci druhych. Je veden k odpovédnosti za vlastni

Kresba a malba str. 1

vysledky, ke schopnosti pfijimat kritiku, k toleranci a solidarité vici ostatnim. Na
vlastni kuzi by si mél vyzkouSet a uvédomit vyznam femesIné rucni prace pro

vytvarnou tvorbu.
Pojeti vyuky

Vyuka probiha pfedevsim v ateliérech, pfipadné v plenéru. UCitel zada Zakim
spole¢né ukol, vysvétli jim moznosti a postupy a dale jiz pracuje s jednotlivymi zaky
individualné osobnimi, konkrétné mifenymi konzultacemi. Stejné jako samostatna
prace zaka v ateliéru je dullezitd i jeho domaci pfiprava, kterou ucitel zadava,

dasledné kontroluje a jednotlivé konzultuje.

Hodnoceni vysledkt zaki

Z4ak je hodnocen za Ukoly zpracovévané v ateliéru jak slovné, tak b&Znou klasifikaci.
Rovné? je klasifikovana kvalita a mnoZstvi domacich praci. Ctvrtletni prace vétsiho
rozsahu a pololetni klauzurni prace jsou klasifikovany bodovym ohodnocenim.
V celkové znamce na vysvédc&eni se zohledriuje pfistup zaka k zadavanym ukolum,

soustfedéni a pracovni nasazeni.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prarezovym
tématim

Pfedmét rozviji klicové kompetence k uéeni (Zak se uCi zdokonalovat svoje

dovednosti v oblasti kresby, vyhledavanim a zpracovavanim informaci se uci

orientaci ve svété vytvarného uméni, uci se uplatiiovat vlastni vytvarny nazor,



samostatné se vyjadfovat, hledat a vyuzivat rizné inspiraéni zdroje), dale rozviji
komunikativni kompetence (Zak musi umét vyjadfit slovné i pisemné sv(j vytvarny
zamér, obhdjit ho a patficné prezentovat), kompetence k pracovnimu uplatnéni a
podnikatelskym aktivitam (vyuka pfedmétu je dllezZitym clankem vyvoje zaka
v prohlubovani jeho osobnostnich a odbornych predpokladd, pro jeho Uspésné
uplatnéni ve svété prace a pro rozvoj jeho profesni kariéry. Rovnéz se zak uci

efektivné organizovat svoji praci vzhledem ke stanovenému terminu).

Pfedmét Figuralni kresba uplatiiuje prafezové téma Obéan v demokratické
spole¢nosti v osobnostnim a pracovnim rozvoji kazdého zaka v ramci kolektivu a
ve zplsobu vyuky. Dllezitym bodem je zde vzajemna komunikace béhem procesu
prace a diskuse pfi samotném hodnoceni. Téma Clovék a zivotni prostiedi je
rozvijeno jak prakticky — zpisobem zachazeni s vytvarnymi prostfedky a materialy,
tak i jako Siroka oblast témat pro zadavané ukoly. Tematické figuralni prace mohou
podle svého zadani prostupovat vSemi prafezovymi tématy. Prifezové téma

Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, Ze Zzak nékteré Gkoly Fedi pomoci poéitade,

internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych pfedloh a reprodukci), je tedy i
vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT a pracovat s informacemi.

Zak dba etickych a bezpeg&nostnich opatFeni.

Ziskané kreslifské dovednosti Zak zuroci pfedevim v llustraci a kniznim designu
&i pfi navrhovani v Grafickém designu. Informace o technikach a materialech si Zak
pfinasi z pfedmétu Technologie. Pfedmét se téZz opird o znalosti ziskané
v Déjinach vytvarné kultury (ukazky praci vyznamnych kreslifG, prace podle
reprodukce, navstévy vystav — orientace v kontextech soucasné vytvarné tvorby).
Svym spoleénym Usilim o profesni dovednost je figuralni kresba ovSem spjata se

vSemi odbornymi vytvarnymi predméty.

Kresba a malba str. 2

Digitalni kompetence

- student samoziejmé vyuzivda a ovlada vhodné digitalni technologie a jejich
kombinace v€etné umélé inteligence jako pracovni kreativni nastroj

- pfirozené pracuje s digitdlnim obrazovym materidlem, videem, digitalnimi
sekvencemi, které jsou zakladnim zdrojem a materidlem odborného teoretického
poznani

- v digitalnim prostfedi uklada a sdili vysledky své prace, uklada a zalohuje sva
digitalni data

- digitalni technologie nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti
a jak se méni jeho vlastni potfeby

- pfedchazi situacim ohroZujicim bezpeénost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim
jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich;

- pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s

ohleduplnosti a respektem k druhym



Vzdélavaci obsah predmétu

Ro¢.

téma

vystupni kompetence zaka

ucivo

mezipredmétové
vztahy
prufezova témata

Studie lidského téla,

detail

- Z4ak prohlubuje své dosavadni kreslitské dovednosti a
znalosti

- dokaze aplikovat poznatky o spravném zobrazeni modelu
v prostoru (perspektiva a modelace)i na novém namétu
(figura)

- uplatiuje zasady spravné konstrukce lidské postavy v celku
i jednotlivych detailech, poznatky dokaze pouzit ve vlastni
kresbé (zakladni pouceni o stavbé lidského téla, proporéni
vztahy jednotlivych €asti lidské postavy, konstrukce
jednotlivych &asti lidské postavy, konstrukce
charakteristickych postojt)

- studie detailt lidského téla podle modelu &i pfedlohy
(kresba ruky,nohy) — material tuzka, fix,

- rychlé pohybové studie lidské postavy v riznych
pozicich — material tuzka, fix, pero, uhel apod.

- studie lidské postavy podle modelu v méfitku 1:1

- ddraz na spravnou konstrukci figury, spravné
proporce, spravné vystizeni pohybu — material uhel

- pribézné cviceni - pohybové studie podle predlohy

Kresba a malba str. 3



téma

vystupni kompetence zaka

ucivo

mezipredmétové
vztahy
prafezova témata

v pfedchozich ro¢nicich

3. Studie lidské postavy - zkomponuje figuralni namét (jedna i vice postav) - studie lidské postavy podle modelu
podle modelu v zadaném formatu a méfitku - dUraz na spravnou konstrukci figury, spravné
Postava v pohybu - uplatiuje pouceni na vyznamnych dilech pfedstavitelt vystizeni pohybu — material uhel, postupné rozsifovat
Kompozice figuraini kresby, pojmenovavéa kontexty uméleckého vyvoje rejstfik material( — tuzka, pero, pastelky, fix, $tétcova
- vyuziva prohloubeného rejstfiku vyjadfovacich moznosti kresba, moznost pouziti barevného akcentu,
v kresbé (pracuje v rliznych materialech, ucelné je monochronni malba, plnobarevna malba
kombinuje, snazi se vyjadfit adekvatni dojem, pocit, usiluje 0 | - pribézné tématicka figuralni cvic¢eni — dliraz na
osobity kreslifsky vyraz) kompozici figury v prostoru
- ziskané kreslifské dovednosti zuro€i dalSich pfedmétech - postupné hledani osobitého kresebného vyrazu —
moznost stylizace, exprese apod.
- prabézné navstéva vystav s figuralni tematikou
(Figurama, Bienale kresby...)
4, Lidska hlava, detaily Zak uplatfiuje a zdokonaluje dovednosti ziskané - kresba lebky podle modelu a pfedlohy

- kresba hlavy podle sadrového modelu

- prabézné studie detailt lidské hlavy

podle predlohy i modelu (oko, ucho, nos, rty...)

- dlraz na spravnou konstrukci, proporce

- studijni kresba hlavy podle Zivého modelu - material
uhel, tuzka 1:1

postupné rozsifovani rejstfiku materialt — tuzka, pero,
pastelky, fix, $tétcova kresba, moznost pouziti
barevného akcentu, monochronni malba,
plnobarevna malba

- studie vlastni hlavy — vécny autoportrét,

- emocionalné motivovany autoportrét

- hledani osobitého kresebného vyrazu — moznost
stylizace, exprese apod.)

Kresba a malba str. 4



Stredni umé&leckopriimyslova $kola a Zakladni umé&lecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméteni: Graficky design — obraz,

pohyb a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

FOTOGRAFIE

pocet hodin tydné: 0+2+2+0, tj. celkem 4 hodiny béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil a organizace predmétu
Predmét fotografie nalezi do vzdélavaci oblasti Navrhova a realizaéni tvorba. Ucivo

je situovano do 2. a 3. ro¢niku studia.

Cilem pfedmétu ve Skolnim vzdé&lavacim programu SSUPS Zamedek znamena
poskytnout zakim potfebné védomosti, intelektualni a manualni dovednosti
souvisejici se vznikem a podstatou fotografického obrazu, technikou pouzivanou pfi
jeho snimani, zakonitostmi skladby a kompozice fotografického zobrazovani,

nasledné zpracovani fotografickych materialu a jejich uplatiiovani v praxi.

V teoretické €asti vyuky 2. roéniku se Zaci seznami se zaklady nauky o svétle a
zareni, jeho zdrojich, vlastnostech a zplsobech méreni, struénymi zaklady optiky,

aplikované optiky, s konstrukci a druhy a vyuziti fotografické techniky.

V praktické ¢asti si osvojuji specifika jednotlivych fotografickych zanra pfi praci ve
fotografickém ateliéru i exteriéru. Prakticky poznavaji i zasady bezpec€nosti a hygieny
prace. | kdyz je vyuka pro razantni nastup digitalnich technologii a s vyhledem na
uplatnéni zak( v praxi orientovana pfedevSim na tuto platformu, jsou Zaci
seznamovani i s historii a vyvojem analogového obrazu a formou fotogramu si

vyzkous§i i praxi fotografické laboratore.

Ve 3. roéniku je jiz vyuka orientovana na jednotliva témata uZité fotografie. Ukoly
vyZaduji komplexni pFistup feSeni problematiky zaclenéni fotografického obrazu ve
specifickych propagacnich prostfedcich a médiich. Je zde kladen duraz na

samostatnost (Zak si sam ujasni téma, zvoli pfistup, vyhodnoti svételné podminky,

Fotografie str. 1

vyhotovi Ukol a obhdji své feSeni) a zapojeni dalSich dovednosti ziskanych ve vyuce
ostatnich pfedmétd tak, aby byla co nejvice simulovana praxe v sou¢asném pojeti

oboru graficky design.
Smérovani vyuky v oblasti citl, postoji, hodnot a preferenci

Zak je veden k tomu, aby si vaZil své prace a svych védomosti a byl schopen ocenit
pfinos, ktery mu poskytuje ucitel, spole¢nost, ale i kolektiv spoluzak, aby se choval
ohledupiné ke svéfené technice a vybaveni a aby dokdazal obhdjit svlj nazor i

tolerovat nazory druhych.
Pojeti vyuky

Pojeti vyuky je zaméFeno na propojeni teoretickych poznatkl s praktickym nacvikem
jednotlivych operaci, které zak zuroCi v prevazné samostatném pfistupu k
jednotlivym Ukoltm. Vyuka probiha pfedevsim v ateliéru, pfipadné ve fotokomore i
plenéru. Uplatfovan je individualni pfistup k jednotlivym zakim, s dirazem na rozvoj
vidéni. PrGbézné jsou zakim predkladany jednotlivé monografie, publikace i
originalni fotografie vyznamnych tvarcli nasi i svétové fotografie. Téz jsou aktualné
seznavani s probihajicimi dostupnymi vystavami z oboru. Je kladen diraz na
soucasné rychle se vyvijejici znalosti a postupy v oboru, pfi digitalni zpracovani

fotografii a tiskovych vystupt, zalohovani.



Hodnoceni vysledku zaku

74k je hodnocen za vytvarnou kvalitu, originalni pfistup, technickou kvalitu snimkti a
vlastni obhajobu prace. Dale za aktivni pfistup k Ukolim a plnéni termin(. Ve 3.
ro€niku i za schopnost vymyslet a zvolit si motto na dané téma a obrazové je vyjadfit.
Dtrraz je kladen na spojeni a napInéni textu a obrazu. Zaci se uéi hodnotit své prace
navzajem. V hodnoceni se vyuziva zazita stupnice 1 — 5. Nedilnou formou hodnoceni

je i prezentace nejlepSich praci na Skolnich vystavach, prezentacich, webu.

PiFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Pfedmét fotografie rozviji kliCové kompetence k u€eni (byt schopen si operativné
pofizovat fotografické poznamky, zaznamenavat rlizna zajimava feseni a napady ze
svého oboru, byt schopen efektivné vyhledavat a pouzivat rizné informacni zdroje.
UCi se obrazem vyjadfovat srozumitelngji, rychleji, efektivngji, udernégji),
kompetence k feseni problému (uci se fesit technologické problémy v analogovém
fotografickém procesu i fesit Casté softwarové a hardwarové problémy v digitalnim
zpracovani obrazu, které ho v oboru mohou potkat), komunikativni kompetence
(musi umét formulovat své myslenky, obhajovat sva feSeni pisemnou i Ustni formou,
u¢i se komunikovat obrazem), personalni a socialni kompetence (poznava své
misto v kolektivu, ve spole¢nosti, je veden k toleranci, ale i ke schopnosti obhaijit své
nazory), kompetence k pracovnimu uplatnéni (fotografickd zkuSenost, volba
vhodného pfistupu k jednotlivym Zanrim, tématim a zadani a schopnost vyjadrit
mysSlenku obrazem je predpokladem k uspé&Snému uplatnéni nejen v oboru graficky
design), obéanské kompetence (Zak se ucli ekologicky a ekonomicky zachazet
s materialem, svéfenym vybavenim a technikou; seznamuje se s historickym
vyvojem a pfinosem fotografie v uméni, védé, mezilidskych vztazich), matematické
kompetence (pfi zpracovani kompozi€nich a proporcnich feSeni jednotlivych uloh),
kompetence vyuzivat prostiedky IKT a pracovat s informacemi (prace

s poCitaCem po nastupu digitalni fotografie je nedilnou soucasti vyuky fotografie ve

Fotografie str. 2

2.1 3. roéniku, IKT jsou jednim z dominantnich technologickych prostfedkl ve vyuce

i zpracovani fotografie).

Prinos predmétu k priifrezovym tématim

Pfedmét fotografie uplatfiuje prdfezové téma Obéan v demokratické spoleénosti
pfedevSim schopnosti vnimat okolni svét a své postaveni v ném prostfednictvim
fotografického obrazu. V tématu Clovék a zivotni prostiedi i Clovék a svét prace
ma fotografie nezastupitelnou ulohu pfi uvédomovani si prostiedi, ve kterém Zijeme
a spoluutvarime, prostfednictvim svého objektivu, ale i fotografickych praci mnohych

vyznamnych i bezejmennych autord. Téma Clovék a digitalni svét je

neoddélitelnou soucasti a zakladnim prostfedkem vyuky a zpracovani fotografie
sou€asnosti. Soucasti je i ziskavani dat, informaci a obsahu z rdznych zdroju v
digitalnim prostfedi; pfi vyhledavani pouzivaji razné strategie; ziskana data a

informace kriticky hodnoti, posuzuiji jejich spolehlivost a Uplnost.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét fotografie je Uzce spjat s odbornymi predméty, Graficky design,
Pocitacova grafika, llustrace a knizni design, Grafické techniky, Pismo a tvofi
s nimi neoddélitelnou sou¢ast a v mnoha pfipadech je zakladnim materialem pro
jejich fungovani. Prostfednictvim fotografie se zak dovida zésadni objem uciva z
Déjin vytvarné kultury. Zfejma je i souvislost s pfedméty Technické kresleni,
Kresba a malba, Figuralni kresba. V pfedmétech Informaéni a komunikaéni
technologie a Audiovizualni tvorba je opét fotograficky obraz v mnoha smérech
zakladnim stavebnim kamenem jejich realizaci. V oblasti optiky a zafeni se prolina
s uCivem Zaklady pfirodnich véd a Technologie a nemalo vyznamna je spoluprace

s Ceskym jazykem a literaturou pfi komunikaci obrazem &i formulovani textt jako



soucast fotografické tvorby. Ziskané védomosti a dovednosti z fotografické oblasti etickou stranku rychle se vyvijejici technologie, na znalost a uplatfovani pravnich
uplatni v mnoha smérech pfi realizaci praktické maturitni prace. norem v digitalnim prostfedi v€etné norem tykajicich se ochrany citlivych a osobnich
udaju, dusevniho vlastnictvi a kybernetické bezpegnosti. Zaci kriticky posuzuji vyvoj
technologii a jeho vliv na rizné aspekty Zivota Clovéka, spole€nosti a Zivotni

Digitalni kompetence prostredi, zvazuji vhodnost a etiku pouzitych technologii, jsou schopni zvazit rizika

zanechdavanych digitalni stop.
Je kladen dlraz na soucasné rychle se vyvijejici znalosti a postupy v oboru, pfi

digitalni zpracovani fotografii a tiskovych vystupt, zalohovani. Je kladen dliraz na

Fotografie str. 3



Vzdélavaci obsah predmétu

Roé¢. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prafezova témata
2. Vznik a vyvoj Zak souvisle hovoFi o vzniku, vyvoji | - PFiginy a podminky vzniku fotografie - ziskané
fotografie a soucasnych trendech - Co je to fotografie /vyznam, déleni, zanry védomosti v oblasti zhotoveni,

fotografického obrazu

- orientuje se v jednotlivych
fotografickych Zanrech, jejich
specifikach pfistupu.

- dokaze vyhodnotit svételnou
atmosféru, technické moznosti
svého fotoaparatu a zvolit optimalni
pfistup k feSeni daného ukolu

- dokaze upravovat snimky ve
vhodnych pocitacovych
programech, archivovat, ukladat do
vhodnych formatd, dle specifika uziti
snimku, pfipravit optimalni vystup
pro tisk na konkrétnim zafizeni

- umi obsluhovat svételné télesa
fotoateliéru, nastavovat optimalni
hodnoty, méfit a korigovat svételné
hodnoty

- dba na bezpecnost prace a chova
se ohleduplné ke svéfenym
hodnotam

- je schopen vidét a citit vyvazenost
kompozice, U¢innost kontrast,
umét rozeznat harmonii od
disharmonie a spravné je vyuzit pro
vytvarny zamér a nosnou myslenku.
- orientuje se ve fotografickych
smeérech, pfistupech vyznamnych
autort, dokaze si v literature a na
internetu dohledat potfebné

fotografické zanry
fotografické
pristroje

a nastroje

svétlo a jeho
zdroje

bezpecnost prace

zdroje

praxe

specifika
fotografie

Fotografie str. 4

- Stru€ny Uvod do vyvoje a historie fotografie / Camera obscura,
Niepce - Daguerr - Talbot, latentni obraz,

- Zakladni typy fotografickych pFistrojli, zakl. rozdéleni fotograf.
materialt

- Konstrukce fotopfistroje / objektivu

zavérka, clona, svételnost, citlivost, ohniskova vzdalenost

- Teoretické zaklady nauky o svétle a zafeni, optiky a aplikované
optiky,

- Hodnoceni tech. parametrd pro vybér vhodného pfistroje

- Exponometrie / méfeni svétla, kvalita svétla, korekce naméf. hodnot.
- Digitalni fotografie vers. analogova

- Bezpecnost prace v temné komore a fotografickém ateliéru
Cviceni - fotogram / pod dohledem vyucujiciho

Cvi€eni fotogram nahradit digitalnim fotogramem - ekvivalentni postup
klasické fotografie nahradit digitalnim procesem.

- Digitalni fotografie / zakladni parametry,

- Prace se stativem

- Svételné zdroje, teplota svétla, vyvazeni bilé

- Digitalizace / scanovani - pfenos dat do pocitace, rozliSeni, DPI

- Zaklady prace v bitmapovém editoru / prohlizegi, archivace snimku
- Obecné skladebné principy fotografického snimku

- Specifika fotografovani - reprodukce plosné pfedlohy, struktury a
textury materiald,

- Specifika fotografovani - portrét / aranzovany, dokumentarni,
symbolicky / osvétleni, zasazeni do prostredi, vztah k
portrétovanému, ohniskova vzdalenost,

moznosti Upravy v pocitadi

- Specifika fotografovani - zatisi / aranzované, nalezené

- Specifika fotografovani - krajina

vybéru a upravy fotografického
obrazu dokaze aplikovat ve
vSech oblastech grafického
designu (Graficky design,
llustrace a knizni design,
Pocitacova grafika, Pismo)
- uzce komunikuje
a v mnoha smérech se stava
vychozi materii pfi vyuce
(Pocitacova grafika,
Audiovizualni tvorba)

- Casté prolinani s
pfedmétem DKV (prezentace
umeéleckych dél, sloh(, styld a
forem)

- uplatnéni znalosti
optiky a podstaty zafeni ze
Zakladu prirodnich véd.

- PFi formulovani
textt a hesel a obhajobach fot.
zameéru Uzce spolupracuje s
predmétem Cesky jazyk a
literatura.

- Zfejmajei
moznost spoluprace s
Technickym kreslenim a
Figuralni kresbou.

- S nastupem
digitalizace se fotografie stava
neodmyslitelnou sou€asti



uziti v praxi

informace a vyuzit je pro svoji
tvorbu

- ziskané fotografické dovednosti
dokaze zurocit v ilustraci, grafickém
designu, navrhovani

/ klasicka, minimalisticka, portrét krajiny, subjektivni krajinafska
fotografie, inspirace krajinou vyuzivajici nekrajinné prvky

Ivyuziti po€ita€. programu v krajinarské fotografii

- Specifika fotografovani - architektura, architekt. detail, celek, sochy,
plastiky

- Specifika fotografovani - reportazni a dokumentarni fotografie

/ technické predpoklady, znalost problematiky jednotlivych témat,
vztah k fotografickému subjektu, zasady etiky,

- Uzit4 fotografie

- cvi€eni - navrh apelaéniho billboardu - spojeni fotografie s textem,
- Vtip, nadsazka a symbolismus ve fotografii

- cviCeni - fotograficka osobni novoro¢enka

- retuSovani fotografie - klasické a digitalni postupy

- inscenovana fotografie, aranzovana a symbolicka

cviceni - réeni, pfislovi, pofekadla

/vystihnout a rozvinout obrazem zvolené moto

- citlivé vyuzivani filtrl ve photoshopu

- produktova a madni fotografie - vyroba katalogového listu, spojeni
fotografie a typografie

cviceni - Casosbérny dokument - celoro¢ni dokumentovani jednoho
mista

cvi¢eni - fotograficka publikace, z volné tvorby /rozvinuti pfibéhu,
gradace, rytmus, zaveér, obalka,

kompletace v In Designu, tisk na malonakladovém digitalnim stroji,
spoluprace s pocitacovou grafikou

/prace na fotokniZce se bude prolinat celym rokem, pfevazné pak v Il.

pol. 3. ro¢niku
- - Z&k si vytvori vlastni digitani archiv, logicky &len&ny,
pouzitelny pro tvorbu portfolia, vystavy apod.

kazdodenniho Zivota a jako
takova mlze prostupovat véemi
prafezovymi tématy

Vztah s IKT, DKV

Fotografie str. 5



Stredni uméleckopriimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. 0.; Skolni vzdélavaci program Graficky design a média platny od 1. 9. 2025; odborné zaméteni:

Graficky design — obraz, pohyb a zvuk v médiich u¢ebni osnova pfedmétu:

GRAFICKY DESIGN

pocet hodin tydné: 0 + 2 + 8 + 13 tj. celkem 23 hod. hodin béhem studia

Charakteristika predmétu
Pfedmét graficky design tvofi souéast moduld v nasledujicim rozsahu tydenni

hodinové dotace za studium:

Webdesign 1,5 hod./tyden
Animace 1,5 hod./tyden
Typografie 1 hod./tyden

Marketing a reklama 3 hod./tyden
Obecny cil a organizace predmétu

Graficky design je nepostradatelny pfedmét na vSech typech odbornych vytvarnych
Skol se zaméfenim na budouci uplatnéni zaka v oboru reklama. Ve skolnim
vzdélavacim programu SSUPS Zamedek je soudasti pripravy v 2. roéniku a vyuky
ve 3. a 4. ro¢niku. Ve vztahu k RVP ucivo vychazi z vzdélavaci oblasti navrhova a

realizacni tvorba.

Vyuka grafického designu je specifickd svoji ndvaznosti na vnimavy pfistup k vyvoji
a trenddm oboru, jez je ovlivihiovan vyvojem spole¢nosti, ekonomiky, marketingu a
reklamy, techniky a technologie a jehoz Ulohou je naucit Zaka tyto podnéty aktivné
vnimat a vyuzivat a hlavné uplatfiovat v tvorb&. Z&ci oboru vyznamné vyuZivaji

dovednosti a znalosti nabytych v ostatnich pfedmétech.

Cilem pfedmétu Graficky design je naucit studenta odpovédnosti, spolehlivosti
a profesionalnim pfistupim ke své praci a k budoucim klientdm, ve vlastni profesi
zakladum DTP, tvorby, pochopeni a respektovani jednotného vizualniho stylu

(JVS) a zaklady reklamni prace a aplikace poznatkl a dovednosti ziskanych

Graficky design str. 1

v ostatnich pfedmétech. Velmi dulezita je i motivace zaka k aktivnimu vnimani
spolecenského a profesniho okoli. Pravé aktivni sledovani vyvoje reklamy a
grafického designu, spojené s komentafem vyucujiciho a diskusi, je velmi dulezitou

¢asti vyuky dynamického oboru.

Ve studijnim programu SSPS Zamedek je zadatek této discipliny planovan do vyuky
2. ro¢niku, poté co studenti maji zvladnuté zaklady z vytvarnych a teoretickych
predmétd 1. ro¢niku. Limitovany hodinovy rozsah tydenni dotace 2.ro¢niku odpovida
potfebé zakladni prapravy v jednotlivych prvcich JVS, ktery predchazi
komplexné&jSim ukolim grafického designu, které tvofi odbornou vzdélavaci
dominantu 3. a 4. ro¢niku (a jsou také vyraznéji hodinové dotovany). Vyuka 3.
ro¢niku zapo¢ina praci na zakladech vizualniho stylu a jeho praktického uziti (logo,
logotyp), manual JVS. Ve 3. ro¢niku je dale vénovan prostor pro moduly Animace
a Web design. DalSi etapou je uplatiiovani daného JVS v rdznych disciplinach
grafického designu, jakymi jsou letak, katalog, plakat — kulturni, reklamni, socialni,
kalendar, knizni grafika, piktogram, prostorova, reklamni komunikace a strategie. V
ramci t&chto témat jsou vyucovany kompetence moduli Typografie a Marketing a

reklama.

DuleZita je i prace na narodnich a mezinarodnich oborovych soutéZich. Ugast
studenta v soutéZi je dobrovolna, ale tato aktivita bude sougasti hodnoceni. Skola
bude na svych webovych strankach informovat o probihajicich soutézich a student
si z této nabidky bude sam vybirat. Konzultace praci bude probihat b&éhem vyuky,

ale vlastni tvorba bude probihat mimo vyuku.



Predmét graficky design miize byt pro ucely konkrétniho u€ebniho planu élenén na
ti samostatné klasifikované predméty: Graficky design ., Graficky design Il. a
Graficky design lll., z divodu odliSného paralelniho persondlniho zajisténi, které
Iépe vyhovuje poZadavku individualniho pfistupu k zakim a specifickému

odbornému zaméfeni pedagoga.

Smérovani vyuky v oblasti citl, postoju, hodnot a preferenci

74k je veden k tomu, aby si vaZil své préace a svych védomosti a byl schopen ocenit
pfinos, ktery mu poskytuje ucitel, ale i kolektiv Zaku vénujici se praci ve zvoleném
oboru. Je veden k odpovédnosti za vlastni vysledky, ke schopnosti pfijimat kritiku,
k toleranci a solidarité v(i¢i ostatnim. Vyuka sméfuje k tomu, aby Zak byl co nejlépe

a pokud mozno komplexné pfipraven na své budouci povolani.
Pojeti vyuky

Pojeti vyuky je zaméfeno na propojeni teoretickych a praktickych poznatku praktické
tvorby grafiky. Uplatiovan je individudlni pFistup k jednotlivym zakam, ale hlavni
dlraz je sméfovan k dukladnému vysvétleni latky na teoretické roviné. Prabézné
jsou zafazovany navstévy galerii, muzei ¢i depozitafe podle aktuélni nabidky. Vyuka
probiha pfedevsim v ateliérech. Individudlni pfiprava, ktera je nedilnou soucasti
kazdé zadané prace, mlze probihat i mimo ateliér. Ucitel zada Zakim spoleéné ukol,
vysvétli jim mozZnosti a postupy a dale jiz pracuje s jednotlivymi zaky individualné
osobnimi, konkrétné mifenymi konzultacemi. Ugitel disledné kontroluje a jednotlivé
konzultuje samostatnou praci Zéka v ateliéru, ale i jeho domaci pfipravu ¢i domaci

ukoly, které ucitel zadava.
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Hodnoceni vysledkl zaku

Zak je hodnocen za kreativni a strategické mysleni, prakticka cvigeni, Ustni zkougeni
a praktické zkoudky. Hodnocena je pfedevSim schopnost praktického uplatnéni
ziskanych védomosti a dovednosti. Vyznamnou souc¢ast hodnoceni tvofi klauzurni
prace (ve 3. a 4. ro¢niku), které jsou zafazeny vzdy na konec pfislusného pololeti a
jsou hodnoceny komisionelné v bodovaci Skale 1 — 15. Zadani klauzurni prace je
zpracovano pisemné s uvedenim kritérii hodnoceni. Urcita kritéria hodnoceni jsou
zadana tak, aby hodnotila kompetence ziskané absolvovanim modularnich
vzdélavacich celkl. Vysledné kompetence jsou na konci studia provéfeny praktickou

maturitni praci.
Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Pfedmét Graficky design rozviji zejména klicové kompetence k uceni (Zak musi
umét efektivné vyhledavat a zpracovavat informace, s porozuménim poslouchat
mluveny projev ugitele a pofizovat si poznamky, vyuzivat k u¢eni r(izné informacni
zdroje, vCetné zkuSenosti svych i jinych lidi, sledovat a hodnotit pokrok, pfijimat
hodnoceni od jinych a seznamuje se s moznostmi svého dalSiho vzdélavani,
zejména v oboru a povolani), dale vSechny kompetence k feseni problému (u¢i se
feSit kreativné-strategické problémy, které ho v oboru potkaji), komunikativni
kompetence (musi umét formulovat své myslenky srozumitelné a spravné
v pisemné i ustni podobé za pouziti odborné terminologie, musi umét obhajovat své
nazory a své myslenky, vtélené do svého dila), kompetence k pracovnimu
uplatnéni a podnikatelskym aktivitam (poznavanim teoretickych principd
fungovani svéta reklamy a marketingovych komunikaci; odbornych technik (k nim
zak ziskava vztah tim, Ze dovede spravné zvolit ty, co ze svych dovednosti maze
uplatnit v které pracovni oblasti); u¢i se zvolit vhodnou techniku a technologicky
postup pfi realizaci vytvarného zaméru; ve tfetim a c&tvrtém rocniku se zak

seznamuje pfimo s pracovnim prostfedim svého oboru), obéanské kompetence



(2zak se uci ekologicky zachazet s materialem, se kterym pracuje a o kterém se uéi,
skrze historické techniky zna tradice a hodnoty narodni, evropské i svétové kultury),
rovnéz i matematické kompetence (pfi feSeni dil€ich Ukoll v prostorové tvorbé
nebo FeSeni kalkulaci zadanych praktickych grafickych ukolld) a kompetence
vyuzivat prostiedky IKT a pracovat s informacemi (prace s pocitaCem je
nedilnou soucasti vyuky technologie ve 3. a 4. roCniku, IKT jsou vlastné

technologickym prostfedkem pro praci v oboru graficky design).

Pfrinos predmétu k prirezovym tématim

Predmét Graficky design uplatfiuje prifezové téma Obéan v demokratické
spoleénosti pfedevsim v cilevédomém Usili o dobré znalosti a dovednosti Zakad, aby
je dale mohli vyuzivat a uplatfiovat v praxi. Dlraz bude kladen zejména na
komunikaci a vyjednavani, jednotlivec a spolecenské skupiny (pfi praci na
reklamnich strategiich zak ziskava schopnost pochopit vzajemnou souvislost mezi
vyrobkem a spotfebitelem), masova média v reklamnim svété, potfebné pravni
minimum (reklama a pravo), autorské pravo. Téma Clovék a zivotni prostiedi se
uplatriuje zejména tim, Ze zak se uci o slozeni materialu a zpusobu jeho likvidace.
K tématu Clovék a svét prace pfispiva hlavné tim, ze seznamuje Zaky s pracovnimi
prostfedky oboru, ktery by se mél vbudoucnu stat jejich povolanim. Téma
Informacéni a komunikaéni technologie je neoddélitelnou soucasti technologie

Vzdélavaci obsah predmétu

grafického designu viibec. Prifezové téma Clovék a digitalni svét s pfedmétem
souvisi velice Uzce a je naplfiovano zejména vyuzivanim digitalnich technologii pfi
realizaci praktickych ukolll, sdilenim znalosti v oblasti technologii mezi studenty,
praci s ukladanim a sdilenim dat prostfednictvim cloudu nebo pou¢enym uzivanim
nastroju generativni umélé inteligence.

V pfedmétu Graficky design se zak uci pouzivat vlastni vytvarnou tvorbu k podpofe:
prodeje vyrobku, kulturni udalosti, instituce i socialniho apelu. Je tedy Uzce spjat
s pfedméty Pismo, Fotografie, Kresba a malba, Figuralni kresba, Technologie,
Pocitacova grafika, llustrace v uzité grafice, Grafické techniky, Technické
kresleni, Prostorové vytvareni, Informaéni a komunikacni technologie a
Audiovizualni tvorba. Mnoho historickych informaci Zak vyuZije v kontextu Dé&jin
vytvarné kultury. Zfejma je i souvislost s pfedméty Ekonomie, Cesky jazyk,
Anglicky jazyk, Obéanska nauka, Marketing a podnikani. Celou Skalu ziskanych
védomosti a dovednosti uplatni pfi realizaci praktické maturitni prace.

Digitalni kompetence

Digitalni kompetence jsou vlastnim obsahem pfedmétu.

roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové
vztahy
prufezova témata
2. Znacka zak: Tvar, barva, znak, symbol Soucast modulu
Symbol - formuluje historické souvislosti historickych -pfiklady vyuZiti znaku / symbolu Marketing a
etap vyvoje znacky /symbolu -pfiklady souvislosti barvy a tvaru reklama

- souvisle promluvi o historii obchodni znacky

-seznameni s vyznamnymi znackami a jejich vyvojem
-osobnost znacky
-zvuk, ¢ich, chut, hmat
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- pouzije kreslici prostfedky a vhodné zvoli
konkrétni prostfedek vyjadfeni pozadovaného ukolu
v kresbé

- vysvétli princip plsobeni tvaru a barvy ve

-podstata znacky

-znacka v ohrozeni — spojeni znacek s idealy a etikou
-ochrana obchodni zna¢ky a dusevni vlastnictvi
-praktické zkousky tvorby symbolu a znacky

Plakat znacce Plakat

- popiSe kombinaci barev -kompozice v zadaném formatu

- rozlisi a vysvétli zakladni pusobeni barev na -pouceni o volbé vhodného fontu

kupujiciho -pouceni o pouziti volné kresby

- zaradi a souvisle promluvi o znamych -pouceni o pouziti grafickych technik

znackach vyrobku &i sluzeb -pouceni o pouziti fotografie

- pfipravi si pfipravné skici pro dal$i zpracovani -pouceni o vazbé navrhu a technologie

- uzije pfipravu k vytvofeni schvalené varianty

k digitalizaci

- uzije dovednosti, ziskané v pfedmétu

Pocitatova grafika k praci s grafickym programem

- pfipravi prezentaci prace

- vytvofi portfolio vlastnich praci
Logo a zak: Logo a logomanual Soucast modulu
logomanual - jeseznamen s prvky logomanualu a grafického | - prohloubeni znalosti o zasadach tvorby loga Typografie

manualu znacky - logomanual, graficky manual, struény logomanual a prace s

- vytvofi struény logomanual znacky nimi
Jednotny Jednotny vizualni styl Soucast modult
vizualni styl - vysvétli na pfikladech systém JVS - pouc€eni o smyslu a systému JVS Typografie a
(JVS) - pouzije znacku v nékolika atributech JVS - prvky JVS (pismo, barvy, styl) Marketing a

- pouzije pismo, jako souc€ast JVS - branding reklama

- promluvi o vztahu JVS se zna¢kou vyrobku

- vysvétli zasady kompozice reklamnich tiskovin
v navaznosti na znac¢ku a JVS

- na prikladech rozdéli a charakterizuje cilové
skupiny

- Cte zadani (brief) a pracuje ve shodé se
zadanim

- vztah JVS k brandu

- zakladni rozdéleni cilovych skupin

- nalezitosti firemnich a propagacnich tiskovin

- nalezitosti obalového designu

-seznameni s tvorbou éeskych i svétovych grafika
zabyvajicich JVS

-praktické zkousky tvorby JVS
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Socialni a
kulturni plakat

Reklamni
kampan

- navrhne design obalu produktu

- navrhne propagacni tiskovinu

- pfipravi prezentaci své prace

- obhaji kreativni feSeni

- aktivné pouziva pojmy tykajici se reklamni
terminologie

- chape specifika socialniho a kulturniho plakatu
- vytvofi socialni a kulturni plakat na zadané
téma

- zna zékladni komunikacni prostfedky vedeni
kampané

- navrhne kampari pro zadanou
organizaci/produkt

Socialni a kulturni plakat

- seznameni s charakteristickymi vlastnostmi socialniho a
kulturniho plakatu

- ukazky soucasné plakatové tvorby

- prakticka cviceni

Reklamni kampan
- kompletni reklamni kampan daného produktu
- pouziti zakladnich komunikaénich prostfedk

Graficky design str. 5




Grafické rozhrani
interaktivni aplikace

Pokrocila sazba

Prezentace...

Vyznamné
osobnosti a trendy
v sou¢asném
grafickém designu

zak:

- chape zasady spravného designu interaktivni
aplikace a aktivné je pouzije v praktickych
cvicenich

- orientuje se v zakladnich funkcich programu
Adobe XD

- vytvori graficky navrh rozhrani aplikace

- vytvofi prototyp interaktivniho rozhrani

- je schopen s pouzitim znalosti nabytych

v pfedmétu Pismo a Pocitacova grafika spravné
vytvofit hladkou sazbu komplexniho hierarchicky
¢lenéného textu

- dokaze technicky spravné pfipravit sazbu
rozsahlejsiho textu (zfetézeni textu, vicesloupcova
sazba atd.)

- chape charakteristické prvky sazby periodik a
dokaze je aplikovat ve vlastni praci

- vytvofi autorskou tiskovinu véetné sazby a
makety

- orientuje se v soucasnych trendech

v grafickém designu

- zna nejvyznamngjsi sou¢asné osobnosti ve
svém oboru

Grafické rozhrani interaktivni aplikace

- seznameni se zakladnimi principy designu uzivatelského
rozhrani aplikace

- zaklady prace v programu Adobe XD

- tvorba prototypu aplikace

Pokrocila sazba

- hierarchické &lenéni textu
- vicesloupcova sazba

- sazba periodik

- autorska sazba

Prezentace...

Vyznamné osobnosti a trendy v sou¢asném grafickém
designu

Soucast modulu
Webdesign

Soucast modulu
Typografie

Soucast modulu
Marketing a reklama
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Stredni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméreni: Graficky design -

obraz, pohyb a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

DEJINY VIZUALNI KULTURY

pocet hodin tydné: 1+0+0+0, tj. celkem 1 hodina béhem studia

Charakteristika predmeétu

Obecny cil a organizace predmétu

Déjiny vizualni kultury (DVK) jsou pfedmétem, ktery se zabyva pocatky a vyvojem
grafického designu od 19. stoleti po sou¢asnost. Zaci se seznamuji s kliovymi
proudy a sméry (od hnuti Arts and Craft, pfes Bauhaus, modernu, propagandu,
Ceskoslovensky filmovy plakat az po soucasny graficky design, digitalni média a

vizualni komunikaci na socialnich sitich).

Znalost déjin vizualni kultury pfispiva k hlub&imu pochopeni mezioborovych vztahd,
k sebereflexi vlastni tvorby i k porozuméni tomu, jak vizualni komunikace formuje
nazory, postoje a zivotni styl spole¢nosti. Nedilnou soucasti vyuky je také reflexe

vlivu digitalnich technologii a socialnich médii na vizualni komunikaci a spole¢nost.
Ve 8kolnim vzdélavacim programu SSUPS Zameéek je DVK zafazen do 2. roéniku.

Cilem pfedmétu je:

e rozvijet u zaka schopnost analyzovat a interpretovat vizualni projevy v

historickém i sou¢asném kontextu,
e podpofit kritické a bezpecné vyuzivani digitalnich technologii,

e vést zaky k tvofivému pfistupu pfi praci s vizualni kulturou a designem,

e ukazat vliv vizualni komunikace na spole€nost, kulturu, zdravi a zivotni

prostredi,

e rozvijet digitalni kompetence zaku (vyhledavani, zpracovani, prezentace a
ochrana dat, etické jednani online, podpora inkluze prostrednictvim

technologii).

Rozlozeni uciva

Vyuka probiha chronologicky, pficemz zahrnuje tyto tematické celky:
e Arts and Craft, Secese, Moderna, poc¢atky korporatniho stylu — vliv

industrialni revoluce, navrat k femeslu, rozvoj plakatu a reklamy.

e De Stijl, Rusky konstruktivismus, Bauhaus, Nova typografie —
propojeni vytvarnych smért s architekturou, vefejnym prostorem a

technologii.

* Ideologie a propaganda v prvni poloviné 20. stoleti — funkce plakatu,

psychologie barvy a symbolu.

o Devétsil, Sutnar a ¢eskad avantgarda — vyvoj vizualni komunikace v

Ceském prostredi.

o Situace po 2. svétové valce, Svycarska Skola, korporatni styl — principy

typografie, vizualni styl firem.

e 60. Iéta v USA a Evropé — pop art, psychedelie, hudebni a filmovy plakat.



Polsky a japonsky plakat, Grapus — kultura jako politicky nastroj, vizualni

komunikace v riznych socialnich kontextech.
Ceskoslovensky filmovy plakat — kolaZe, typofoto, vliv EXPO 58.

Postmoderna, nastup digitalnich technologii — prvni grafické programy,

pixelizace, nové pfistupy k designu.

Soucasny graficky design — Al, Ul, VR, vizualni identita znacek, socialni

sité, etika a autorska prava.

Pojeti vyuky

Vyuka kombinuje:

vizualni ukazky (fyzické materialy — knihy, €asopisy, reprodukce),

digitalni technologie (projekce, databaze, online galerie, socialni sité,

vlastni digitalni tvorba),
diskusi a samostatné badani,
seminarni prace a prezentace s vyuzitim digitalnich nastroju,

exkurze a vystavy, kde zaci reflektuji vizualni kulturu ve vefejném prostoru.

Dlraz je kladen na kritické hodnoceni vizualni komunikace, bezpe¢né a tvofivé

pouzivani digitalnich nastrojli, respektovani etickych a pravnich pravidel, péc¢i o

digitalni identitu a rozvoj inkluzivnich pfistupl prostfednictvim technologii.

Hodnoceni vysledkt zaki

Z4ci jsou hodnoceni podle:

orientace v problematice,

e schopnosti reflektovat historické a spole¢enské souvislosti,

e samostatnych pisemnych praci a digitalnich prezentaci,

e aktivni Gcasti na diskusi a exkurzich,

e respektovani etickych pravidel pfi praci s digitalnim obsahem.
Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Kompetence k uc¢eni

e Kompetence k u¢eni

e zaci pracuji s odbornymi i digitalnimi zdroji, hodnoti jejich spolehlivost,

o reflektuji viastni tvorbu a uci se porovnavat ji s historickym i sou¢asnym

kontextem,
e pedcuji o svou digitalni identitu a chrani osobni data.
Kompetence k feSeni problému
e vyuzivaji digitalni technologie tvofiveé, bezpecné a kriticky,

e hledaji propojeni mezi vizualni kulturou, technologii a aktualnimi

spoleCenskymi jevy.
Komunikativni kompetence
o diskutuji o vizualnich dilech, prezentuji vlastni nazory,

e vyuzivaji digitalni technologie pro komunikaci, spolupraci a sdileni

obsahu,

e podporuji spoluzaky, véetné zaku se specialnimi vzdélavacimi potfebami.



Prinos predmétu k prirezovym tématiim digitalni kompetence zakl (vyhledavani, zpracovani, prezentace a ochrana dat,

etické jednani online, podpora inkluze prostfednictvim technologii).
Obcan v demokratické spole¢nosti — pochopeni vlivu uméni a designu na politické

a spole€enské déni, respekt k demokratickym hodnotam.

o Clovék a zivotni prostredi — reflexe vlivu technologii a vizualni kultury na

pfirodu, zdravi a udrzitelnost.

o Clovék a svét prace — rozvoj profesnich kompetenci v oblasti designu a

prace s technologiemi.

o Clovék a digitalni svét — vyhledavani, zpracovani a prezentace informaci,

etika a autorska prava, kyberbezpecénost.

Mezipredmétové vztahy

Déjiny vizualni kultury jsou Uzce propojeny s pfedméty:
e Graficky design, PocitaCova grafika, Fotografie, llustrace a knizni design,

Pismo, Prostorové vytvareni,
o Cesky jazyk a literatura (textové analyzy, historické souvislosti),

e Obcanska nauka (geopolitické a socidlni kontexty).

Digitalni kompetence

Duraz je kladen na kritické hodnoceni vizualni komunikace, bezpe¢né a tvofivé
pouzivani digitalnich nastrojli, respektovani etickych a pravnich pravidel, péc¢i o

digitalni identitu a rozvoj inkluzivnich pfistupu prostfednictvim technologii. Rozvijeni



Vzdélavaci obsah predmétu

mezipredmétové
vztahy

ro¢ téma vystupni kompetence zaka ucivo prirezova témata
2, Uvod do zak popise souvislosti vzniku vizualni kultury v obdobi 2. | Uvod do vizualni komunikace, industrialni revoluce, vznik Obcanska nauka
problematiky | poloviny 19. stoleti, charakterizuje prerafaelity, vysvétli | Vizualni komunikace, vliv Prerafaelitd DVK, Obg&anska
podstatu propagace v sou¢asnosti, dokaze vyhledat a nauka, ICT (digitalni
prezentovat digitalni ukazky sou¢asné propagace, zdroje, prezentace)
posoudi jejich vliv na spole¢nost
Arts and identifikuje znaky secesniho stylu, uvede hlavni - podoby grafiky na sklonku 19. a zac¢atku 20. stoleti. DVK, Graficky

Craft, Secese

predstavitele, vysvétli dlivody navratu k femesiu,
analyzuje ukazky plakatl v digitalnich archivech

- davody navratu k femeslu, litografie

- William Morris, John Ruskin

- vizuadlni kultura v secesi (Anglie Evropa)

- Henry Lautrec, Jules Cherét, Alfons Mucha
- vznik reklamy a propagace

design, ICT
(digitalni sbirky)

Moderna,
pocatek
korporatniho
stylu

diskutuje o moderné, vyuziva inspirace pro vlastni
tvorbu, uvede pfiklady korporatniho stylu, vyhleda
pfiklady sou€asné firemni identity online

- pojem moderna, reklama a propagace

- proména vizualniho stylu

- komeréni vyuziti

- pocatky korporatniho stylu

- ucel a funkénost

- propojeni s architekturou

- orienta¢ni systém londynského metra

- pojem design

- Hans Erdt, Peter Bahrens — AEG, Edward Johnson,
Thomaso Marrineti

DVK, Graficky
design, ICT

De Stijl, rusky
konstruktivis
mus,
Bauhaus,
Nova
typografie.

rozpozna vlivy jednotlivych smér(, vysvétli pfesah do
vefejného prostoru, vyuziva digitalni prezentaci k
porovnani dél

- vlivy uméleckych sméru (impresionismus, expresionismus,
kubismus, symbolismus, futurismus, dada, surrealismus)

- vyvoj Francie, Némecko, Anglie, Italie, Rusko

- zapojeni technologie fotoparatu - typofoto

- design a pfesah do vefejného prostoru

- kompozice, typografie

- propojeni s architekturou a komeréni scénou

- Casopis De Sijl a Bauhaus

DVK, Graficky
design, Fotografie,
ICT




Tho Van Doesburg, Vilmos Huszar, El Lisickij, Alexander

Rodchenko, Moholy Nagy, Jan Tschichold, Piet Mondrian

Moderna pfedstavi vybrané dilo ¢eské avantgardy, analyzuje - mezivalecné obdobi ¢eské avantgardy — situace DVK, Ob¢anska
v Cesko- vizualni komunikaci ve vztahu k sou¢asné spolecnosti, - projevy svétové grafiky v Ceskoslovensku nauka, ICT
slovensku vyhleda inspiraci v digitalnich archivech - reklamni plakat

- specifikace a pfinosy pro graf. design

- umélecké skupina Devét Sil

- Ladislav Sutnar, Karel Taige, Toyen, Jindfich Styrsky,

Zdenek Rykr
Ideologie a vysvétli funkci plakatu, psychologii symbol(, porovna - pojem ideologie a propaganda DVK, Ob¢anska
propaganda ukazky zahrani¢ni propagandy, uvede priklady - 1. a 2. svétova valka — nauka, ICT
v prvni soucasné digitalni propagandy - zména ucelu propagace (medialni

- - plsobeni plakatu

polow’ne 20. - psychologie pusobeni barvy a kompozice gramotnost)
stoleti - symboly a jejich vyznam

- rozdily v plakatové tvorbé - USA, Rusko, Anglie, Némecko

- Lucian Bernhard, Julius Gipkens, Hans Erdt, Julius Klinger,

James Montgomery, Alfred Leete, Ludwig Hohlwein, Gustav

Klutsis
Situace po 2. popiSe dopady valky na design, vyjmenuje principy - obecny pfehled dopadt valky na vyvoj plakatu DVK, Pismo,
svétové valce Svycarské Skoly, charakterizuje firemni identity, porovna | - Svycarska Skola a vyvoj v USA Graficky design,
ve svitE, je se sou€asnymi digitalnimi brandy - typografie jako zaklad komunikace — pismo Helvetica ICT

Mezinarodni
typograficka
$kola,
Korporatni
styl

uceleni pravidel jednotného vizualniho stylu

kompozice a barevnost

princip typografické mfizky

vliv migrace umélct do USA

vizualni styl firem IBM, Westinghouse, Shell, Coca Cola,

ABC, CBS, Olivetti,

Théo Ballmer, Max Bill, Max Huber, Muller Brockmann,

Paul Randt, William Golden, Raymond Loewy, Roberto
Pieraccini, Herbert Bayer




60. léta v
USAav
Evropé

vysvétli vliv pop artu a psychedelie, analyzuje hudebni
plakat, vyuziva digitalni nastroje pro tvorbu a prezentaci

- rozdilna situace v USA a v Evropé

- pop art a vizualni kultura

- Push Pin Studio, uplatnéni volného uméni v propagaci

- op art a psychedelie

- kompozice a barevnost

- propojeni riznych umeleckych sméru

- hudebni a filmovy plakat

- pismo jako objekt

- Paul Randt, Tomas Every, Armando Testa, Seymour
Chwast, Wes Wilson, Victor Moscoso, Max Peter, Ale$
Lamr

DVK, Pismo,
Graficky design,
ICT

Pismo
Fotografie
Graficky design

Polsky a
japonsky
plakat,
Grapus.

charakterizuje znaky polského a japonského plakatu,
uvede vyznamné osobnosti, prezentuje analyzu
vybraného plakatu formou digitalni prezentace

- politicka a socialni situace v Polsku

- vizualni komunikace jako vyjadfeni nazoru

- zjednodus$eni grafickych forem

- expresivni zpUsob uzivani pisma

- vliv japonského uméni na zapadni spole¢nost
- rozdilny styl vizualniho vyjadfeni

- pfistup ke grafickému designu

- kompozice, barevnost

- vztah ke historii

- Grapus — socialni kontexty, politicka navaznost
- emoce v plakatové tvorbé, reakce na situaci

- Tadeus Trepowski, Henryk Tomaszewski, Jan Lenica,

Waldemar Swierzy, Jusaku Kamekura, Kazumasa Nagai, lkko

Tanaka, Takenobu Igarashi, Shigeo Fukuda, Alexander
Kosolapov

DVK, Obc¢anska
nauka, Graficky
design, ICT

Cesko-
slovensky
filmovy

plakat po 2.

svétoveé
valce

vysvétli styl Brusel, typofoto, charakterizuje
Ceskoslovensky filmovy plakat, vyuziva digitalni
databaze pro studium autort

- dopad ,EXPO 58 na graficky design

- postupné upadani soc. Realismu

- styl Brusel

- typofoto

- kolaze, ilustrovana kresba

- vliv Svycarské Skoly, Varhola a Mondriana

DVK, Obc¢anska
nauka, Graficky
design, ICT




- Adolf Born, Jaroslav Milde, Karel Vaca, Jifi Kolaf, Milan
Grygar, Karel Teissig, Zdenék Ziegler, Josef Vyletal, Zdenék
Kaplan

Postmoderna.
Nastup
digitalnich
technologii,

popiSe vliv digitalni éry na design, vysvétli pixelizaci,
vyuziva zakladni digitalni nastroje pro vlastni tvorbu

- vod do postmoderny

- volny pfistup k vizualni kultufe

- grafické publikace - GRAPHIS

- nova vina typografie

- vliv Svycarské Skoly

- prvni grafické programy

- nastup digitalni éry - pixelizace

- moznosti digitalni technologie

- Rosmarie Tissi, Sigi Odermatt, Steff Geissbuhler, Wolfgang
Weingart, Dan Friedman, April Greiman, Paula Scher,
Zuzana Lucko, Edward Fella

DVK, ICT, Graficky
design




Soucasny
design a jeho
aspekty.

diskutuje o sou¢asném designu, vysvétli vliv socialnich
siti a Al, prezentuje vlastni nazor formou digitalni
prezentace, respektuje autorska prava

- soucasny design a jeho vyvoj

- sou€asna vizualni kultura ve vefejném a virtualnim prostoru
- pojem ,ky¢"

- graf.design a socialni sité

- internetova gramotnost

- vyznamna graficka studia sou¢asnosti

- autorska prava

- David Carson, Rey Guy, Neville Brody, Stephan
Sagmeister, Gail Anderson, Veronica Fuerte, Rodrigo Corral,
Tea Uglow, Zipeng Zhu, Lauren Hom, Jessica Walsh, Peter

Saville, Studio Najbrt, Oficina

DVK, ICT,
Obc¢anska nauka




Stredni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméreni: Graficky design - obraz, pohyb a

zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

MOTION DESIGN
pocet hodin tydné: 0+0+5+0, tj. celkem 5 hodin béhem studia

Charakteristika predmeétu

Obecny cil a organizace predmétu

Predmét Motion Design je v oboru graficky design dulezitou extenzi. Ve skolnim
vzdélavacim programu SSUPS Zamedek je soudasti vyuky tretiho roéniku. Ve vztahu k

RVP ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Technologicka a technicka pfiprava.

Naplni tohoto predmétu je naucit zaky pracovat v pfislusnych softwarech pro tvorbu
pohyblivych i statickych grafickych prvkd a typografie. Vysledné projekty budou pouzitelné
jak pro klasicky tiskovy vystup, tak pro prezentaci na webovych strankach a socialnich sitich.
Motion design rozSifuje moznosti vizualni komunikace diky rozpohybovani pouzitych struktur

a posouva tak hranice grafické prezentace.

Smeérovani vyuky v oblasti citli, postoji, hodnot a preferenci

Prace v pfedmétu Motion Design nabidne Zzakovi nejen novou sadu znalosti a
komunikativnich a prezenta¢nich dovednosti, ale pfispiva i k rozvoji jeho mysleni a

schopnosti nachazet feSeni problému, ucit se novym postupum a orientaci v technologiich.

Pojeti vyuky

Vyuka ma pfevazné prakticky charakter a probiha témér vyhradné v pocitacové ucebné. Po
vysvétleni a pfedvedeni pracovnich postupl si Zaci dany postup samostatné vyzkouseji

pfimo v prostfedi vhodného programu. Vétsi celky vyuky jsou uzavieny komplexnim ukolem,

ktery zaci zpracuji samostatné nebo pod vedenim ucitele. V mensi €asti je pouzivan frontalni

vyklad a spole&né opakovani, zejména z oboru technologie a kolektivni prace.
Hodnoceni vysledkd zaku

Zak je hodnocen predevsim za zpracovani diléich a komplexnich ukol(, dllezita je kvalita

provedeni ukolu, inovativni pfistup a spravnost technologického postupu.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Predmét rozviji zejména klicové kompetence k u€eni (Zak musi umét efektivné vyhledavat
a zpracovavat informace, s porozuménim poslouchat mluveny projev ucitele a pofizovat si
poznamky, vyuzivat k ueni ridzné informacni zdroje, véetné zkusenosti svych i jinych lidi,
sledovat a hodnotit pokrok, pfijimat hodnoceni od jinych a seznamuje se s moznostmi svého
dalSiho vzdélavani, zejména v oboru a povolani), dale vSechny kompetence k feseni
probléma (u¢i se fesit technologické problémy, které ho voboru mohou potkat),
komunikativni kompetence (musi umét formulovat své myslenky srozumitelné a spravné
v pisemné i ustni podobé za pouziti odborné terminologie), kompetence k pracovnimu
uplatnéni (poznavanim technologickych postupu a odbornych technik, diky nimz zak
ziskava predstavu o tom, které ze svych dovednosti mlze uplatnit v riznych pracovnich
oblastech; uci se zvolit vhodnou techniku a technologicky postup pfi realizaci vytvarného
zadméru), obéanské kompetence (Zak se uci ekologicky zachazet s materialem, se kterym
pracuje a o kterém se uci, skrze historické techniky zna tradice a hodnoty narodni, evropské
i svétové kultury), rovnéz i matematické kompetence (pfi feSeni dil€ich technologickych

Ukol() a kompetence vyuzivat prostfedky IKT a pracovat s informacemi.

Motion design str. 1



Prinos predmétu k prafezovym tématim

Pfedmét Motion design uplathuje prdfezové téma Obcéan v demokratické spolecnosti
predevsim v cilevédomém Usili o dobré znalosti a dovednosti Zak(, aby je dale mohli
vyuzivat a uplatfiovat v praxi. K tématu Clovék a svét prace pfispiva tim, Ze uvadi zaky do

pracovniho prostfedi oboru, ktery si zvolili jako budouci povolani. Ovladani tématu Clovék

a digitalni svét je vlastnim obsahem predmétu. Zak nékteré tkoly Fesi pomoci poéitade,
internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych predloh a reprodukci), je tedy i vyrazné
rozvijena kompetence vyuZivat prosttedky IKT a pracovat s informacemi. Zak dokaze
vyhotovit digitalni dokumentaci svého dila, vyuzit Al pfi vizualizaci navrhu a efektivné

prezentovat vystup digitalni formou. Zak dba etickych a bezpeé&nostnich opateni.

Vzdélavaci obsah predmétu

Mezipredmétové vztahy

PFedmét Motion design je vhodnou extenzi pro Graficky design, Audiovizualni tvorbu a
Fotografii, pfimo zahrnuje modul Animace, prakticky se zde uplatriuji poznatky z

Technologie, Pisma, IKT a modulu Typografie.

Digitalni kompetence

Z&ci v rdmci predmé&tu Motion design pracuji se souéasnymi modernimi technologiemi a to
jak s riznymi digitalnimi nastroji, typy Al pro generovani animace / obrazu, tak také s
vlastnim obrazovym video obsahem, ktery digitalné upravuji v daném softwaru. Zaroven
jsou zapojeni do feSeni pfipadnych problémd, spoluprace mezi sebou a kritickému mysleni

nad ziskanymi informacemi.

roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prafezova témata
3. Uvod do Uvod do programu TouchDesigner Pismo
vizualniho zak: e O aplikaci / Stahovani a aktualizace Animace
programovani e vysveétli techniku vizualniho e Rozhrani Touch Designeru a tvorba siti Graficky design
programovani e Rodiny operatorl a jejich rozdéleni Audiovizualni tvorba
e vyjmenuje a vysvétli zpUusoby pouziti e Jednotlivi operatofi a jejich funkce
rodin jednotlivych operator(i e Ukladani a slozky
e je schopen nalézt chybu v siti a e Ziskani napovédy a debugging
navrhnout feSeni problému e Rodina operatorti TOPs Cast 1
e zvoli spravny zpusob postaveni sité e Rodina operatortl TOPs Cast 2
pro dany ukol e Rodina operatorti CHOPs Cast 1
e vytvori sit vyuZivajici TOPs rodinu e Rodina operatorti CHOPs Cast 2
operatoru pro 2D obrazové operace e Rodina operatort SOPs
e vytvofi sit vyuZivajici SOPs rodinu e Rodina operatord MATs
operatord pro body v 3D prostoru, e Rodina operatort MATs
polygony a dal8i 3D "télesa" e Rodina operatora DATs
e vytvori sit vyuzivajici MATs rodinu e Rodina operatort COMPs
operatoru pro materidly a stiny e Paleta a jeji pouziti
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Pokrogilé
techniky
motion
designu

vytvofi sit vyuzivajici CHOPs rodinu
operatoru pro pohyb, zvuk, animace a
fidici signaly

vytvoli sit vyuzivajici DATs rodinu
operatord pro Text ASCII jako prosty
text, skripty, XML nebo uspofadany v
tabulkach bunék

umi vyexportovat videosekvenci

Zak ovlada zaklady postprodukce
videa a jeho export do pfislusného
formatu

Prace s audio signalem a interaktivita

Technika Instancing

Zahajeni projektu a pracovni postupy

Dodate¢né informace

Inspiraéni zdroje a pfiklady pouziti TouchDesigneru

Generativni typografie

Modulace pomoci Sumu 01 - Technika - Sum, rampa, rozostfeni
Modulace pomoci Sumu 02 - Technika - Sum, ¢asovy posun

Audio reaktivni typografie - Technika - zvukové spektrum, smycka zpétné
vazby, renderovaci sit

3D typografie 01 - Technika - instancing

3D typografie 02 - Technika - texturovani

Obrazova / Video Manipulace

Technika - smyc¢ka zpétné vazby

Vicevrstvé prolnuti obrazu - Technika - Instancing

TFidéni pixelt - Technika - smycka zpétné vazby, posunuti

Vertikalni prolinani - Technika - Sum, UV mapovani, posun obrazu
Akvarelova malba - Technika - Sum, smycka zpétné vazby, rozostfeni

Generativni vizualizace

Tekuty Sum - Technika - Sum, smyc¢ka zpétné vazby, posun obrazu
Bunécna struktura - Technika - Sum, smycka zpétné vazby, posun obrazu
Simulace barevného mixu - Technika - Sum, smy¢ka zpétné vazby, posun
obrazu

Generativni struktury - Technika - Sum, dvojita smyc¢ka zpétné vazby, posun
obrazu

Reakce a difuze -Technika - metoda TOPs a GLSL

Animacni techniky

Animace 01 - Technika - TOPs, CHOPs

Animace 02 - Technika - TOPs, CHOPs, SOPs

Animace 03 - Technika - Instancing - TOPs, CHOPs, SOPs
Animace 04 - Technika - Instancing - TOPs, CHOPs, SOPs
Animace 05 - Technika - Instancing - TOPs, CHOPs, SOPs

Audiovizualizace
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Video a jeho
uprava

Vodopad - Technika - zvukové spektrum, smycka zpétné vazby, posun
obrazu

Audio reaktivni kapalina - Technika - zvukové spektrum, smycka zpétné
vazby, posun obrazu

Oblak &astic - Technika - zvukové spektrum, &asticovy GPU, posun obrazu
Zvukoveé kolo - Technika - zvukové spektrum, smycka zpétné vazby,
renderovaci sit

Ovladani videa pomoci audio signalu - Technika - zvukové spektrum,
detekce rytmu, stopa, rychlost

Uvod do postprodukce videa

Seznameni s pracovnim prostfedim aplikace
Zakladni formaty videi

Import materiala

Seznameni s funkcemi stop

Stfih video a zvukové stopy

Export finalniho videa
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Stredni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméreni: Graficky design - obraz, pohyb a zvuk

médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

POCITACOVA GRAFIKA
pocet hodin tydné: 3+2+2+0, tj. celkem 7 hodin béhem studia

Charakteristika predmeétu
Obecny cil a organizace predmétu

Pocitatova grafika je v oboru graficky design zcela nepostradatelna. Ve $kolnim
vzdélavacim programu SSUPS Zamedek je soudasti vyuky prvniho aZ tfetiho roéniku. Ve
vztahu k RVP ucivo vychazi z vzdélavaci oblasti Technologicka a technicka pfiprava. Jeho
cilem je, aby Zaci zvladli po technické strance ovladani potfebného softwaru v€etné volby
tiskovych vystupl a zakladniho zpracovani internetovych stranek, byli schopni posoudit
vhodnost hardwarovych prostfedkd pro svou praci, znali pravidla bezpecnosti prace s
hardwarem a osvojili si zasady bezpecného a etického vyuzivani digitalnich technologii.
Vyznamnou soucasti je také rozvoj digitalnich kompetenci — Zaci se uci tvofivé a kriticky
vyuzivat digitalni nastroje, chranit vlastni digitalni identitu, pracovat s daty, respektovat
autorské pravo, dbat na kyberbezpecénost a pfistupovat k digitalnim zdrojum s ohledem na
jejich spolehlivost a relevanci. Uzce se dotyka tematiky technologie, pisma, grafického
designu a zakladU fotografie.

Pfredmét v sobé zahrnuje ucivo tfi modult: modul Web design v 1. pololeti 3. ro¢niku,
modul Animace ve 2. pololeti 3. roéniku a modul Typografie po dobu cca 2,5 mésice ve 2.
ro¢niku.

Smeérovani vyuky v oblasti citli, postoji, hodnot a preferenci

Prace v pfedmétu pocitacova grafika je pro Zaka pfilezitosti nejen k osvojeni potfebnych
znalosti, ale i k rozvoji jeho mysleni, schopnosti nachazet feSeni problému, schopnosti ucit
se novym postuptm a technologiim, stejné jako komunikativnich dovednosti. Nedilnou
soucasti je i vychova k odpovédnému vyuzivani digitalnich médii — Zaci se uci chapat
digitalni prostfedi jako prostor pro spolupraci, sdileni a tvuréi ¢innost, zaroveri vSak i jako
prostfedi, v némz je tfeba dbat na etické chovani, respekt k druhym a ochranu osobnich
udaja.

Pojeti vyuky

Vyuka ma pfevazné prakticky charakter a probiha témér vyhradné v pocitacové ucebné.
Po vysvétleni a pfedvedeni pracovnich postupu si Zaci dany postup samostatné vyzkouseji

pfimo v prostfedi vhodného programu. Vétsi celky vyuky jsou uzavieny komplexnim
ukolem, ktery Zzaci zpracuji samostatné nebo pod vedenim ucitele. V mensi ¢&asti je
pouzivan frontalni vyklad a spole¢né opakovani, zejména z oboru technologie, a kolektivni
prace. Béhem vyuky se zaci uli nejen zvladat technické postupy, ale i samostatné
vyhledavat digitalni zdroje, hodnotit jejich dlvéryhodnost a efektivné je vyuZzivat pro svou
tvorbu. Soucasti je i reflexe autorskych prav, ochrany dat a spravného nakladani s
digitalnimi vystupy v ramci $kolnich i profesnich projektd.

Hodnoceni vysledkd zaku

Zak je hodnocen predevdim za zpracovani dilgich i komplexnich dkol(l, duleZita je
spravnost technologického postupu. Sou¢asti hodnoceni je také schopnost Zak( dodrZzovat
zasady digitalni bezpecnosti a etiky, umét vhodné spravovat soubory a data, zvolit
adekvatni format pro vystup a prezentaci vysledku v digitalnim prostfedi. Hodnocena je
rovnéz jejich schopnost spolupracovat v online prostfedi a efektivné komunikovat
prostfednictvim digitalnich nastroju.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Predmét rozviji zejména kliCové kompetence k u€eni — zak musi umét efektivné vyhledavat
a zpracovavat informace, s porozuménim poslouchat mluveny projev ucitele a pofizovat si
poznamky, vyuzivat k u€eni rizné informacni zdroje, v€etné zkusenosti svych i jinych lidi,
sledovat a hodnotit pokrok, pfijimat hodnoceni od jinych a seznamovat se s moznostmi
svého dalSiho vzdélavani, zejména v oboru a povolani. Dale jsou rozvijeny vSechny
kompetence k FeSeni problém, protoze zaci se uci fesSit technologické i kreativni problémy,
které je mohou v oboru potkat. Komunikativhi kompetence jsou posilovany nejen v
pisemné a ustni podobé, ale i prostfednictvim digitalnich médii a prezentacnich nastroja.
Kompetence k pracovnimu uplatnéni se rozvijeji poznavanim technologickych postupt a
odbornych technik, pfiCemz zaci zaroven ziskavaji povédomi o digitalnich trendech a
pozadavcich sou€asné praxe. Ob¢anské kompetence se rozsifuji o odpovédné chovani v
digitdlnim prostfedi a respekt k etickym a pravnim normam. Soucasti jsou také
matematické kompetence pfi feSeni technologickych uUkold a kompetence vyuzivat
prostfedky IKT a pracovat s informacemi v riznych formatech a médiich.

PocitaCova grafika str. 1



Pfinos predmétu k prifezovym tématim

Prfedmét pocitacova grafika uplatiiuje prafezové téma Obcan v demokratické spole¢nosti
predevSim v cilevédomém Usili o dobré znalosti a dovednosti Zakl, aby je dale mohli
vyuzivat a uplatfiovat v praxi. K tématu Clovék a svét prace pfispiva tim, Ze uvadi Zaky do
pracovniho prostfedi oboru, ktery si zvolili jako budouci povolani, a to v€etné jeho
digitalnich aspektu, jako je prace s online portfoliem, komunikace se zadavateli v digitalnim
prostfedi nebo prezentace projekti na internetu. Ovladani informacénich a komunikacnich
technologii je vlastnim obsahem pfedmétu a rozviji digitalni kompetence jako pfirozenou
soudast odborného vzdélavani. Priifezové téma Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, Ze
28k nékteré ukoly feSi pomoci pocitaCe, internetu a hledani informaci (vyhledavani
vhodnych pfedloh a reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat
prostfedky IKT a pracovat s informacemi. PFi praci s digitalnimi technologiemi student dba
na bezpecnostni a etickou slozku.

Vzdélavaci obsah predmétu

Mezipredmétové vztahy

Predmét pocitacova grafika je nutnym zakladem pro Graficky design, Audiovizualni tvorbu
a Fotografii, pfimo zahrnuje modul Animace, prakticky se zde uplathuji poznatky z
Technologie, Pisma, IKT a modulu Typografie. Diky svému propojeni podporuje i digitalni
kompetence, nebot navazuje na znalosti ziskané v informatice a dalSich technickych
predmétech a umozhuje jejich praktickou aplikaci v tvorbé.

Digitalni kompetence

Student pracuje bezpecné v digitalnim prostfedi, dodrzuje zasady ochrany dat, autorskych
prav a kyberbezpecénosti, vyuziva digitalni zdroje a nastroje k vyhledavani inspirace a k
efektivni spolupraci na grafickych projektech._Digitalni kompetence jsou vlastnim obsahem

predmétu

mezipfedmétové vztahy

roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo prufezova témata
1. vektorova a zak: e Uvod do prace s VT technologie
rastrova e vyjmenuje programové vybaveni e Uvod do pocitacové grafiky — vektory, rastry
grafika vyuzitelné v oboru a jeho moznosti; vektorova grafika
e  zvoli odpovidajici programové vybaveni e seznameni s pracovnim prostfedim aplikace
pro realizaci zadaného Ukolu; e nastroje: kresleni objektl — kfivek, jejich oznacovani a rezimy zobrazeni ,
e pouziva zakladni funkce pfislusného vyplné — problematika barev, transformace a tvarovani kfivek,
programového vybaveni pfi feSeni e  prace s textem v souvislostech PG — zakladni terminologie, typy fontd typografie, pismo
konkrétnich dkold; e  prace s fetézcovym textem
e provede finalni zpracovani soubord a e odstavcovy text — import textu, zalamovani textu
archivaci;

vyuziva sit pro pfenos dat

pouziva spravné vlastnosti objektl
vzhledem uloze i vystupnimu médiu
pouziva spravné barevné prostory
samostatné rozlisi vhodnost pouziti
rastrového obrazu s ohledem na uréeni
grafiky

samostatné vytvofi riizna zadani grafiky s

rastrova grafika

prace s vektorovymi efekty —
usporadani objektl

vrstvy

problematika tisku a WWW
export a import soubor(i
publikace v PDF

archivace

prenosy dat

PocitaCova grafika str. 2



ohledem na vystup

pracuje bezpecné v digitalnim prostredi,
dodrzuje zasady ochrany dat, autorskych
prav a kyberbezpecnosti, vyuziva digitalni
zdroje a nastroje k vyhledavani inspirace
a k efektivni spolupréaci na grafickych
projektech.

. zakladni pojmy — obrazovy a tiskovy bod, rozliSeni, barevny prostor a
hloubka barev, barevné rezimy, kanaly

e seznameni s riznymi rastrovymi editory, napf. Corel PhotoPaint, Adobe
Photoshop

e velikost obrazu, vztah obrazového a tiskového bodu ve vztahu k vystupu,
DPI, LPI

e globalni upravy obrazu

e  pouziti objektovych a kreslicich nastrojli, textového nastroje v rastrovém
editoru

. pouziti dalSich nastroju pro Upravu obrazu — mistni zmény jasu, kontrastu a
barvy, retuSovaci nastroje

e  pouziti pfidavnych filtrd nebo efektd

e mistni zmény obrazu — prace s vybéry (maskami) a s osnovami (cesty)

. vytvareni vrstev (objekty), prace s nimi

e dalSi moznosti bitmapovych editort — automatizace prace, akce atp.

e bitmapoveé formaty pro tisk a internet — rozliSeni, volba komprese atp.

e zaklady digitalni bezpecnosti a ochrany dat pfi praci s grafickymi soubory a
pfi online sdileni, vyuZiti cloudovych sluZeb a verzovacich systému pro
pfenos a archivaci dat.

IKT

IKT

fotografie
technologie

technologie

bezpetné a etické
uzivani digitalnich
technologii

prace s informacemi a
digitalnimi zdroji
odpovédné digitalni
chovani a sprava
digitalni identity.

sazba

e  zpracuje sazbu, provede korektury;

e vyjmenuje programové vybaveni
vyuzitelné v oboru a jeho moznosti;

e zvoli odpovidajici programové
vybaveni pro realizaci zadaného
ukolu;

e  pouziva zakladni funkce pfislusného
programoveého vybaveni pfi feSeni
konkrétnich Ukoll;

e provede finalni zpracovani soubor( a
archivaci;

opakovani:
. vektorova grafika — Adobe lllustrator, rastrova grafika - PhotoShop
e struktura a vytvareni rastrovych a vektorovych obrazu, zakladni pojmy —
obrazovy a tiskovy bod, rozlieni, barevny prostor a hloubka barev,
barevné rezimy, kanaly - velikost obrazu, vztah obrazového a tiskového
bodu ve vztahu k vystupu, DPI, LPI
sazba a lamani publikaci, ¢asopist a novin:
e  pracovni prostfedi zvoleného editoru (InDesign) — seznameni s ovladanim
programu zakladani dokumentu, knihy, knihovny — organizace prace
e vkladani objektl, rdmce, pfiprava obrazl pro vloZeni, moznosti vkladani
e vkladani a fetézeni textu, formatovani textu

technologie

soucast modulu
Typografie

technologie, typografie,
pismo
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vyuziva sit pro pfenos dat
samostatné pfipravi vektoroveé i
rastrové podklady pro zadané ulohy
pfipravi pro tisk vicestrankovou
publikaci

ovlada pravidla hladké sazby,
samostatné vysadi strukturovany text
vyuziva moznosti programu pro
racionalizaci praci

vyuziva digitalni nastroje pro efektivni
zpracovani a sdileni dokumentt,
aplikuje zasady digitalni bezpe&nosti
a autorského prava pfi praci s texty a
obrazy, pouziva online platformy k
tymové spolupraci a k prezentaci
vystupu

formatovani textu - prace se styly:

znakové styly, jejich vyuziti
styly odstavce, jejich vyuziti, automatizace prace
vytvareni rejstfikl, obsahu, prace na vlastnich dokumentech

predtiskova priprava

export dokumentu

pfiprava fotografickych, vektorovych i textovych podkladu pro tisk, sazba
pfiprava dok. pro tisk, PDF

digitalni workflow pfi praci s vicestrankovymi dokumenty, pravidla pro
bezpecné sdileni soubord a ochranu obsahu, vyuzivani digitalnich
knihoven, databazi a online editorl.

fotografie, technologie

odpovédna prace s
digitalnim obsahem a
ochrana dusevniho
vlastnictvi

vyuzivani digitalnich
nastroju pro spolupraci a
tymovou komunikaci

kritické posuzovani
digitalnich zdroja

3D grafika a
3D animace

vyjmenuje programové vybaveni
vyuzitelné v oboru a jeho moznosti;
zvoli odpovidajici programové
vybaveni pro realizaci zadaného
ukolu;

pouziva zakladni funkce pfislusného
programového vybaveni pfi feSeni
konkrétnich ukoll;

vytvafi statické 3D scény véetné
nasviceni a renderingu

vytvari jednoduché animace pomoci
klicovych snimkl a animaci po kfivce;
vyjmenuje specifika tvorby 3D grafiky
pro pocitacové hry

vytvafi materialy a textury pro 3D
grafiku

vyuziva pokrocilé digitalni technologie

3D grafika a 3D animace

3D grafika a jeji vyuziti v marketingu a reklamé

3D grafika v pocitacovych hrach

nejpouzivanéjsi programy pro 3D grafiku, vhodnost vyuzZiti pro dany typ
ukolu

prace ve 3D programu — tvorba jednoduchych objektl a manipulace s nimi
kvadru

tvorba komplexnégjSich statickych scén, osvétleni scén, rendering
vytvareni materiald a textur pro 3D grafiku, fotografovani textur
jednoducha animace pomoci kliGovych snimk

animace pomoci kfivek

kamerova animace, rendering animace

sprava digitalnich projektd, organizace dat a zalohovani

digitalni formaty a standardy v oblasti 3D grafiky a animace

soucast modulu
Animace

graficky design

fotografie
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pro tvorbu 3D scén a animaci, e vyuziti online galerii, digitalnich portfolii a prezenta¢nich nastroja. digitalni kompetence v
spravuje digitalni soubory a formaty s kontextu profesionalni
ohledem na kompatibilitu a Gcel prezentace

pouziti, prezentuje vlastni praci v
digitélnich portfoliich a na online
platformach, uplatiiuje zasady
kyberbezpecnosti pfi sdileni projektu
a dat odpovédna digitalni
stopa a profesni online
identita

bezpecéné a efektivni
uzivani digitalnich
nastroju v oboru
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Stfedni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. 0.; Skolni vzd&lavaci program Graficky design, odborné zaméteni: odborné zaméfeni: Graficky design —

obraz, pohyb a zvuk v médiic platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

ILUSTRACE A KNIZNi DESIGN

pocet hodin tydné: 0+0+2+2, tj. celkem 4 hodiny b&hem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil a organizace predmétu
Predmét llustrace a knizni design postihuje vzdélavaci oblast Navrhova a realizaéni

tvorba. Je dotovan dvéma hodinami ve 3. ro¢niku a dvéma hodinami ve 4. ro¢niku.

llustrace je velmi Clenitou a kreativni vytvarnou disciplinou. Z obsahového hlediska
muzeme ilustraci specifikovat napf. na ilustraci détskou, ilustraci klasické literatury vSech
Zanrh od poesie, pfes klasicky roman, dobrodruznou literaturu, sci-fi, literaturu faktu, dale
napftiklad na ilustraci odbornou, védeckou apod. Z hlediska formy je pak ilustrace velmi
rozmanitd a dovoluje maximalné vyuzit kreativni potencial zakl — mlze vyuzit vSech
dostupnych vytvarnych technik od kresby, pfes ruzné grafické a malifské techniky,
fotografii, ale specificky i rdzné kombinace a montaze téchto technik, vyuzivanych
samoziejmé vzdy v optimalnim souladu s obsahovou strankou knihy. Sirokou variabilitu
poskytuje ilustrace napf. i z hlediska pouziti velikosti formatu, stejné tak i jeho €lenéni a
fazeni apod. To v8e vtéto vytvarné discipliné zaru€uje maximalni moznosti pro

formovani osobitého a originalniho vyrazu.

Samotna graficka uprava knihy pak pfedstavuje jeden z nejkomplexnéjsich vytvarnych a
grafickych ukollG. UmozZruje v fadé konkrétnich uloh provéfit spojenti ilustrovaného motivu
s kratkym ¢&i obsahlym textem a provéfi schopnost spravného pouZiti vSech zakladnich

pravidel sazby.
Smérovani vyuky v oblasti citl, postoji, hodnot a preferenci

74k je veden k tomu, aby se skrze zadavané tkoly hloubéji zajimal o vytvarnou a knizni
kulturu, orientoval se v oblasti uméni a zpé&tné byl schopen hodnotit a zaujimat osobni
stanovisko ke své praci i k praci druhych. Je veden k odpovédnosti za vlastni vysledky,

ke schopnosti pfijimat kritiku, k toleranci a solidarité vG¢i ostatnim. Rozviji vztah

llustrace a knizni design str. 1

k fenoménu kniha jako k objektu umélecké hodnoty z hlediska literarniho i vytvarného.
Zak by mél ziskat vztah k tradiénim, stoletimi provéfenym hodnotam, ke kterym kniha

bezesporu patfi.
Pojeti vyuky

Vyuka probiha pfedevsim v ateliérech. UcCitel zadava zakim spolecné ukol, vysvétli jim
moznosti a postupy a dale jiz pracuje s jednotlivymi zaky individualné osobnimi,
konkrétn& mifenymi konzultacemi. Stejné jako samostatnd prace Zaka v ateliéru je
dllezita i jeho domaci pfiprava, kterou ucitel zadava, dasledné kontroluje a jednotlivé

konzultuje.

Hodnoceni vysledkt zaki

Zak je hodnocen za ukoly zpracovavané v ateliéru jak slovné, tak b&Znou klasifikaci.
Rovnéz je klasifikovana kvalita a mnozZstvi domacich praci. V celkové znamce na
vysvédceni se zohlednuje pfistup zaka k zadavanym ukollm, soustfedéni a pracovni

nasazeni, peclivost pfi realizacich.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovym
tématim

Predmét rozviji klicové kompetence k u¢eni (Zak se uci zdokonalovat svoje dovednosti,
vyhledavanim a zpracovavanim informaci se uci orientaci ve svété vytvarného uméni,
uci se uplatiiovat vlastni vytvarny nazor, samostatné se vyjadfovat, hledat a vyuzivat
rlzné inspiracni zdroje). Svou komplexnosti pfedmét vyznamné rozviji kompetence
k feSeni problému, dale rozviji komunikativni kompetence (zak musi umét vyjadfit
slovné i pisemné svUj vytvarny zameér, obhajit ho a patficné prezentovat), kompetence

k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam (vyuka sméfuje pfimo



k oblastem ukoll, se kterymi se zak ve své profesi mize setkat, jeho dovednosti jsou
vyznamné pro Uspé&sSné uplatnéni ve svété prace a pro rozvoj jeho profesni kariéry;
rovnéz se zak uci efektivné organizovat svoji praci vzhledem ke stanovenému terminu).
Obcanské kompetence a kulturni povédomi jsou rozvijeny pfedevSim praci s knihou
jako kulturnim fenoménem. Kompetence vyuzivat prostiedky IKT a pracovat
s informacemi se uplatiuji pfimo pfi vyhledavani informaci, hledani inspirace, praci

v grafickych pocitatovych programech.

Pfedmét Kresba a Malba uplatriuje prdfezové téma Obéan v demokratické spoleénosti
v osobnostnim a pracovnim rozvoji kazdého zaka v ramci kolektivu a ve zplsobu vyuky.
Duilezitym bodem je zde vzajemna komunikace béhem procesu prace a diskuse pfi
samotném hodnoceni. Téma Clovék a zivotni prostiedi mizZe byt rozvijeno jak prakticky
— zpUsobem zachazeni s vytvarnymi prostfedky a materidly, tak i jako Siroka oblast témat
pro zadavané Ukoly. Ktématu Clovék a svét prace predmét pfispiva predevsim
pfipravou pro konkrétni pracovni Ukoly, se kierymi se zak ve své profesi setka. Téma

Clovék a digitalni svét je uplatfiovano &astou praci na pogcitadi pfedevsim v grafickych

programech a vyhledavanim informaci na internetu. Zak Ffe$i Gkoly pomoci poditade,
internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych pfedloh a reprodukci), je tedy i
vyrazné rozvijena kompetence vyuZivat prostfedky IKT a pracovat s informacemi. Zak
dokaze vyhotovit digitalni dokumentaci svého dila, vyuzit Al pfi vizualizaci navrhu a
efektivné prezentovat vystup digitalni formou. Zak dba etickych a bezpeénostnich

opatfeni.

Predmét llustrace a knizni design je natolik komplexni disciplinou, Ze je zfejma jeho
souvislost se vSemi ostatnimi odbornymi pfedméty praktickymi i teoretickymi, volbou

témat pak maze zasahovat i do véech predmét vS§eobecnych.

llustrace a knizni design str. 2

Digitalni kompetence

- student samozfejmé vyuziva a ovlada vhodné digitalni technologie a jejich kombinace
vCetné umélé inteligence jako pracovni kreativni nastroj

- pfirozené pracuje s digitalnim obrazovym materialem, videem, digitalnimi sekvencemi,
které jsou zakladnim zdrojem a materialem odborného teoretického poznani

- v digitalnim prostfedi uklada a sdili vysledky své prace, uklada a zalohuje sva

digitalni data

- digitalni technologie nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a
jak se méni jeho vlastni potieby

- pfedchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohroZujicim jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich;

- pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s

ohleduplnosti a respektem k druhym



Vzdélavaci obsah predmétu

Roé¢. téma vystupni kompetence zaka ucivo mezipredmétové vztahy
prufezova témata
3 Komiks - Zak prohlubuje své dosavadni zakladni - tématicky vymezeny komiks - formalni variabilita ilustrace umozriuje
vytvarné (kreslifské a malifské) dovednosti a specifika kompozice komiksu jeji propojeni se vSemi vytvarnymi
znalosti a dokaze je kreativné aplikovat a technika perokresba, kresba tuzkou fixem apod. praktickymi disciplinami — kresba, malba,
rozvijet ve specifickych ilustracnich zanrech - détské leporelo grafika, fotografie
Leporelo - postupné rozsifuje rejstfik svych specifika kompozice leporela, - v tlohach spojenych s grafickou upravou
vyjadfovacich moznosti libovolna vytvarna technika korespondujici knihy se propojuje tento predmét
- dokaze formovat vytvarny vyraz vzhledem s literarnim obsahem a vékem &tenafu s pfedméty pismo a graficky design
k obsahu a forme literarni pfedlohy, vzhledem - tématické ilustrace riznorodych literarnich zanr(
Tématické k véku a typu ¢étenare...apod., — klasicka beletrie, poezie, sci-fi, u¢ebnice, prace na | - prace s textem pfeduréuje
ilustrace - v praktickych ulohach provéfuje moznosti mensim souboru (cca 5ks), diraz na rozmanitost ilustraci propojeni s literaturou (Cesky
spojeni ilustrace s textem - s titulkem i vytvarného vyrazu a jeho pfimérenost k literarni jazyk)
s textovym blokem predloze
- variabilni kompozice ¢asti knizniho bloku (titulni | - pribé&zné prolinani s pfedmétem DVK
- procviCuje zasady spravného pouziti pravidel list, pfedsadka, ilustrované zahlavi) a jeho pfebalu (ukazky praci vyznamnych kreslifa,
sazby — spravnost volby pisma, jeho kompozice | v oddélenych ulohach v riznorodych literarnich ilustratort a kniznich grafik()
fazeni zanrech
4 Tématické - rozSifuje rejstiik svych vyjadfovacich - tématické ilustrace - tematicky vymezené ilustrace mohou
ilustrace moznosti a nachazi osobity vytvarny vyraz — prace na vétSim souboru (cca 10ks), duraz na podle svého zadani prostupovat véemi
- dokaze v praxi pouzit vhodné spojeni ilustrace | osobitost vytvarného vyrazu a jeho pfiméfenost prifezovymi tématy
atextu azvlada zasady spravného pouziti k literarni pfedloze
pravidel sazby - komplexni graficka uprava knihy podle tematicky
- dokaze aplikovat kreativni pfistup vymezeného zadani
v komplexnéjSich ulohach grafické upravy knihy i pfebal, pfedsadka, titulni list, ilustrované zahlavi
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Stredni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design, odborné zaméreni: Graficky design - obraz,

pohyb a zvuk v médiich platny od 1. 9. 2025; u€ebni osnova pfedmétu:

GRAFICKE TECHNIKY
pocet hodin tydné: (0+3/5+0+0), tj. celkem 4 hodiny béhem studia

Charakteristika predmeétu
Obecny cil predmétu

Grafické techniky je pfedmét vyu€ovany na vSech typech odbornych vytvarnych
Skol. ZRVP oboru graficky design vychazi ze vzdélavaci oblasti Navrhova a
realiza&ni tvorba a ve $kolnim vzd&lavacim programu SSUPS Zamedgek je situovan
do vyuky ve 2. ro€niku (5 hod. tydné v 1. pol., 3 hod. tydné v 2. pol.).

Hlavni napini pfedmétu je posunout vytvarny projev zakl od kresebného na
vytvarné graficky. Ur¢ité misto zde ma i malifska technika z divodu ryze ploSného
barevného uvazovani spjatého s naslednym pfechodem do prace s grafickou
plochou a tiskem. Z&ci kresli, maluji, seznamuji se s pouZivanym materialem,
osvojuji si odborné nazvoslovi a jsou vedeni jak k pochopeni historického vyvoje
technik.a snazi se zapojit vyuziti modernich moznosti umélé inteligence.

Vyuka obsahuje pouze praktickou ¢ast a ve tfetim ro¢niku na ni pfimo navazuje
predmét Pocitacova grafika.

Pfedmét grafické techniky uvede Zz&ka do problematiky prevadéni véci
poznanych v kresbé a malbé do ploSné grafické podoby a bude rozvijet jeho
technické manualni dovednosti a ve velké mife i imaginativni mysSleni a reagovani

na pfichazejici podnéty.
Strategie vyuky a jeji smérovani v oblasti citl, postojti, hodnot a preferenci

73k je veden ksamostatné praci, jsou mu zadavany ukoly kolektivni a

individualni. Na téchto projektech pracuje doma i ve Skole a konzultuje je

s ucitelem. Je veden k tomu, aby si vazil prace své i ostatnich a aby si a stanovoval
potfeby a cile svého dalSiho vzdélavani. Vyuziva rdzné informacni zdroje a peclivé

vzdy v8e ovéfuje. Zak voli prostfedky vhodné k splnéni jednotlivych tkolC.
Hodnoceni vysledkt zaka

Dlraz v hodnoceni je kladen na invenci, technické zpracovani a v¢asné
odevzdani. V pfipadé zakladnich technik jako kresba jde hlavné o exaktni podani
reality nebo vyrazny rukopis. U komiksu je na prvnim misté hodnocena plvodnost
a originalita kresebného rukopisu a vyuziti digitalnich prostfedk( jako jsou tablety,
grafické programy atd. Celkové se pfihlizi i na pfistup studenta k praci své i

spoluzaku a kolektivné prospésné smysleni.
Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Pfedmét Grafické techniky rozviji kompetence k uéeni, nebot Zak soustavné
sleduje a hodnoti pokrok pfi dosahovani svych cili a pfijima hodnoceni od
ostatnich. Zak se také udi moZnostem svého dal$iho vzdélavani v oboru. Ukoly
vedouci k samostatné praci na vlastnich projektech, hledani jejich FeSeni a
zplGsobl zpracovani a spoluprace v kolektivu rozvijeji kompetenci k Feseni
problému. Predmét rozviji i komunikativni kompetence, nebot je nucen svou
praci obhajovat, pouzivat odborné terminy, u komikst navic uplatfiovat jazykovou
spravnost a zaroven vyznamovou zkratku textd. Personalni a socialni

kompetence rozviji zejména tim, Zze si zak musi praci rozvrhnout, stanovovat si
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dil¢i cile s ohledem na své schopnosti a musi adekvatné reagovat na hodnoceni
svého vystupovani v kolektivu. Aktualni zadani jednotlivych Ukol( obvykle rozvijeji
obcanské kompetence a kulturni povédomi a mohou uplathovat prafezové téma
Clovék a zivotni prostiedi. Pfedmét rozviji praktické dovednosti nezbytné ke
zvladnuti oboru, €imz pfimo rozviji kompetence k pracovnimu uplatnéni, stejné
jako prafezové téma Clovék a svét prace. Zak fadu Ukold fe$i pomoci poditace,
internetu a hledani informaci, je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat
prostfedky IKT a pracovat s informacemi a priifezové téma Informaéni a

komunikaéni technologie.

Pfedmét pfispiva k prafezovému tématu ObEan v demokratické spolec¢nosti,
nebot Zzak musi usilovat o ziskani dobrych znalosti a predevSim dovednosti,
komunikuje v kolektivu ohledné prace své i svych kolegu, Cerpa inspiraci z médii.

Prafezové téma Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, Ze zak nékteré ukoly Fesi

pomoci pocitaCe, internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych prfedloh a
reprodukci), je tedy i vyrazné rozvijena kompetence vyuzivat prostfedky IKT a

pracovat s informacemi. Zak dba etickych a bezpeénostnich opatfeni.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét pfimo souvisi s pfedmétem Kresba a malba, vyuziva znalosti
z pfedmétu Informaéni a komunikacni technologie, pfedchazi vyuce v pfedmétu

Pogditadova grafika, vyuziva poznatki z Technologie, Pisma a Ceského jazyka.

Nabytych znalosti a dovednosti zak dale pfimo vyuzZije v pfedmétech Figuralni
kresleni, Graficky design a llustrace a knizni design, jak uz vyplyva ze samotné

podstaty uvedenych pfedmétu.

Digitalni kompetence

- student vyuziva a ovlada vhodné digitalni technologie a jejich kombinace véetné
umelé inteligence jako pracovni kreativni nastroj

- pfirozené pracuje s digitdlnim obrazovym materialem, videem, digitalnimi
sekvencemi, které jsou zakladnim zdrojem a materidlem odborného teoretického
poznani

- v digitalnim prostfedi uklada a sdili vysledky své prace, uklada a zalohuje sva
digitalni data

- digitalni technologie nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné
moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby

- pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim
jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich;

- pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s

ohleduplnosti a respektem k druhym
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Vzdélavaci obsah predmétu

mezipredmétové vztahy

roc téma vystupni kompetence Zzaka ucivo prarezova témata
2, Zatisi Zak nakresli jednotlivé kompozice sestavené | zatii - architektura, kresba uhlem Kresba a malba:
z pfedmétu v interiéru a architektonické zatiSi - malba temperou nebo akrylem -kresba navazuje na zkuSenosti
motivy v plenéru; z pfedchoziho roku
pfipravi si vhodny podklad pro malbu; obraz, kompozice, vyraz, barevnost -malbou bude Zak pojednavat
namaluje obraz temperou na fadné v plose zatisi
pripraveny podklad;
Komiks vytvofi scénar komiksu a styl kresby a komiks, téma, scénaf, autorsky rukopis
odevzda v zadaném formatu ve formé kresba tusi, fixem, tuzkou, v grafickém Informacni a komunikaéni
autorské knihy nebo komix v rozmérech programu, technologie, Pocitacova grafika:
b1 -autorska kniha, materialni zpracovani, -v praci na komiksu bude
tématicka vytfibenost, vazba dle mozné pouzit pocitac
zvoleného materialu
llustrace -ilustrace ke knize - kresba perem a tusi a
navrhne ilustrace a obal pro knihu dle svého | malba temperou nebo akrylem
vybéru
Linoryt -cyklus &ernobilych grafik Technologie:

vyryje a vytiskne stylové uceleny soubor
grafickych listd

vytvofi barevny linoryt postupnym odryvanim
nebo soutiskem nékolika matric

-navrhovani a ryti linorytd
-tisk linorytli na tiskafském lisu
-barevny linoryt

-pfi tisku linoryta - tisk z vysky
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Stfedni uméleckopramyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamedek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design a média platny od 1. 9. 2025; odborné zaméfeni:

Graficky design — obraz, pohyb a zvuk v médiich u€ebni osnova pfedmétu:

INFORMACNI A KOMUNIKACNiIi TECHNOLOGIE

pocet hodin tydné: 2+2+0+0, tj. celkem 4 hodiny béhem studia

Charakteristika predmeétu

Obecny cil a organizace predmétu

Obsah pfedmétu je zaméfen na ziskani a prohloubeni znalosti prace s PC —
zejména na zvladnuti funkci textového editoru a tabulkového kalkulatoru,
ziskavani, zpracovavani a prezentovani informaci, ovéfovani jejich vérohodnosti.
PFfedmét ma dotaci jednu dvouhodinu tydné v prvnich dvou ro&nicich.

Smeérovani vyuky v oblasti citli, postoji, hodnot a preferenci
Vzdélavani v pfedmétu IKT:

e podchycuje a rozviji zajem o informacni technologie;

e vede zaky k vyhledavani informaci za vyuziti vypocetni techniky

e poskytuje zakum prostfedky a pro prohlubovani znalosti v ostatnich oblastech
vzdélavani

e podporuje u zaku vytvareni otevieného mysleni, kritického mysleni a logického
uvazovani.

Z4ci:

° si osvojuji zakladni pojmy z oblasti hardware, software a siti;

° ovladaji praci s textem, grafikou, tabulkami a multimédii;

° pro vzajemnou komunikaci pouzivaji elektronickou postu a elektronické
konference;

° ziskaji zakladni pfedstavu o e-learningu;

° znaji a dodrzuji pravidla informacni etiky.

Pojeti vyuky

° Z4ci zpracovavaji samostatné prace, vyuZivaji napovédu programdi, Fesi
problémové situace.
° Ucitel vede Zaky k tomu, aby si pfi praci s informacemi ovérovali kvalitu

informac¢niho zdroje. V souvislosti s touto ¢innosti dba ucitel na dodrzovani
autorského prava.

) Ve vyuce se vyuziva interaktivnich forem vzdélavani na internetu a
intranetu. Zaci k tomuto G&elu vyuZivaji e-learningové systémy a elektronické
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konference tykajici se okruhG problému, které FeSi; pracuji na projektech a
komunikuji s zaky své Skoly i jinych Skol.

° Vyuka probiha prakticky na PC, uc€itel seznami zaky s novym tématem a
pak zaci samostatné zpracovavaji prace. RozSifeni zakladnich myslenek mohou
ziskavat diskusi, v programovych napovédach nebo z vnéjsich zdroja.

Hodnoceni vysledkl zaku

V hodnoceni zaku je nejvice cenéno pochopeni problému a samostatnost pfi
rozSifovani zakladnich dovednosti a védomosti.

Prinos predmétu k rozvoji prifezovych témat

Pfedmét rozviji v plné mife prdfezové téma Informaéni a komunikaéni
technologie. Dale se realizuje prifezové téma Obéan v demokratické
spole¢nosti, a to voblasti komunikace, masova média a autorské pravo.
Z prafezového tématu Clovék a svét prace pfedmét poukazuje na nutnost
celozivotniho uceni, uéi Zaka vyhledavat a posuzovat informace (vyuZzitelné pfi
vyhledavani prace), u¢i ho pracovat s programy, kterymi se zak mize prezentovat.
Clovék a digitalni svét je naplnéno tak, ze Zak nékteré ukoly fe$i pomoci poditade,
internetu a hledani informaci (vyhledavani vhodnych pfedloh a reprodukci), je tedy i
vyrazné rozvijena kompetence vyuZivat prostfedky IKT a pracovat s informacemi.
Zak dokaze vyhotovit digitalni dokumentaci svého dila, vyuzit Al pFi vizualizaci
navrhu a efektivné prezentovat vystup digitalni formou.Zak dba etickych a
bezpe&nostnich opatfeni.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Samou podstatou pfedmétu je predevS§im rozvijeni kompetenci vyuzivat
prostiedky IKT a pracovat s informacemi. Pfedmét dale rozviji tyto klicové
kompetence:



Kompetence k uceni

Ucitel:

° ucitel vede zaky k samostatné praci s ICT a navrhuje a pfedvadi moznosti
k zefektivnéni prace

Zak:

° v hodinach i pfi domaci pfipravé pouziva odbornou literaturu, vyukové,
aplika¢ni a komunikacni programy

° ovlada praci s vypocetni technikou i perifernim zafizenim

Kompetence k fesSeni problému

Ucitel:

° podnécuje v Zacich snahu o samostatné nalezeni fe$eni problému

° pribézné kontroluje postup Zakul pfi FeSeni ukoll

° pfi zpracovavani ulohy ucitel prabézné kontroluje praci zakl a hodnoti
pfipadné nedostatky ¢&i uspéchy

° voli narognost uloh tak, aby v daném ¢&ase byl nucen pouzivat co

nejefektivnéjSi postupy. Vyulujici neni v pozici Fesitele, ale pomocnika, zak si musi
najit svou cestu k feSeni ulohy

Zak:

° problémy FeSi samostatné i ve skuping&, coz ho uéi byt tolerantni i k jinym
nazorlim a moznostem feseni problému.

Kompetence komunikativni

Ucitel:

° predklada skupinové aktivity s pfifazenim roli a pravidel pro komunikaci

° vyZaduje od studentu stfidmé, jasné a logicky strukturované vyjadfeni

° podporuje v Zacich zajem o smysluplné vyuzivani komunikaénich
prostfedku véetné komunikace Zivé

Zak:

° uci se vyjadfrit svlj nazor, zapojit se do diskuse, argumentovat a svuUj nazor

také obhajovat.
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Kompetence personalni a socialni

Ucitel:
° pFi praci v paru ¢i skupiné rozviji schopnost zakl spolupracovat.
° vramci debat a diskusi vmalém a vétsim kolektivu vede Zaky

k naslouchani jeden druhému, k pochopeni a toleranci jinych nazor(

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

Ucitel:

° uci zaky kriticky posuzovat jednotliva feSeni probléml z oblasti IKT ve
spolecnosti, ocefiovat ta dobra a uzite¢na, a motivuje zaky k aktivnimu zapojeni
vlastni tvorbou

) uéi zaky znat a uplathovat sva prava a zodpovédné pfistupovat
k obCanskym povinnostem

Zak:

° je veden krasové, naboZenské a kulturni toleranci a k odmitani a

zamezovani jakékoliv diskriminace
Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

Ucitel:

) zadava ukoly tak, aby zaci byli schopni vyuzit poznatkd v bézné praxi
° dasledné dba na kontrolu pInéni zadanych Ukold a povinnosti
Mezipredmétové vztahy

Vypocetni technika zasahuje do v§ech vyukovych pfedmétt bud programovym
vybavenim, nebo hledanim informaci s danym pfedmétem souvisejicich.

Digitalni kompetence

Digitalni kompetence jsou vlastnim obsahem predmétu.



Vzdélavaci obsah predmétu

Rocnik

Téma

vystupni kompetence zaka

Ucivo

1.

Hardware

Operacéni systémy

Sprava dat

Pocitacové sité

Textovy editor

Zak

- pouziva pocita€ a jeho periferie, detekuje a odstranuje chyby
- zna zakladni soucasti pocitaCe a jejich funkci

- umi sestavit po€ita€ a vyménit nékterou soucast

- chape vyznam pojmu operacni systém

- vybere operacni systém a pfihlasi se na svUj uzivatelsky ucet
- nastavi si prostfedi podle zvyklosti svych a moznosti pc

- najde a spusti potfebny program

- vyuziva systém manuall a napovéd

- orientuje se v souborovém systému, umi ulozit a najit sva data
- ovlada zakladni prace se soubory

- rozliSuje ruzné typy souboru

- rozliSuje rizné typy souborovych systému, zna jejich moznosti
- umi zalohovat data na rlizna média, ovlada komprimaci dat

- vyuziva prostfedky zabezpeceni dat

- umi pfipojit stanici do sité

- rozliSuje lokalni a sitovou autentizaci
- umi vyuzivat sitovych prostfedku

- uvédomuje si rizika pfi praci v siti

- je seznamen s kancelaiskym balikem a zna vyznam jednotlivych aplikaci
- rozliuje rizné druhy formatt souboru

- dokaze prevést dokument z jednoho formatu do jiného

- umi vytvofit zZformatovany textovy dokument

- umi vytisknout dokument v pozadovaném formatu

Vnitfni sou&asti pocitace
Periferni soucasti pocitace

Operacni systém Windows

Operacéni systém Linux

Konfigurace uzivatelského prostredi
Programové vybaveni

Napovédy, manualy a jind dokumentace

Souborovy systém
Typy soubort

Nastroje pro spravu dat
Zabezpeceni dat
Zalohovani

Pocitatove sité
Vyznam pocitacové sité
Sitoveé prihlaseni

Formaty textovych dokumentt
Tvorba textového dokumentu
Styl textu

Format stranky

Tisk dokumentu

Tabulkovy kalkulator

Dalsi kancelarské aplikace

- umi zapsat a zpracovat data v tabulkovém kalkulatoru
- vyuziva dalSich moznosti tabulkového kalkulatoru
- provadi v tabulkach jednoduché vypocty

- rozpozna format souboru s prezentaci
- vytvafi jednoduché prezentace

Formaty tabulkovych kalkulatort
Tvorba tabulky
Vypocty v tabulce

Elektronicka prezentace
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Roc¢nik

Téma

vystupni kompetence zaka

Ucivo

Grafické formaty

- umi ménit format, vlastnosti i obsah obrazku
- vytvofi animaci grafickym editorem

Internet

- umi najit a vyuzit informacéni zdroje v Internetu
- ovlada klienty zakladnich internetovych sluzeb

- orientuje se v ziskanych informacich
- posuzuje kvalitu informacnich zdroja
- spravné interpretuje ziskané informace

Webové technologie

- vytvofi webovou stranku a upravi jeji vzhled
- umi sestavit jednoduchy webovy formular

- rozeznava a vyuziva rizné formaty grafickych dat

Grafické forméaty
Grafické editory
Jednoduché animace

- ziskava a vyuziva informace z otevienych zdrojl

Internetové sluzby
Vyhledavaci servery v Internetu

- oveéfi spravné vyplnéni formulafe pfed jeho odeslanim serveru

Webovy klient

Tvorba HTML stranky

Vzhled webové stranky — CSS
Jednoduché procedury v JavaScriptu
Formular
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Stfedni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design a média platny od 1. 9. 2025; odborné zaméFeni: Graficky

design — obraz, pohyb a zvuk v médiich u¢ebni osnova pfedmétu:

AUDIOVIZUALNI TVORBA

pocet hodin tydné: 0+0+0+4, tj. celkem 4 hodiny béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil a organizace predmétu
Predmét je soucasti vzdélavaci oblasti Navrhova a realizacni tvorba. Ve vzdélavacim
programu Graficky design je zafazen do ¢&tvrtého ro¢niku. Audiovizudlni tvorba je

soucéasti modulu Animace v rozsahu cca 15 hodin.

Vzhledem k tomu, Ze v grafickych a reklamnich studiich je uz ted vétSinou samoziejmosti
prace s riznymi videoformaty (reklama apod.), jsou pro praxi jisté zakladni znalosti této
discipliny naprostou nezbytnosti. Navic s flmem nebo s televizi se asi setkal kazdy a
védét jak tato média funguiji, patfi téméf k zakladnimu vzdélani. Cilem pfedmétu je naudit
zaka orientovat se v zakladnich terminech audiovizualni tvorby, pracovat s kamerou a

sestfihat natoceny material do uceleného tvaru.
Smérovani vyuky v oblasti citl, postoji, hodnot a preferenci

Zak je veden k tomu, aby si vaZil své prace a svych vé&domosti a byl schopen ocenit
pfinos, ktery mu poskytuje ucitel, spole¢nost, ale i kolektiv spoluzaku, aby se choval
ohledupliné ke svéfené technice a vybaveni a aby dokazal obhajit svlj nazor i tolerovat
nazory druhych. Zak by se mél orientovat v Zanrech, ohodnotit snimky a vyjadfit na né

svUj nazor.
Pojeti vyuky

V pfedmétu jde pfedevsim o prakticka cviceni v ateliéru, v exteriérech Ci v u¢ebnach.
Teorie se omezuje jen na zakladni informace (video, film) a na ujasnéni bézné

frekventovanych pojma. V praktické €asti vyuky jsou studenti rozdéleni do skupin, aby u
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nich byla péstovana tvaréi ¢innost v kolektivu, coz je v tomto oboru nezbytné. V téchto
skupinach (v jakychsi malych TV §tabech) se uci zpracovat dané naméty do formy

kratkych animovanych nebo hranych filmu, pfipadné reklamnich spotu.
Hodnoceni vysledkl zaka

Z3ak je hodnocen za kvalitu prace, pfistup, technickou kvalitu snimkd a vlastni obhajobu
prace. Déle za aktivni pFistup k ukoltim a pln&ni termintl. Zaci se udi hodnotit své prace

navzajem. V hodnoceni se vyuziva zazita stupnice 1 — 5.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Predmét fotografie rozviji klicové kompetence k ucéeni (byt schopen si pofizovat
poznamky, zaznamenavat napady ze svého oboru, byt schopen vyhledavat informacni
zdroje a inspiraci.), kompetence k feseni problému (uci se feSit technologické i fesit
Casté softwarové a hardwarové problémy, které ho voboru mohou potkat),
komunikativni kompetence (musi umét formulovat své myslenky, obhajovat sva feseni,
uci se komunikovat obrazem), personalni a socialni kompetence (poznava své misto
v kolektivu, ve spole€nosti, je veden k toleranci, ale i ke schopnosti obhajit své nazory),
kompetence k pracovnimu uplatnéni (filmafska zkuSenost, schopnost vyjadrit
myslenku videoklipem), ob¢anské kompetence (Zak se uci zachazet s materialem,
svéfenym vybavenim a technikou), matematické kompetence (pfi FeSeni problému
s daty nebo natoCenym Casem), kompetence vyuzivat prostiedky IKT a pracovat

s informacemi (IKT jsou jednim z dominantnich technologickych prostfedk( pfi



zpracovavani audiovizualniho materialu, ktery je v soufasnosti nejCastéji v digitalni

formé).
Prinos predmétu k prirezovym tématiim

Predmét fotografie uplatfuje prifezové téma Obcan v demokratické spolecnosti
pfedevSim schopnosti vnimat svét a své postaveni v ném prostfednictvim obrazu. Téma
Clovék a svét prace se dotyka audiovizualni tvorby pfedevsim spjatosti pfedmétu
s pracovnim uplatnénim, a to nejen v oboru graficky design, ale i v mnohych dalSich.
Téma Informaéni a komunikaéni technologie je neoddélitelnou soucasti a zakladnim
prosttedkem zpracovani audiovizualnich materialt sougasnosti. Priifezové téma Clovék
a digitalni svet je naplnéno tak, Zze student nékteré ukoly feSi pomoci pocitace, internetu
a hledani informaci (vyhledavani vhodnych pfedloh a reprodukci), je tedy i vyrazné
rozvijena kompetence vyuzivat prostiedky IKT a pracovat s informacemi. PFi praci

s digitalnimi technologiemi student dba na bezpecénostni a etickou slozku.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét fotografie je Uzce spjat s odbornymi pfedméty, Graficky design, Pocitacova
grafika. Schopnost snimat obraz a vidét jeho kompozici se zak uci v pfedmétu
Fotografie. Dovednosti z pfedmétu Informaéni a komunikaéni technologie jsou pro
Zéka rovnéz nepostradatelné. Nemalo vyznamna je spoluprace s Ceskym jazykem a

literaturou pfi komunikaci obrazem ¢&i formulovani textl jako soucast audiovizualni

Audiovizualni tvorba str. 2

tvorby. Ziskané dovednosti z pfedmétu mlize zak vyrazné uplatnit pfi realizaci praktické

maturitni prace, jejiZ soucasti mize byt i audiovizualni material.

Digitalni kompetence

S digitélnimi médii studentstvo v pfedmétu AVT pracuje neustale. Nataceji prakticka
cviceni na zrcadlové fotoaparaty, pfipadné na telefony. Samotnému to¢eni pfedchazi
proces formulace napadu do bodového scénafe Ci jiné podoby, pfipadné vytvareni
digitalniho storyboardu. Dale se fadné roztfizeny a pojmenovany audiovizualni material
zpracovava na pocitacich v profesionalnich postprodukénich programech, jakymi jsou
DaVinci Resolve ¢i Adobe Premiere Pro. Zaroven je studentstvo vedeno
k zodpovédnému nakladani s autorskymi pravy, tedy je srozuméno s praci s online audio
databazemi s nezpoplatnénym obsahem. Dba se rovnéZz na prezentaci vyslednych
cvi€eni. Otitulkovana dila se po Uvodech, vedenych studentstvem, prezentuji projektorem
na platno ve tfidé. Posléze se archivuji pro mozné prezentovani pfi jinych pfileZitostech.
Ve vyuce se studentstvo uci rozliSovat technické standardy AV dél pro rizné typy vystupt
— socialni sité, kina, televize atp. Kromé stfihovych program(, umozriujicich také zaklady
VFX, je studentstvu nabizena moznost seznameni s programy na vytvareni storyboardu
¢i psani scénarl. V hodinach se rovnéz klade duraz na respektovani historické kontinuitu
AV kultury u nas i ve svété, a to formou projekci filmu ¢&i jinych AV dél. Studentstvo se
dale uci dila analyzovat z pohledu filmové feci ¢i se spoleCnou diskusi snazi dila

interpretovat.



Vzdélavaci obsah predmeétu

téma

vystupni kompetence zaka

ucivo

mezipfedmétové vztahy
prifezova témata

Zak aktivné a spravné pouziva zakladni terminy audiovizualni
tvorby (film, video).

RozliSi a charakterizuje jednotlivé zanry.

NapiSe scénar k videoklipu.

Zorganizuje a pfipravi nataceni véetné pfipravnych praci.
Pracuje s kamerou a vyuziva vSech jejich moznosti a funkci.
Uspé&sné komunikuje v TV $tabu b&hem natadeni a
dokonc&ovacich praci.

Samostatné pracuje s profesionalnim stfihovym programem na
PC.

Pracuje se zvukem, stfiha jej.

Ozvuci film, vytvafi ruchy, zpracovava komentar, vybira vhodnou
hudbu.

Sestfiha nato¢eny material do uceleného tvaru v podobé kratkého
snimku.

Vytvofi TV reklamu.

Orientace v nazvoslovi a zakonitostech filmové a
televizni tvorby.

Prace na scénafi k hranému filmu (reklamnimu TV
spotu).

Osvojeni si prace s kamerou a zvukem béhem nataceni.

Zpracovani nato¢eného materialu pomoci
profesionalniho stfihového programu na PC.
Ozvuceni filmu (ruchy, komentaf, hudba)
Prace s grafikou (titulky apod.)

Soucast modulu
Animace
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Stfedni uméleckoprimyslova $kola a Zakladni umélecka $kola Zamegek s. r. o.; Skolni vzdélavaci program Graficky design a média platny od 1. 9. 2025; odborné zaméFeni: Graficky

design — obraz, pohyb a zvuk v médiich u¢ebni osnova pfedmétu:

EKONOMIKA
pocet hodin tydné: 0+0+1+2, tj. celkem 3 hodiny béhem studia

Charakteristika predmétu

Obecny cil a organizace predmétu

Pfedmét pfimo vychazi ze vzdélavaci oblasti Ekonomické vzdélavani. Cilem
pfedmétu je rozvijet ekonomické mysleni zaku a vést je k pochopeni fungovani trzni
ekonomiky a porozuméni podstaty podnikani. Zaci ziskavaji predpoklady pro rozvijeni
vlastnich podnikatelskych aktivit a uzavirani pracovné-pravnich vztahd. Ziskavaji
znalosti o fungovani trzniho hospodarstvi v EU.

Pfedmét je zafazen v u¢ebnim planu do 3. a 4. ro¢niku. UCivo je rozdéleno do osmi
hlavnich celkl, z ¢ehoz je hlavni diraz kladen na podnikovou ekonomiku. Ve vyuce se
usiluje o to, aby zak ziskal zaklady ekonomického mysleni, aby dokazal posoudit realné
moznosti svého ekonomického jednani a vytvofil si bezpeéné ekonomické zazemi pro
sebe a svou rodinu.

Pfedmét Ekonomika je souéasti modulu Marketing a reklama, a to ve 3. ro¢niku
tematickym celkem Marketing a management v rozsahu 15 vyu€ovacich hodin (tj. 0,2 h
tydné).

Smérovani vyuky v oblasti citl, postojti, hodnot a preferenci

Vyuka je zaméfena na to, aby zak pracoval poctivé, svédomité a pfesné&, nepodporoval
stinovou ekonomiku a nepodvadél zaméstnavatele, naucil se myslet ekonomicky a
marketingové.

Strategie vyuky

Vyuka je zameéfena na provadéni praktickych ukold a soucasti vyuky jsou rovnéz
cvigeni v rozsahu nejméné jedné tretiny celkové hodinové dotace. Zaci si osvojuji
vyuzivani poznatkdl v samostatném rozhodovani, uéi se €init rozhodnuti a pfedchazet
rizikiim.

Hodnoceni vysledka zaku

Hodnoceni je zalozeno na kombinaci znamek =ziskanych z test(, referatd a
samostatnych projektd a uUstniho zkou$eni. Duraz je kladen na hloubku porozuméni
uciva a na schopnosti aplikovat ziskané védomosti v praxi.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

V pfedmétu jsou rozvijeny ObEéanské kompetence a kulturni povédomi tim, ze zak
se uci jednat odpovédné, samostatné, aktivné a iniciativné, a to nejen ve vlastnim
z4jmu, ale i v zajmu vefejném v souladu s rozvojem dané spolecnosti, aktivné se
zajimat o politické a spoleCenské déni u nas a ve svété a zajimat se o vefejné
zalezitosti mistniho charakteru; chapat vyznam zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jednat
v souladu s ekonomickym myslenim. Komunikativni kompetence jsou rozvijeny tim,
Ze 74k se uci uCastnit se aktivné diskusi, prezentovat a obhajovat své nazory a postoje,
respektovat nazory druhych lidi v souladu s demokratickymi principy. Personalni a
socialni kompetence zak rozviji tim, Ze se uci pfijimat hodnoceni svych vysledkl a
zplUsobu jednani ze strany druhych, pfiméfené na né reagovat, naucit se pfijimat rady i
kritiku.

Ve znatné mife pfedmét pfispiva ke kompetenci k pracovnimu uplatnéni a
podnikatelskym aktivitam, protoze zakim dava prehled o moznostech uplatnéni na
trhu prace, rozhodovat se o své budouci profesni a vzdélavaci draze, tvofi si realnou
predstavu o pracovnich, platovych a jinych podminkach v oboru a o poZadavcich
zaméstnavatell na pracovniky a umét je srovnavat se svymi predstavami a
predpoklady, uéi se ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdélavacich
prilezitostech, vyuzivat sluzeb z oblasti svéta prace, znat obecna prava a povinnosti
zaméstnavatell a pracovnik(, rozumét podstaté a principm podnikani, mit pfedstavu o
pravnich, ekonomickych, administrativnich, osobnostnich a etickych aspektech
soukromého podnikani a také dokazat vyhledavat a posuzovat podnikatelské pfilezitosti
v souladu s realitou trzniho prostfedi, svymi pfedpoklady a dal§imi moznostmi.
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Digitalni kompetence,

ke kterym je zak veden, jsou v dnesni dobé nezbytné pro zaméstnanost, osobni
naplnéni a zdravi, aktivni a odpovédné obc&anstvi i socialni zalenéni kazdého Zaka,
74k ovlada digitalni technologie a zpUsob jejich pouZiti nastavuje a méni podle toho, jak
se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby nebo pracovni
prostfedi a nastroje, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkd, vyrovnava se
s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii ovliviiuje
spole¢nost, osobni a pracovni Zivot jedince a Zivotni prostfedi, zvazuje rizika a pfinosy,
zak pouziva digitalni nastroje pro vypocty ekonomickych udaju jako jsou mzdy, urokové
sazby, odpisy a vytvari podnikatelské plany.

V pfedmétu je realizovano prifezové téma Obcan v demokratické spolec¢nosti s tim,
Ze Zaci jsou vedeni k dodrzovani zakonu a pravidel chovani v oblasti podnikani. Téma
Clovék a zivotni prostiedi je uplatfiovano tak, Ze se Zaci uéi organizovat &innosti firmy
v duchu udrzitelného rozvoje. Prifezové téma Clovék a svét prace vede k osvojeni
kompetence aktivné rozhodovat o viastni profesni kariéfe. Prifezové téma Informaéni
a komunikaéni technologie je zaméfeno na jeho efektivni vyuzivani v ramci odborné
kvalifikace. Clovék a digitalni svét — Zaci bezpe&nd, sebejisté, kriticky a tvofivé
vyuzivaji digitalni technologie pro uceni, vzdélavani se a zvySovani vlastni kvalifikace,
stejné jako pfi praci, obanskych aktivitach i ve volném c&ase, je to jedna z kli€ovych
kompetenci a je nezbytna pro schopnost celoZivotniho uéeni i zapojeni absolventl do
spolecenského a pracovniho Zivota.

Vzdélavaci obsah predmétu
mezipredmétové
vztahy
roc. téma vystupni kompetence zaka ucivo prurezova témata
3. Podstata Zak: - potfeby, statky, sluzby, spotfeba,
fungovani trzni - pouzivéa a aplikuje zakladni ekonomické pojmy Zivotni uroven
ekonomiky - na pfikladu popise fungovani trzniho mechanismu - vyroba, vyrobni faktory,
- posoudi vliv ceny na nabidku a poptavku hospodarsky proces
- vyjadfi formou grafu rovnovaznou cenu - trh, trzni subjekty, nabidka,
- ukaze na prikladu omezeni zdroju, vysvétli trvale udrzitelny rozvoj poptavka, zbozi a cena
Marketing Zak: - podstata marketingu
- vysvétli, co je marketing, jeho podstatu a vyznam v trzni ekonomice - priizkum trhu
- vysvétli, co je marketingova strategie - produkt, cena, distribuce a
- zpracuje jednoduchy priizkum trhu propagace
- na pfikladu ukaze pouZiti nastroji marketingu v oboru
Management Zak: - déleni managementu
- vysvetli tfi urovné managementu - funkce managementu —
- popiSe zakladni zasady fizeni planovani, organizovani, vedeni
- zhodnoti vyuziti motivaénich nastroju v oboru a kontrolovani
4. Podnikani Zak: - podnikani podle zivnostenského
- orientuje se v rdznych formach podnikani a vysvétli jejich hlavni znaky zakona a zakona o obchodnich
- vytvofi jednoduchy podnikatelsky zamér a zakladatelsky rozpocet korporacich
- na prikladu vysvétli zakladni povinnosti podnikatele vuci statu - podnikatelsky zdmér, zaklada-
- rozliSuje obézny a dlouhodoby majetek telsky rozpocCet
- charakterizuje jednotlivé druhy nakladd a vynosu” - povinnosti podnikatele
- vypocita vysledek hospodareni - majetek podniku
- stanovi cenu jako soucet nakladu, zisku a DPH a vysvétli, jak se cena lisi - naklady, vynosy, zisk/ztrata
podle zakaznik( mista a obdobi - cena
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Zaméstnanci

Zak:

- vyhleda informace o nabidkach zaméstnani a vzdélavani

- orientuje se v pozadavcich zaméstnavatele pfi ziskani a vybéru pracovniki

- popiSe obsah pracovni smlouvy

- rozli§i pracovni pomeér a jiné formy pracovnépravnich vztahu

- vypocita hrubou a &istou mzdu, socialni a zdravotni pojisténi a zalohy na dan

- vysvétli a vzajemné porovna druhy odpovédnosti za Skody ze strany
zameéstnance a zaméstnavatele

- zaméstnanci

- pracovnépravni vztah, pracovni
pomeér, vznik a skoneni

- mzda, druhy - Ukolova, ¢asova
podilova

- vypocCet hrubé a Cisté mzdy

- odpovédnost zaméstnance a
zaméstnavatele, BOZP

Finanéni Zak: - charakteristika finan¢niho trhu
vzdélavani - orientuje se v platebnim styku a sméni penize podle kurzovniho - bankovni soustava, sluzby bank
listku - finanéni produkty k ukladani
- vysvétli, co jsou kreditni a debetni karty a jejich klady a zapory penéz
- vysvétli, zplsoby stanoveni Urokovych sazeb a rozdil mezi - uvéroveé produkty
urokovou sazbou a RPSN a vyhleda aktualni vysi urokovych - penize, hotovostni a bezhoto-
sazeb na trhu . L o vostni platebni styk
- charakterizuje jednotlivé druhy uvéru a jejich zajisténi _inflace
- sestavi jednoduchy rodinny rozpocet, zdlvodni vyznam tvorby finanénich - Grokova mira, RPSN, smé&na-
rezerv. L . renska &innost
- popiSe rizika zadluzeni, exekuce a osobniho bankrotu - rodinny rozpodet
- vysvétli podstatu inflace a jeji disledky na finanéni situaci - exekuce a osobni bankrot
obyvatel a na pfikladu ukaze, jak se branit jejim nepfiznivym - pojisténi a pojistné produkty
dasledkim
- orientuje se v produktech pojistovaciho trhu a vybere nejvyhodnéjsi pojistny
produkt s ohledem na své potieby
Dané Zak: - statni rozpoget

- vysvétli ulohu statniho rozpoctu v narodnim hospodarstvi

- charakterizuje jednotlivé pfimé a nepfimé dané a vysvétli jejich vyznam pro
stat

- povede jednoduchy vypocet dani

- vyhotovi dafiové pfiznani k dani z pfijmu fyzickych osob

- vyhotovi a zkontroluje dariovy doklad

- vysveétli zasady vedeni danové evidence

- dané a danova soustava
- vypocet dani

- pfiznani k dani

- danové a ucetni doklady
- dafova evidence

Ekonomika str. 3



	ŠVP - Grafický design 2025-2029 ok - kopie.pdf
	ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM
	GRAFICKÝ DESIGN
	ODBORNÉ ZAMĚŘENÍ
	GRAFICKÝ DESIGN  - obraz, pohyb a zvuk v médiích
	verze GD8
	platný od 09/2025
	2025/2029 Obsah
	I. ÚVODNÍ IDENTIFIKAČNÍ ÚDAJE 4
	II. CHARAKTERISTIKA ŠKOLY 5
	III. PROFIL ABSOLVENTA 6
	Popis uplatnění absolventa v praxi 6
	Kompetence absolventa a jejich realizace 6
	Realizace průřezových témat 10
	IV. CHARAKTERISTIKA VZDĚLÁVACÍHO PROGRAMU (denní čtyřleté studium) 12
	Popis celkového pojetí vzdělávání 12
	Vzdělávací strategie 12
	Osobnost učitele 12
	Popis pojetí vzdělávání 12
	Organizace výuky 14
	Způsob a kritéria hodnocení žáků 15
	Vzdělávání žáků se speciálními vzdělávacími potřebami a žáků mimořádně nadaných 16
	Realizace bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence 17
	Podmínky pro přijímání ke vzdělávání 18
	Způsob ukončení vzdělávání 19
	V. CHARAKTERISTIKA VZDĚLÁVACÍHO PROGRAMU PRO ZKRÁCENOU FORMU STUDIA 21
	Zkrácené studium 21
	Popis celkového pojetí vzdělávání 21
	Organizace výuky ve zkrácené formě 21
	Způsob a kritéria hodnocení žáků 22
	Podmínky pro přijímání ke vzdělávání ve zkrácené formě studia 23
	Způsob ukončení vzdělávání ve zkrácené formě 23
	VI.  UČEBNÍ PLÁN / DENNÍ ČTYŘLETÉ STUDIUM 24
	Přehled využití týdnů ve školním roce 24
	Poznámky k učebnímu plánu 25
	VII.  UČEBNÍ PLÁN / ZKRÁCENÉ DVOULETÉ STUDIUM 26
	Poznámky k učebnímu plánu 26
	VIII. PŘEHLED ROZPRACOVÁNÍ OBSAHU VZDĚLÁVÁNÍ V RVP DO ŠVP 28
	Přehled modulů 28
	IX. POPIS MATERIÁLNÍHO A PERSONÁLNÍHO ZABEZPEČENÍ VÝUKY 31
	Materiální podmínky 31
	Personální podmínky 32
	X. SPOLUPRÁCE SE SOCIÁLNÍMI PARTNERY 34
	XI. UČEBNÍ OSNOVY JEDNOTLIVÝCH PŘEDMĚTŮ 35
	XII. UČEBNÍ OSNOVY MODULŮ 35
	I. ÚVODNÍ IDENTIFIKAČNÍ ÚDAJE
	Název a adresa školy:
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s.r.o.,  Pod Vinicemi 82, Plzeň 301 00
	IČO 25 21 55 31, IZO školy 110 037 545, IZŘ 600 009 670
	Právní forma:
	společnost s ručením omezeným (s.r.o.)
	Zřizovatel:
	ak. malíř Jiří Rataj, ak. malíř Jaroslav Šindelář
	Kontaktní údaje:
	zamecek@zamecek.cz
	www.zamecek.cz
	+420 377 532 853
	Název ŠVP:
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	Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích
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	Délka a forma vzdělávání:
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	Zkrácená forma studia:
	2 roky v denní formě
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	od 1. 9. 2025 počínaje prvním ročníkem
	Schválil dne 25. 8. 2025
	__________________________
	Mgr. Renata Šindelářová, ředitelka školy
	II. CHARAKTERISTIKA ŠKOLY
	SSUPŠ – Zámeček byla založena v r. 1995 jako první střední umělecká škola v Plzeňském kraji. Jako jediná nabízí uměleckořemeslné obory vzdělávání v plné šíři prostředků výtvarného zobrazení – prostorové (sochařství), malířské, grafické, fotografické a...
	Škola klade zvláštní důraz na rodinnou atmosféru školního prostředí.
	Atmosféru školy dotváří umístění v atraktivní lokalitě v rámci velké Plzně – hlavní budova na zámečku u Radčic a ateliéry u zámku v Křimicích.
	„Zámeček“ je respektovaným segmentem plzeňského kulturního života. Personálně nebo četnými aktivitami je provázán na řadu dalších vzdělávacích a kulturních institucí v kraji – galerie, divadla, základní umělecké školy, Západočeskou univerzitu, Filmový...
	Škola je samostatným pořadatelem řady akcí pro veřejnost  - četné výstavy, pravidelné konference pro učitele uměleckých předmětů, aukce studentských prací, mezinárodní přehlídky žákovské tvorby, sympozia a umělecké kurzy pro laickou, tak odbornou veře...
	Statut privátní školy, která se zavazuje využít veškerý zisk na výchovu a vzdělávání, umožňuje cílenější a efektivnější disponování finančními prostředky – inovace materiálního a technického vybavení, personální politiku, mimoškolní vzdělávací program...
	¨
	III. PROFIL ABSOLVENTA
	Popis uplatnění absolventa v praxi
	Absolvent oboru je připraven se uplatnit v různých oblastech širokého spektra činností v rámci propagace a reklamy i knižní kultury. V rámci ŠVP jsou akcentovány oblasti užité grafiky, práce související s předtiskovou úpravou a design uplatňovaný v mu...
	Příslušné činnosti může absolvent vykonávat buď samostatně, nebo v grafických studiích, reklamních agenturách, architektonických ateliérech, nakladatelstvích, redakcích novin a časopisů, PR odděleních firem a institucí, televizních a filmových studiíc...
	Absolvent oboru je připraven pro další studium na VŠ, ve kterém může prohloubit nebo rozvinout svoji odbornou specializaci v oblasti umění, pedagogických věd.
	Absolvent zkráceného studia významně rozšíří své dosavadní kompetence o poznatky a praktické dovednosti v oboru grafického designu. Tím se výrazně zvýší jeho možnosti uplatnění na trhu práce. Jeho výtvarné vzdělání bude nyní daleko komplexnější, v pří...
	Samozřejmě se nabízí i možnost dalšího rozvíjení této odborné specializace v podobě vysokoškolského studia v oblasti praktických i teoretických uměleckých disciplín či specializovaných pedagogických oborů.
	Kompetence absolventa a jejich realizace
	Klíčové kompetence
	a) Kompetence k učení
	Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni efektivně se učit, vyhodnocovat dosažené výsledky a pokrok a reálně si stanovovat potřeby a cíle svého dalšího vzdělávání, tzn., že absolvent je připraven: 
	● mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
	● ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
	● uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
	● s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si poznámky;
	● využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
	● sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od jiných lidí;
	● znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání.
	b) Kompetence k řešení problémů
	Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni samostatně řešit běžné pracovní i mimopracovní problémy, tzn. že absolvent je připraven:
	● porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného postupu a dosažené výsledky;
	● uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové operace;
	● volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve;
	● spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení).
	c) Komunikativní kompetence
	Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni vyjadřovat se v písemné i ústní formě v různých učebních, životních i pracovních situacích, tzn. že absolvent je  připraven:
	● vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně se prezentovat;
	● formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně;
	● účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje; −zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná témata;
	● dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
	● zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, diskusí, porad apod.);
	● vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;
	● dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro komunikaci v cizojazyčném prostředí nejméně v jednom cizím jazyce; - Anglický jazyk/Německý jazyk,
	● dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru příslušné odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům v písemné i ústní formě);
	● chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování svých jazykových dovedností v celoživotním učení.
	d) Personální a sociální kompetence
	Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli připraveni stanovovat si na základě poznání své osobnosti přiměřené cíle osobního rozvoje v oblasti zájmové i pracovní, pečovat o své zdraví, spolupracovat s ostatními a přispívat k utváření vhodných mezi...
	● posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých situacích;
	● stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních podmínek;
	● reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu i kritiku;
	● ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí;
	● mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi důsledků nezdravého životního stylu a závislostí;
	● adaptovat se na měnící se životní a pracovní podmínky a podle svých schopností a možností je pozitivně ovlivňovat, být připraveni řešit své sociální i ekonomické záležitosti, být finančně gramotní;
	● pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností;
	● přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly;
	● podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy druhých;
	● přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým.
	e) Občanské kompetence a kulturní povědomí
	Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi uznávali hodnoty a postoje podstatné pro život v demokratické společnosti a dodržovali je, jednali v souladu s udržitelným rozvojem a podporovali hodnoty národní, evropské i světové kultury, tzn., že absolvent...
	● jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
	● dodržovat zákony, respektovat práva a osobnost druhých lidí (popř. jejich kulturní specifika), vystupovat proti nesnášenlivosti, xenofobii a diskriminaci;
	● jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot demokracie;
	● uvědomovat si – v rámci plurality a multikulturního soužití – vlastní kulturní, národní a osobnostní identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých;
	● zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás a ve světě;
	● chápat význam životního prostředí pro člověka a jednat v duchu udržitelného rozvoje;
	● uznávat hodnotu života, uvědomovat si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních;
	● uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a světovém kontextu;
	● podporovat hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a mít k nim vytvořen pozitivní vztah.
	f) Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
	Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni optimálně využívat svých osobnostních a odborných předpokladů pro úspěšné uplatnění ve světě práce, pro budování a rozvoj své profesní kariéry a s tím související potřebu celoživotního učení, tzn....
	● mít odpovědný postoj k vlastní profesní budoucnosti, a tedy i vzdělávání; uvědomovat si význam celoživotního učení a být připraveni přizpůsobovat se měnícím se pracovním podmínkám;
	● mít přehled o možnostech uplatnění na trhu práce v daném oboru; cílevědomě a zodpovědně rozhodovat o své budoucí profesní a vzdělávací dráze;
	● mít reálnou představu o pracovních, platových a jiných podmínkách v oboru a o požadavcích zaměstnavatelů na pracovníky a umět je srovnávat se svými představami a předpoklady;
	● umět získávat a vyhodnocovat informace o pracovních i vzdělávacích příležitostech, využívat poradenských a zprostředkovatelských služeb jak z oblasti světa práce, tak vzdělávání;
	● vhodně komunikovat s potenciálními zaměstnavateli, prezentovat svůj odborný potenciál a své profesní cíle;
	● znát obecná práva a povinnosti zaměstnavatelů a pracovníků;
	● rozumět podstatě a principům podnikání, mít představu o právních, ekonomických, administrativních, osobnostních a etických aspektech soukromého podnikání; dokázat vyhledávat a posuzovat podnikatelské příležitosti v souladu s realitou tržního prostře...
	g) Matematické kompetence
	Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni funkčně využívat matematické dovednosti v různých životních situacích, tzn., že absolventi je připraven:
	● správně používat a převádět běžné jednotky;
	● používat pojmy kvantifikujícího charakteru;
	● provádět reálný odhad výsledku řešení dané úlohy;
	● nacházet vztahy mezi jevy a předměty při řešení praktických úkolů, umět je vymezit, popsat a správně využít pro dané řešení;
	● číst a vytvářet různé formy grafického znázornění (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.);
	● aplikovat znalosti o základních tvarech předmětů a jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru;
	● efektivně aplikovat matematické postupy při řešení různých praktických úkolů v běžných situacích.
	h) Člověk a digitální svět
	Téma je realizováno v předmětech informační a komunikační technologie (podpůrný charakter ve vztahu k dalším složkám kurikula) a v dalších, zejména odborných, ale i všeobecně vzdělávacích předmětech. Cílem je propojení formální výuky se zkušenostmi žá...
	nástrojem, podpořily jejich kreativitu a byl prostředkem eticky správné komunikace a sdílení dat.
	Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi pracovali s osobním počítačem a jeho základním a aplikačním programovým vybavením, ale i s dalšími prostředky ICT a využívali adekvátní zdroje informací a efektivně pracovali s informacemi, tzn. že absolvent j...
	● pracovat s osobním počítačem a dalšími prostředky informačních a komunikačních technologií;
	● pracovat s běžným základním a aplikačním programovým vybavením;
	● učit se používat nové aplikace;
	● komunikovat elektronickou poštou a využívat další prostředky online a offline komunikace;
	● získávat informace z otevřených zdrojů, zejména pak s využitím sítě Internet; AI
	● pracovat s informacemi z různých zdrojů nesenými na různých médiích (tištěných, elektronických, audiovizuálních), a to i s využitím prostředků informačních a komunikačních technologií;
	● uvědomovat si nutnost posuzovat rozdílnou věrohodnost různých informačních zdrojů a kriticky přistupovat k získaným informacím, být mediálně gramotní.
	Odborné kompetence
	a) Ovládat základy výtvarné užité tvorby, tzn., aby absolventi:
	● využívali při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a výtvarné tvorby v rámci svého oboru;
	● uplatňovali vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímali, mysleli a samostatně se vyjadřovali, hledali a využívali inspirační zdroje;
	● jasně formulovali výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru;
	● volili možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokázali je zhodnotit a obhájit;
	● samostatně experimentovali při řešení úkolu, uplatňovali netradiční myšlenky a metody práce;
	● využívali výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, technik a materiálů;
	● uplatňovali při tvorbě výtvarného návrhu technická, výrobní a ekonomická hlediska jeho realizace;
	● vhodně prezentovali svou práci v závislosti na konkrétní situaci;
	● orientovali se v marketingových nástrojích a byli schopni vykonávat základní marketingové činnosti ve vztahu k oboru;
	● ovládali zásady profesionálního vystupování, komunikace, týmové spolupráce a psychologické základy jednání s klienty, obchodními a pracovními partnery;
	● aktivně vyhledávali a využívali všechny dostupné zdroje informací o nových tendencích designu ve svém oboru.
	b) Realizovat v požadované kvalitě finální produkt v daném zaměření oboru podle výtvarných návrhů, tzn., aby absolventi:
	● ovládali tradiční a nové technologické postupy a techniky, dokázali zvolit a obhájit nejvhodnější postup realizace výtvarného návrhu, průběžně hodnotili kvalitu výsledků dílčích pracovních operací;
	● měli komplexní přehled o druzích používaných materiálů, hospodárně a ekologicky s nimi zacházeli, uměli posuzovat jejich vlastnosti a rozhodovat o jejich volbě z hlediska  jejich výrazových možností a výsledného výtvarného vyznění realizovaného prod...
	● používali správně a podle příslušných pracovních postupů odpovídající zařízení, pomůcky, nástroje apod., znali způsoby jejich ošetřování a běžné údržby;
	● efektivně organizovali svou práci vzhledem ke stanovenému termínu, prováděli ji dokonale a v souladu s výtvarným záměrem a vysokými nároky na kvalitu zpracování
	● finálního produktu;
	● sledovali vývoj nových technologií, materiálů, technického zařízení apod. a zaváděli je do praxe;
	● ovládali základní ekonomické činnosti ve vztahu k předpokládanému profesnímu uplatnění.
	c) Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci, tzn., aby absolventi:
	● chápali bezpečnost práce jako nedílnou součást péče o zdraví své i spolupracovníků (i dalších osob vyskytujících se na pracovištích, např. klientů, zákazníků, návštěvníků)
	● i jako součást řízení jakosti a jednu z podmínek získání či udržení certifikátu jakosti podle příslušných norem;
	● znali a dodržovali základní právní předpisy týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence;
	● osvojili si zásady a návyky bezpečné a zdraví neohrožující pracovní činnosti včetně zásad ochrany zdraví při práci u zařízení se zobrazovacími jednotkami (monitory, displeji apod.), rozpoznali možnost nebezpečí úrazu nebo ohrožení zdraví a byli scho...
	● znali systém péče o zdraví pracujících (včetně preventivní péče, uměli uplatňovat nároky na ochranu zdraví v souvislosti s prací, nároky vzniklé úrazem nebo poškozením zdraví v souvislosti s vykonáváním práce);
	● byli vybaveni vědomostmi o zásadách poskytování první pomoci při náhlém onemocnění nebo úrazu a dokázali první pomoc sami poskytnout.
	d) Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb, tzn., aby absolventi:
	● chápali kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti a dobrého jména podniku;
	● dodržovali stanovené normy (standardy) a předpisy související se systémem řízení jakosti zavedeným na pracovišti;
	● dbali na zabezpečování parametrů (standardů) kvality procesů, výrobků nebo služeb, zohledňovali požadavky klienta (zákazníka, občana).
	e) Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje, tzn., aby absolventi:
	● znali význam, účel a užitečnost vykonávané práce, její finanční, popř. společenské ohodnocení;
	● zvažovali při plánování a posuzování určité činnosti (v pracovním procesu i v běžném životě) možné náklady, výnosy a zisk, vliv na životní prostředí, sociální dopady;
	● efektivně hospodařili s finančními prostředky;
	● nakládali s materiály, energiemi, odpady, vodou a jinými látkami ekonomicky a s ohledem na životní prostředí.
	Realizace průřezových témat
	Obor uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti především schopností vnímat okolní svět a své postavení v něm prostřednictvím hledáčku fotoaparátu. Řešení jednotlivých úkolů žákovi pomáhají k růstu sebevědomí i sebeodpovědnosti. Fotogra...
	V tématu Člověk a životní prostředí má fotografie ve všech svých formách nezastupitelnou úlohu při uvědomování si prostředí, ve kterém žijeme, spoluutváříme, chráníme. Úkoly, které žáci dostávají v odborných předmětech, se často týkají přímo vztahu čl...
	Člověk a svět práce vytváří povědomí o pracovním uplatnění, možnostech dalšího vzdělávání a profesního růstu, orientaci na trhu práce, aspektech pracovního poměru i soukromého podnikání. Protože obor vede žáka k budoucímu povolání, toto průřezové téma...
	Téma Informační a komunikační technologie je neoddělitelnou součástí a zároveň základním prostředkem odborné výuky, zpracování a prezentace fotografie. Zároveň i všeobecné předměty se opírají o tyto technologie (práce s internetem, elektronicky zpraco...
	Způsob ukončení vzdělávání:
	maturitní zkouška
	Konání maturitní zkoušky se řídí školským zákonem a příslušným prováděcím právním předpisem. Maturitní zkouška (dále MZ) se skládá ze společné a profilové části.
	Podrobné členění maturitní zkoušky viz kapitolu: Způsob ukončení vzdělávání.
	Potvrzení dosaženého vzdělávání: vysvědčení o maturitní zkoušce
	Stupeň dosaženého vzdělání:  střední vzdělání s maturitní zkouškou
	IV. CHARAKTERISTIKA VZDĚLÁVACÍHO PROGRAMU (denní čtyřleté studium)
	Popis celkového pojetí vzdělávání
	Citát: „Vzdělání je to, co zůstane, když zapomeneme všechna fakta“, tedy zkušeností, která impregnuje osobnost.
	(citace Václava Cílka, Dýchat s ptáky)
	„Z hlediska koncepčního úmyslu je poznávající myšlení člověka vždy jen pokusem jeho ducha porozumět sám sobě, jeho jednání je projevem vůle být vnitřně svobodný a nezávislý a jeho činnost se projevuje snahou nespočinout pohodlně sám v sobě.“
	z myšlenek Wilhelma Humboldta (in K.P. Liessmann: Teorie nevzdělanosti)
	Vzdělávací strategie
	Středobodem vzdělávacího procesu je žák. S ohledem na vzdělávací cíl, jímž je plnohodnotná lidská bytost připravená uplatnit se v lidském společenství, škola sleduje tyto priority:
	● Respekt k důstojnosti lidského jedince, jímž je ve vzdělávacím procesu žák i učitel. Učitel vede, žák je ten, který je veden.
	● Vzdělávání je živý proces pro živé bytosti – vzdělávání musí být autentické a aktuální, před plánem má přednost aktuální inspirace.
	● Řády jsou mantinely, v rámci kterých každý nese svoji vlastní odpovědnost
	● Kvalitní vzdělávání nevede pouze k užitku, cílem jsou hodnoty absolutní. „Toto je síla budoucnosti: duch krásy a pravdy hledající výraz“
	● Ten, který vychovává, by měl odhalit ty nejlepší a nejvyšší schopnosti toho, koho vychovává
	● Učení je ve své tradiční podstatě „násilí“, které člověka formuje, často proti jeho vůli. Klíčovým úkolem učitele je posilování schopnosti věcně myslet, ukázňování pozornosti a vůle
	● Zprostředkování autentické zkušenosti je jednou z nejúčinnějších cest, jak dosáhnout poznání
	Osobnost učitele
	Hraje dominantní roli ve výchovně vzdělávacím procesu. Dosažené odborné a pedagogické vzdělání učitele je důležité, věrohodnost osobnosti učitele je však ještě důležitější. Dobrý učitel se vyznačuje trpělivostí, dobrou náladou, pochopením, velkorysost...
	Popis pojetí vzdělávání
	Ve vztahu k RVP je školní vzdělávací program koncipován jako propracované schéma, které v plné šíři postihuje kompetence náležející k oboru grafický design. Smyslem pojetí je zajistit pro žáky, kteří jsou ve věku, kdy svoje dispozice pro budoucí profe...
	V mnoha oblastech ŠVP rozvíjí speciální znalosti a dovednosti, které usnadní orientaci žáka a jeho rozhodování při volbě profesní specializace. Tyto obsahy vzdělávání jsou vřazovány do samostatných předmětů (fotografie, audiovizuální tvorba, grafické...
	V rámci odborných předmětů je důraz kladen na kompetence využívat a ovládat moderní informační technologie jako vhodný nástroj. Ovládání moderních technologií (např. softwarové programy, webové nástroje) jsou nezbytným prostředkem, nikoliv cílem (v d...
	Oblast všeobecného vzdělávání je propracována s ohledem na většinové dispozice žáků, kteří volí oblast uměleckého vzdělávání s oborovou specializací „grafický design“ s plnou odpovědností k normě, která se předpokládá u absolventů středoškolského vzdě...
	Volba vyučovacích metod je plně v kompetenci vyučujících a podléhá charakteru předmětu (převažující teoretická nebo praktická složka obsahu vzdělávání). Pro jejich optimální nastavení vyučující respektují celkovou vzdělávací strategii a převažující di...
	Praktické zkušenosti v oboru získává žák a) týdenní souvislou praxí ve 3. ročníku, b) týdenní souvislou nebo dílčí praxí v průběhu studia, c) v rámci týdenních pobytů v 1., 2. případně 3. ročníku, d) v rámci výuky při zpracování tematických „zakázek“ ...
	Průřezová témata jsou buď pevně vřazena do učební osnovy jednotlivých předmětů (mají zřejmou souvislost s učivem), nebo jsou zařazována v souvislosti s tematickými úkoly praktických předmětů dle aktuální situace. V takovém případě je jejich zařazení z...
	názvu).
	Organizace výuky
	Žáci jsou dle volby oboru sdružování do kombinovaných tříd o maximálním počtu 26 – 28 žáků ve třídě v přibližné vstupní (příjem do 1. ročníku) proporci 18 žáků oboru grafický design + 8 žáků oboru užitá fotografie, v případě nižšího počtu žáků v kombi...
	Hodiny praktických odborných předmětů jsou sdružovány do bloků (2 až 8 hodin dle typu předmětu a charakteru výuky v ročníku). Odborné praktické předměty jsou zpravidla vyučovány v ateliérech v Křimicích, teoretické všeobecné a odborné předměty zpravi...
	Výuka tělesné výchovy je organizována mimo pevné rozvrhové schéma formou aktuálně zveřejňovaných termínů a probíhá ve sportovním zázemí gymnázia na Mikulášském náměstí v Plzni.
	Hlavním odborným předmětem je stanoven:
	Pro 1. a 2. ročník: „kresba a malba“
	Pro 3. a 4. ročník „grafický design“
	Hlavní odborný předmět ve 3. a 4. ročníku (grafický design) může být dle aktuální personální situace členěn na dva samostatně klasifikované předměty (grafický design I. a grafický design II.) tak, aby bylo zajištěno optimální pedagogicko – umělecké ve...
	Kurzy
	Během studia jsou do školního roku zařazovány týdenní „krajinářské kurzy“, respektive týdenní pracovní pobyty pod vedením pedagogů odborných předmětů s výtvarným tematickým zaměřením v některém z ubytovacích zařízení v plenéru (v 1. a 2. ročníku v obd...
	Klauzurní práce
	V období hodnocení klauzurních prací (2 dny v lednu a 2 dny v červnu) jsou zařazovány přednášky, exkurze, návštěvy výstav, konzultační dny apod. Tyto mimoškolní vzdělávací aktivity mohou být zařazovány i v průběhu školního roku dle aktuální nabídky ga...
	Odborná praxe
	Odborná praxe probíhá jednak souvisle v určeném termínu a jednak v dílčích činnostech během studia.
	Souvislá praxe probíhá obvykle ve třetím ročníku v období, kdy ve škole probíhají maturitní zkoušky, na základě uzavřené smlouvy mezi žákem a firmou (reklamní agenturou, reklamním studiem, veřejnou institucí či jiným subjektem sjednaným školou, případ...
	Dílčí praxi vykonává žák prostřednictvím realizace školních zakázek, účastí na soutěžích, účastí na odborné přípravě školních akcí (výstavy, sympozia, workshopy) nebo realizací vlastních aktivit (např. výstavy, vlastní zakázky) pod dozorem učitele, kt...
	Celková délka odborné praxe činí 2 týdny, tedy 10 pracovních dnů.
	Dálkové vzdělávání vzhledem k charakteru oboru není možné.
	Způsob a kritéria hodnocení žáků
	Základ pro hodnocení chování a prospěchu ve výuce tvoří platná legislativa a klasifikační řád, který je součástí školního řádu. Různé formy hodnocení  - ústní hodnocení, klasifikace, bodový systém - směřují k posouzení zvládnutí základních kompetencí.
	Společné zásady při hodnocení:
	● hlavní funkce hodnocení je informační, diagnostická a motivační
	● hodnocení musí dát perspektivu všem žákům – zejména žákům slabým a žákům se specifickými vzdělávacími potřebami
	● základem pro hodnocení je partnerský, komunikativní přístup k žákům
	● chyba není pokládána za nežádoucí jev, ale za přirozený průvodní znak poznání
	● hodnotí se skutečně podaný výkon; v případě, že úkol není dokončen nebo předán, je žák neklasifikován
	Výsledky vzdělávání žáka v jednotlivých předmětech se hodnotí na vysvědčení a v průběhu školního roku stupni prospěchu: 1 = výborný, 2 = chvalitebný, 3 = dobrý, 4 = dostatečný, 5 = nedostatečný.
	Při klasifikaci pedagog hodnotí úroveň znalostí a dovedností žáka a přihlíží k motivační složce hodnocení. Motivační složkou hodnocení se rozumí zejména pozitivní dopad klasifikace na studijní aktivitu žáka.
	Podmínkou pro klasifikaci v  předmětech, kde je součástí hodnocení dokončený pracovní výstup, je předání dokončené práce. V případě nedokončení zadaného úkolu do termínu uzavření klasifikace v pololetí a na konci školního roku nemůže být žák klasifiko...
	1. pol. 1. roč. – vyučující předmětu kresba a malba
	2. pol. 1. roč. – vyučující předmětu kresba a malba
	1. pol. 2. roč. – vyučující předmětu grafické techniky
	2. pol. 2. roč. – vyučující předmětu kresba a malba
	1. pol. 3. roč. – vyučující předmětu grafický design (I.)
	2. pol. 3. roč. – vyučující předmětu grafický design (II.)
	1. pol. 4. roč. – vyučující předmětu grafický design (I.)
	Klauzurní práce ověřují dosažené odborné kompetence během studia.
	Hodnocení klauzur probíhá komisionelně za účasti vyučujících výtvarných odborných předmětů, na bodové škále 0 – 15 bodů (dosažené optimální maximum 15) dle hledisek hodnocení, která jsou součástí zadání klauzurní práce. Součástí hodnocení je i výstava...
	Vzdělávání žáků se speciálními vzdělávacími potřebami a žáků mimořádně nadaných
	Škola se věnuje práci s mimořádně talentovanými žáky. Talentovaní žáci jsou vytipováni učiteli a zúčastňují se školních projektů, výstav, soutěží apod. Škola podporuje samostatnou výstavní činnost žáků (žáci mohou využívat výstavních prostor, kde škol...
	Škola nabízí individuální vzdělávací plán nadaným žákům, kteří předloží platný posudek pedagogicko-psychologické poradny.
	Zvláštní pozornost je věnována žákům s vývojovými poruchami učení (dysgrafie, dysortografie, dyskalkulie), kteří tvoří mezi výtvarně talentovanými žáky zvýšené procento. Tento handicap je zohledněn zejména v rámci všeobecně vzdělávacích předmětů jedna...
	Při vzdělávání žáků se speciálními vzdělávacími potřebami uplatňujeme především princip individualizace vzdělávání, připravenost pedagogů i žáků na soužití s žáky se speciálními vzdělávacími potřebami. Spolupracujeme se školskými poradenskými zařízení...
	Pro žáky se zdravotním postižením charakteru mentálního nebo zrakového není na škole tohoto typu možné.  Žáci s tělesným postižením mohou studovat naši školu v případě, že jim jejich hybná soustava dovoluje jemnou motoriku rukou a nepotřebují bezbarié...
	Žáci se zdravotním znevýhodněním mohou na naší škole studovat a škola jim může věnovat zvláštní pozornost.
	Žáci s poruchou autistického spektra jsou specifickou skupinou osob s postižením a zařazení žáků s autismem je řešeno individuálně vždy ve spolupráci se speciálně pedagogickým centrem.
	Vzhledem k tomu, že studium je zpoplatněno, vyskytuje se na škole menší počet žáků se sociálním znevýhodněním. Škola podporuje tuto skupinu žáků možností získat slevu na školné a zvýšenou individuální péčí pedagogických pracovníků (zejména třídních uč...
	Škola zpracovává minimální program prevence sociálně patologických jevů, do jehož aktivit spadá seznamovací kurz pro 1. ročníky (3 dny), besedy s pracovníky center drogových závislostí. Vedení školy si je vědomo, že problém drogových závislostí není v...
	Tento článek platí také pro Zkrácené studium.
	Realizace bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence
	BOZP žáků při teoretickém a praktickém vyučování je zajišťována v rámci jednotlivých předmětů vstupním poučením ve vztahu k obsahu vzdělávání příslušného předmětu.
	V 1. ročníku je zařazena odborná přednáška na téma Bezpečnost a ochrana zdraví při práci a požární ochrana.
	Pedagogický sbor je jedenkrát ročně v této problematice proškolován.
	Řízením a kontrolou BOZP a PO na škole je pověřena specializovaná firma.
	Podmínky pro přijímání ke vzdělávání
	Ke vzdělávání může být přijat žák, který v běžném školním roce ukončuje základní vzdělávání, odevzdá řádně vyplněnou přihlášku v zákonném termínu a složí talentovou zkoušku. Ke vzdělávání může být přijat i starší žák, který základní vzdělávání v minul...
	Přijímací řízení se skládá pouze z talentové zkoušky. Talentová zkouška má zpravidla tyto části:
	● studijní kresba uhlem (hodnotí se umístění kresby do formátu, znalost perspektivy a proporce, celkové zvládnutí kresby);
	● kompozice obrazu (hodnotí se kompoziční rozvržení, barevné cítění, smysl pro význam sdělení);
	● test tvořivosti a obrazotvornosti (hodnotí se nápaditost, tvořivost, schopnost zapojení fantazie);
	● předložení domácích prací (10-15 prací fotografií, fotografických souborů, studijní kresby nebo jiné volné nebo užité tvorby).
	Kritéria hodnocení: Každá část zkoušky je bodově ohodnocena, z pořadí uchazečů dle získaných bodů a dle počtu volných míst je vybrán pro přijetí příslušný počet uchazečů. Část talentové zkoušky může být prominuta (zejména absolventům základních umělec...
	Způsob ukončení vzdělávání
	Konání maturitní zkoušky se řídí školským zákonem a příslušným prováděcím právním předpisem. Maturitní zkouška (dále MZ) se skládá ze společné a profilové části.
	Společnou část tvoří dvě povinné zkoušky (v závislosti na platné legislativě). Povinné zkoušky jsou z českého jazyka a anglického jazyka. Na naší škole je jako cizí jazyk stanoven anglický jazyk. Společná zkouška z ČJ a AJ se skládá z písemné části – ...
	Profilová část maturitní zkoušky se skládá z 5 povinných zkoušek:
	Český jazyk (forma písemná, ústní)
	Anglický jazyk (forma písemná, ústní)
	Dějiny výtvarné kultury (uměleckohistorická a výtvarná příprava); forma: ústní
	Technologie (technologická a technická příprava); forma: ústní
	Praktická maturitní zkouška, forma: praktická zkouška
	Pro ústní zkoušky profilové části je stanoveno 20 – 30 témat. Jedno téma může obsahovat až 2 podotázky. Téma si žák vylosuje.
	Organizace praktické maturitní zkoušky:
	Zadání témat pro praktickou maturitní zkoušku zpracovává vyučující hlavního odborného předmětu nebo vedoucí práce a schvaluje vedoucí oboru a ředitel školy. V každém oboru jsou stanovena nejméně 2 témata. Žák si jedno z témat zvolí v termínu určeném ř...
	Zadání témat je zveřejněno v termínu určeném ředitelem školy (přesné datum určí ředitel školy v rámci organizace příslušného školního roku).
	Vzhledem k náročnému charakteru uměleckořemeslných oborů a s ohledem na organizační možnosti školy i organizaci procesu vzdělávání (nemožnost vyčlenit samostatné ateliéry pouze pro konání maturitní zkoušky a nevhodnost eliminovat hodiny všeobecně vzdě...
	Z těchto důvodů je termín zahájení praktické zkoušky stanoven na datum předcházející 1. dubnu.   Konkrétní termíny jsou uvedeny  v  zadání maturitních témat v příslušném školním roce.
	Části maturitní zkoušky:
	1. návrhová část probíhá v termínech specifikovaných v zadání témat MZ
	2. realizační část probíhá v termínech specifikovaných v zadání témat MZ
	3. veřejné vystoupení před maturitní komisí
	koná se v týdnu ústních maturitních zkoušek společné a profilové části tak, že jim předchází. Obhajoba praktické maturitní zkoušky trvá nejdéle 15 min.
	Způsob hodnocení:
	Jednotlivé části praktické maturitní zkoušky jsou samostatně hodnoceny standardní klasifikační stupnicí. Váha hodnocení jednotlivých částí je určena v poměru:
	2  (návrhová část „N“)  :  2 (realizační část „R“)  :  1 (Veřejné vystoupení „VV“)
	Výsledná známka praktické maturitní zkoušky je stanovena na základě algoritmu:
	Algoritmus výpočtu:   2 „N“ + 2 „R“ + 1 „VV“/5 a matematicky zaokrouhlena
	Při rozhodovaní, zda-li bude téma a zadání praktické maturitní zkoušky pro náhradní a opravnou zkoušku zachováno, nebo zadáno nové, se postupuje podle platných právních předpisů.
	V. CHARAKTERISTIKA VZDĚLÁVACÍHO PROGRAMU PRO ZKRÁCENOU FORMU STUDIA
	Zkrácené studium
	Zkrácené studium je určeno pro uchazeče středního vzdělávání s maturitní zkouškou, kteří chtějí získat další kvalifikaci dle §85 Šk. zákona.
	Tato forma studia je dvouletá. Do učebního plánu jsou zařazeny všechny obsahové okruhy odborného vzdělávání. Z jiných obsahových okruhů jsou zařazeny předměty, které mají vazbu na potřeby odborného vzdělávání. Charakteristika odborného vzdělávání je v...
	Popis celkového pojetí vzdělávání
	Celkové pojetí vzdělávání, vzdělávací strategie i realizace průřezových témat je shodné s pojetím vzdělávání pro čtyřleté studium.
	Organizace výuky ve zkrácené formě
	Žáci zkrácené formy studia jsou podle aktuálního počtu přiřazováni do rozvrhového schématu žáků adekvátního ročníku v příslušného předmětu. Hodiny praktických odborných předmětů jsou sdružovány do bloků (2 až 8 hodin dle typu předmětu a charakteru výu...
	Výuka tělesné výchovy je organizována mimo pevné rozvrhové schéma formou aktuálně zveřejňovaných termínů a probíhá ve sportovním zázemí gymnázia na Mikulášském náměstí v Plzni.
	Organizace výuky žáky zkrácené formy studia  je podřízena počtu žáků. V případě dostatečného počtu (cca 18 žáků) tvoří samostatnou třídu a jejich výuka odborných praktických a teoretických probíhá v rámci samostatného rozvrhu obdobně jako u studia bě...
	V případě pouze individuálních zájemců o tuto formu studia (do cca  8 studentů), jsou tito přiřazeni do tříd  čtyřletého studia a jejich výuka odborných praktických a teoretických probíhá v rámci rozvrhu 1. až 4. ročníku – v 1. roce studia zpravidla v...
	Studentům zkráceného studia je navíc poskytnuta možnost širšího využití individuálních konzultací mimo rozvrhovanou výuku
	Hlavním odborným předmětem je stanoven:
	Pro 1. ročník: „kresba a malba“ (1.pol) „grafický design“ (2.pol)
	Pro 2. ročník: „grafický design“
	Hlavní odborný předmět grafický design může být dle aktuální personální situace členěn na dva samostatně klasifikované předměty (grafický design I a grafický design II.) tak, aby bylo zajištěno optimální pedagogicko–umělecké vedení žáka s přihlédnutím...
	Klauzurní práce
	Klauzurní práce se konají na závěr každého pololetí na základě zadání vypracovaného učitelem zpravidla hlavního odborného předmětu a schváleného ředitelem školy.
	Klauzurní práce ověřují dosažené odborné kompetence během studia.
	Studenti zkrácené formy studia vykonávají klauzurní práce v hlavních odborných předmětech:
	1. pol. 1. roč. – v předmětu kresba a malba
	2. pol. 1. roč. – v předmětu grafický design
	1. pol. 2. roč. – v předmětu grafický design
	V období hodnocení klauzurních prací (2 dny v lednu a 2 dny v červnu) jsou zařazovány přednášky, exkurze, návštěvy výstav, konzultační dny apod. Tyto mimoškolní vzdělávací aktivity mohou být zařazovány i v průběhu školního roku dle aktuální nabídky ga...
	Odborná praxe
	Odborná praxe probíhá jednak souvisle v určeném termínu a jednak v dílčích činnostech během studia.
	Souvislá praxe probíhá obvykle v 1. ročníku (ve 3. ročníku čtyřletého studia) v období, kdy ve škole probíhají maturitní zkoušky, na základě uzavřené smlouvy mezi žákem a firmou (reklamní agenturou, reklamním studiem, veřejnou institucí či jiným subje...
	Dílčí praxi vykonává žák prostřednictvím realizace školních zakázek, účastí na soutěžích, účastí na odborné přípravě školníchakcí (výstavy, sympozia, workshopy) nebo realizací vlastních aktivit (např. výstavy, vlastní zakázky) pod dozorem učitele, kte...
	Celková délka odborné praxe činí 2 týdny, tedy 10 pracovních dnů.
	Dálkové vzdělávání vzhledem k charakteru oboru není možné.
	Způsob a kritéria hodnocení žáků
	Způsob a kritéria hodnocení žáků jsou ve zkrácené formě stejné jako u studia čtyřletého a vyplývají ze stávající legislativy.
	Hodnocení klauzur probíhá komisionálně za účasti vyučujících výtvarných odborných předmětů, na bodové škále 0 – 15 bodů (dosažené optimální maximum 15) dle hledisek hodnocení, která jsou součástí zadání klauzurní práce. Součástí hodnocení je i výstava...
	Vzdělávání žáků se specifickými vzdělávacími potřebami a žáků nadaných a Realizace bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence probíhá v souladu se studiem čtyřletým.
	Podmínky pro přijímání ke vzdělávání ve zkrácené formě studia
	Ke vzdělávání ve zkrácené formě studia může být přijat žák, který ukončil středoškolské vzdělání maturitou. Podmínky přijímacího řízení jsou stejné, jako u čtyřletého studia. Pokud má student ukončené středoškolské vzdělání                    v umělec...
	Přijímací řízení se skládá pouze z talentové zkoušky. Talentová zkouška má zpravidla tyto části:
	● studijní kresba uhlem (hodnotí se umístění kresby do formátu, znalost perspektivy a proporce, celkové zvládnutí kresby);
	● kompozice obrazu (hodnotí se kompoziční rozvržení, barevné cítění, smysl pro význam sdělení);
	● test tvořivosti a obrazotvornosti (hodnotí se nápaditost, tvořivost, schopnost zapojení fantazie);
	● předložení domácích prací (10-15 prací fotografií, fotografických souborů, studijní kresby nebo jiné volné nebo užité tvorby).
	Kritéria hodnocení: Každá část zkoušky je bodově ohodnocena, z pořadí uchazečů dle získaných bodů a dle počtu volných míst je vybrán pro přijetí příslušný počet uchazečů. Část talentové zkoušky může být prominuta (zejména absolventům základních umělec...
	Způsob ukončení vzdělávání ve zkrácené formě
	Konání maturitní zkoušky se řídí školským zákonem a příslušným prováděcím právním předpisem. Maturitní zkouška (dále MZ) se skládá pouze z profilové části.
	Charakteristika Způsob ukončení vzdělávání ve zkrácené formě je shodná se způsobem ukončení studia čtyřletého, ale s následující výjimkou.
	Žáci ve zkrácené formě studia nekonají MZ z předmětů (resp. vzdělávacích obsahů), ze kterých tuto již vykonali v předchozím studiu.
	Počet zkoušek profilové části MZ určí po posouzení dokladů předchozího vzdělávání (maturitní vysvědčení) ředitel školy.
	VI.  UČEBNÍ PLÁN / DENNÍ ČTYŘLETÉ STUD
	Přehled využití týdnů ve školním roce
	Poznámky k učebnímu plánu
	Počet hodin uvedený u jednotlivých předmětů odpovídá týdenní hodinové dotaci v příslušném ročníku studia. Názvy předmětů konkretizují obsahovou náplň vzdělávání, která je dána rámcovým vzdělávacím programem v tzv. vzdělávacích oblastech a obsahových o...
	V přehledu využití týdnů ve školním roce jsou ve 4. ročníku zvlášť uvedeny týdny v praktických maturitních předmětech, a to s ohledem na realizaci praktické
	maturitní zkoušky, na kterou je vyhrazeno příslušné období. Do počtu týdnů určených na maturity jsou započítány: svatý týden, období písemných zkoušek, ústní zkoušky.
	Vzhledem k odborné náročnosti studia nejsou nabízeny volitelné předměty.
	VII.  UČEBNÍ PLÁN / ZKRÁCENÉ DVOULETÉ STUDIUM
	Poznámky k učebnímu plánu
	Rozvrh celkové týdenní hodinové dotace za studium do jednotlivých ročníků je řešen
	aktuálně dle rozvrhových možností příslušného školního roku, jejich rozložení je však
	proporční (v každém ročníku cca  ½ hodinové dotace na předmět).
	Co do obsahu odpovídá rozložení učiva principu: v 1. roce studia: látka 1.+2. roč.
	čtyřletého studia, ve 2. roce pak látka 3. + 4. ročníku. (viz učební osnovy dle jednotlivých
	vyučovacích předmětů)
	Volbu konkrétních předmětů (z nabídky „volitelné předměty“) a jim odpovídající hodinovou
	dotaci určí ředitel školy na základě posouzení obsahu již absolvovaného maturitního
	vzdělávání.  Přesné rozvržení učebního plánu pro jednotlivé vzdělávací cykly tvoří
	alternativy  povinně volitelných předmětů
	Dějiny výtvarné kultury
	Figurální kresba (FK) Počítačová grafika
	Grafický design  I
	Grafický design II
	Fotografie (F)
	Prostorový design
	Inform. a komunikač. technologie
	Ve zkráceném dvouletém studiu leží těžiště obsahu výuky v odborné průpravě v rámci specializace v předmětech grafického designu a v odborných oborových předmětech. Studenti jsou povinni absolvovat předepsané penzum povinně volitelných předmětů, jehož ...
	Přehled využití týdnů ve školním roce
	Konkrétní rozvržení hodinové dotace jednotlivých předmětů do ročníků pro konkrétní vzdělávací cyklus (je-li zahájen) tvoří přílohu tohoto ŠVP (viz. poznámky k UP).
	VIII. PŘEHLED ROZPRACOVÁNÍ OBSAHU VZDĚLÁVÁNÍ V RVP DO ŠVP
	Jednotlivé vzdělávací oblasti jsou definovány vyučovacími předměty, jejichž názvy pokud možno odpovídají příslušnému obsahu vzdělávání.  Řadu specifických kompetencí náležejících k oboru nelze zařadit do samostatných vyučovacích předmětů, aniž by byla...
	Přehled modulů
	IX. POPIS MATERIÁLNÍHO A PERSONÁLNÍHO ZABEZPEČENÍ VÝUKY
	Materiální podmínky
	Výuka na naší škole probíhá v hlavní budově na zámečku u Radčic a v budově ateliérů u zámku v Křimicích. Obě místa leží na území velké Plzně a jsou propojena MHD, centrum města je snadno dosažitelné. Obě historické budovy prošly rekonstrukcí a jsou um...
	Odborné praktické předměty jsou zpravidla vyučovány v ateliérech v Křimicích, teoretické všeobecné a odborné předměty zpravidla v teoretických učebnách na zámečku (hlavní budova). S ohledem na konkrétní rozvrhovou situaci mohou však být využity i teo...
	Na zámečku převažují teoretické učebny vybavené pevným nebo přenosným projekčním zařízením a sochařské ateliéry (předmět Prostorový design). K dispozici jsou i malířské ateliéry, malá počítačová učebna a fotokomora. Počítačová učebna je osazena šesti ...
	V Křimicích je odborná počítačová učebna s 20 studentskými stanicemi a ateliér pro grafický design a fotografii, který je vybaven 18 stanicemi. Všechny počítače jsou zapojeny do sítě LAN. Síť je řízena Linuxovými servery, které poskytují standardní sl...
	V Křimicích je rovněž fotoateliér s plným ateliérovým vybavením – ateliérová světla včetně softboxů, výměnného pozadí, fotoaparáty Canon (zrcadlovky) s výměnnými objektivy, fotokomora pro analogovou fotografii a malířská a grafická dílna s tiskařským ...
	Škola poskytuje žákům materiál (kartony, tiskové a foto papíry, kapy, tiskové barvy apod.) a služby (tisky) na klauzurní a maturitní práce a na práce, které zůstávají ve školním archivu. Dále poskytuje kreslící papír, modelovací hmoty a některé speci...
	Personální podmínky
	Osobnost učitele hraje dominantní roli ve výchovně vzdělávacím procesu. Dosažené odborné a pedagogické vzdělání je důležité, věrohodnost osobnosti učitele je však ještě významnější. U učitelů praktických odborných předmětů je kladen důraz na jejich pr...
	Výuka všeobecných vzdělávacích předmětů je zajišťována učiteli s odpovídajícím odborným a pedagogických vzděláním. Ve své personální politice škola přihlíží k tvůrčím dispozicím i těchto pedagogů, neboť vychází z předpokladu, že takto disponovaní uči...
	Ve škole jsou zaměstnaní následující učitelé, kteří zajišťují nebo výhledově budou zajišťovat výuku.
	Vedení školy:
	ak. mal. Jaroslav Šindelář, malíř, sochař a restaurátor, držitel Zlaté pečetě města Plzně, člen správní rady Městské galerie v Plzni, člen památkové komise Plzeňského kraje, absolvent pražské AVU
	zřizovatel školy a spolumajitel, umělecký ředitel
	učitel odborných předmětů oboru kamenosochařství a konzervátoství a restaurátorsví
	Vedoucí oboru Konzervátorství a restaurátorství
	ak. mal. Jiří Rataj, malíř a restaurátor, absolvent pražské AVU
	zřizovatel a spolumajitel školy, odborný supervizor,
	desková malba
	Mgr. Renata Šindelářová, absolventka PF Plzeň,
	ředitelka školy
	Mgr. Karolína Žáková, absolventka PF Plzeň,
	zástupce ředitele školy
	Učitelé uměleckých předmětů:
	MgA. et Mgr. Stanislav Poláček, malíř a vysokoškolský pedagog,
	absolvent PF Plzeň a ÚUD Plzeň
	učitel odborných předmětů oboru užitá malba a grafický design
	vedoucí oboru malba v umění, designu a architektuře
	Mgr. Jan Souček, plzeňský malíř, vysokoškolský pedagog, recenzent a teoretik, absolvent PF Plzeň
	učitel odborných předmětů oboru užitá malba, užitá fotografie a grafický design
	vedoucí oboru grafický design a média
	Jan Schýbal, plzeňský fotograf, absolvent Institutu výtvarné fotografie Praha
	učitel odborných předmětů oboru užitá fotografie a grafický design
	vedoucí oboru užitá fotografie a média
	Mgr. Jaroslav Šindelář, plzeňský sochař, absolvent PF Plzeň,
	učitel odborných předmětů oboru kamenosochařství a konzervátoství a restaurátorsví
	vedoucí oboru Prostorový design a sochařství
	Ondřej Šindelář, absolvent SSUPŠ – Zámeček v oboru Kamenosochařství
	učitel odborných předmětů oboru kamenosochařství a konzervátoství a restaurátorsví
	MgA.Petr Hájek, Akademie výtvarných umění v Praze
	učitel odborných předmětů oboru kamenosochařství a konzervátorství a restaurátorsví
	Mgr. Pavel Hauer, grafik, fotograf a pedagog, absolvent PF Plzeň
	dějiny výtvarné kultury, učitel odborných předmětů ve všech oborech
	Karel Švuger, malíř a restaurátor, absolvent železnobrodské sklářské školy a litomyšlské restaurátorské školy
	dějiny výtvarné kultury
	Petr Novák, výtvarník s praxí v divadelní scénografii, absolvent SUPŠ Brno
	učitel odborných předmětů oboru užitá malba
	Michaela Buriánková Vais, grafička
	technologie
	Mgr. Věra Maxová, absolventka PF ZČU Plzeň
	technické kreslení, nástěnné techniky
	Bc. Ondřej Polony, absolvent UUD ZČU, grafik
	grafický design
	Ivan Vala, malíř, grafik a fotograf studia fotografie FAMU Praha
	učitel odborných předmětů oboru užitá fotografie
	Miroslav Čapek, filmový dokumentarista
	audiovizuální tvorba
	MgA. Klára Hegerová, grafička, absolventka Univerzity J. Purkyně v Ústí nad Labem, obor výtvarná umění
	učitelka odborných předmětů oboru grafický design
	MgA.  Lukáš Kudrna, absolvent Zámečku a AVU, držitel ocenění Grafik roku 2008 učitel odborných předmětů oboru grafický design
	Mgr. Tomáš Javorský, absolvent PF ZČU Plzeň                                            grafický design, počítačová grafika
	Mgr. Libor Žižka, absolvent Zámečku a PF ZČU Plzeň
	učitel odborných předmětů oboru užitá malba
	Ondřej Líbal, Pedagogická fakulta UK
	učitel odborných předmětů oboru grafický design
	Jiří Zahradník, grafik, fotograf, kameraman
	MgA. Vojtěch Kokeš, absolvent Vysoké školy umělecko průmyslové, sochař, učitel Štukatérství
	Mgr. Barbara Směšná, výtvarnice, keramička, absolventka PF ZČU, výtvarná příprava
	Jan Stěhule, absolvent Zámečku, učitel odborných předmětů oboru Grafický design
	Jaroslav Holler, odborník ve zpracování kamene, absolvent Střední průmyslové školy stavební učitel technologie
	MgA. Tereza Laznová, absolventka ZČU v Plzni na Fakultě designu a umění L. Sutnara, výtvarnice
	Učitel užité malby
	MgA. Lukáš Vacek, absolvent Akademie výtvarných umění v Praze, výtvarník
	kresba a malba, figurální kreslení
	Bc. Matouš Vaďura, absolvent Filozofické fakulty na Masarykově univerzitě v Brně, učitel předmětu AVT
	Bc. Matouš Kos, absolvent Fakulty Designu a umění Ladislava Sutnara, učitel předmětu Grafický design
	Učitelé všeobecných předmětů:
	Mgr. Eva Bednářová, absolventka PF Plzeň
	český jazyk, občanská nauka
	Mgr. Eva Tomášková, absolventka PF ZČU
	český jazyk, občanská nauka
	Mgr. Edita Charvátová, PF ZČU Plzeň
	anglický jazyk
	Mgr. Klára Kalvasová, absolventka PF v ČB, anglický jazyk
	Bc. Barbora Houšková, absolventka Filozofické fakulty na Jihočeské univerzitě v ČB , anglický jazyk
	Mgr. Lukáš Feřt, absolvent PF na ZČU,
	matematika, základy přírodních věd
	Mgr. Jan Knapp, absolvent PF Plzeň
	tělesná výchova,
	Mgr. Václav Krušina, absolvent PF ZČU, tělesná výchova
	Ing. Martina Vondrová,
	Ekonomika, absolventka VŠE Praha
	Robert Vacek, odborník IT
	informační a komunikační technologie, správce sítě
	*konkrétní personální obsazení je platné k 1. 9. 2025. V průběhu platnosti však může docházet k personálním změnám.
	X. SPOLUPRÁCE SE SOCIÁLNÍMI PARTNERY
	Jako vzdělávací instituce škola spolupracuje především s rodiči. Učitelé se pravidelně  s rodiči scházejí 2x ročně vždy v listopadu a v dubnu na rodičovských schůzkách, kde rodiče žáků dostávají informace o chodu školy a o studijních výsledcích studen...
	Škola spolupracuje s Úřadem práce Plzeňského kraje jednak v souvislosti s nabídkou proporce studijních míst dle jednotlivých oborů, při přípravě přijímacího řízení a zpětné reflexi uplatnění absolventů. Udržuje kontakt se zástupci vysokých škol (Západ...
	Řada učitelů odborných předmětů je samostatně profesně činná (mají vlastní umělecké firmy a agentury, samostatně vystavují, příp. jsou zaměstnáni ve firmách
	související s odborností D (nakladatelství, tiskárny). Provázanost na nároky uplatnění v praxi je tedy zcela bezprostřední, někteří žáci mohou absolvovat svoji praxi přímo u některého z pedagogů.
	Personálně nebo četnými aktivitami je škola provázána na řadu dalších vzdělávacích a kulturních institucí v kraji – galerie, divadla, Asociace užité grafiky, základní umělecké školy, Konzervatoř v Plzni, Filmový klub, Unii výtvarných umělců i volná um...
	Spolupracuje i s dalšími institucemi a akcemi - Domovem seniorů, sdružením Exodus, festival Jeden svět, divadlo Alfa, filmový festival Finále.
	Škola přijala partnerství v projektech s Galerií G4 v Chebu a Národním památkovým ústavem v Plzni.
	Zástupce školy je členem Sdružení soukromých škol Čech, Moravy a Slezska a je krajských zástupcem tohoto sdružení v Plzeňském kraji.
	V Asociaci uměleckých škol ČR má škola statut hosta.
	Patronem školy je Rotary Club Plzeň.
	XI. UČEBNÍ OSNOVY JEDNOTLIVÝCH PŘEDMĚTŮ
	pro jednotlivé předměty jsou učební osnovy zpracovány v samostatných dokumentech
	1. Český jazyk a literatura
	2. Anglický jazyk
	3. Občanská nauka
	4. Základy přírodních věd
	5. Matematika
	6. Tělesná výchova
	7. Dějiny výtvarné kultury
	8. Technické kreslení
	9. Kresba a malba
	10. Prostorový design
	11. Technologie
	12. Písmo
	13. Figurální kresba
	14. Fotografie
	15. Grafický design
	16. Dějiny vizuální kultury
	17. Motion design
	18. Počítačová grafika
	19. Ilustrace a knižní design
	20. Grafické techniky
	21. Informační a komunikační technologie
	22. Audiovizuální tvorba
	23. Ekonomika
	XII. UČEBNÍ OSNOVY MODULŮ
	pro jednotlivé moduly jsou učební osnovy zpracovány v samostatných dokumentech
	1. Webdesign
	2. Animace
	3. Typografie
	4. Marketing a reklama

	Grafický design
	01 ČJ Gd
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program: Grafický design, odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	ČESKÝ JAZYK A LITERATURA
	počet hodin týdně: 3+3+3+3, tj. celkem 12 hodin během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl vyučovacího předmětu
	Předmět český jazyk a literatura vychází ze vzdělávací oblasti jazykové vzdělávání v rozsahu 5 hodin týdně během studia a ze vzdělávací oblasti estetické vzdělávání v rozsahu 7 hodin během studia. Předmět přispívá k rozvoji většiny klíčových kompetenc...
	Charakteristika učiva a organizace předmětu
	Předmět se skládá ze tří oblastí, které se vzájemně doplňují. Jazykové vzdělávání stejně jako slohová a komunikační výchova učí žáka vhodně a efektivně užívat jazyka jako prostředku dorozumívání a myšlení, tvořivá práce s uměleckým textem v literární ...
	Rozpis a posloupnost výuky se realizuje na základě učebních plánů pro jednotlivé ročníky v souvislosti s výběrem učebnice schválené MŠMT.
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Výuka směřuje k možnosti vyjádřit své pocity, postoje, hodnoty a preference a k rozvíjení schopnosti empatie a tolerance vůči účastníkům komunikace. Pozornost je věnována především žákově reflexi přečteného literárního textu a jeho motivaci k vlastní ...
	Pojetí výuky
	Základní metodou je žákova práce s textem a diskuse o něm, v literární výchově především tvůrčí práce s textem uměleckým. Žák je motivován k vytváření vlastních textů s důrazem na kreativitu vyjádření. Preferovány jsou problémové úkoly, metody zaměřen...
	Hodnocení výsledků žáků
	Při hodnocení je kladen důraz zvláště na:
	- schopnost porozumět sdělení obsaženému v textu uměleckém i neuměleckém,
	- schopnost funkčního vyjadřování,
	- schopnost aplikovat poznané.
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a k aplikaci průřezových témat
	Kompetence k učení
	Žák je veden k tomu, aby:
	- uplatňoval různé způsoby práce s textem, efektivně vyhledával a zpracovával informace,
	- s porozuměním poslouchal mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.) a s porozuměním četl a interpretoval písemné texty primární i sekundární povahy,
	- využíval ke svému učení různé informační zdroje, a to i  vhodné digitální zdroje.
	Kompetence k řešení problémů
	Žák je veden k tomu, aby:
	- volil prostředky a způsoby vhodné pro splnění jednotlivých aktivit, využíval zkušeností a vědomostí nabytých dříve,
	- spolupracoval při řešení problémů s jinými lidmi,
	- využíval vhodně digitální nástroje k řešení úkolů i ke spolupráci s ostatními.
	Komunikativní kompetence
	Žák je veden k tomu, aby:
	- se vyjadřoval přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných, včetně online komunikace
	- formuloval své myšlenky srozumitelně a souvisle, i s využitím digitálních technologií, v písemné podobě přehledně a jazykově správně,
	- účastnil se aktivně diskusí, byl si vědom jejich významu,
	- dodržoval jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
	- zaznamenával písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí
	- využíval digitální technologie ke sdílení, předávání a prezentaci informací a vlastních výstupů.
	Personální a sociální kompetence
	Žák je veden k tomu, aby:
	- reagoval adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímal radu i kritiku, uměl obhájit svoji práci náležitou argumentací,
	- ověřoval si získané poznatky, kriticky zvažoval názory, postoje a jednání jiných lidí,
	- pracoval v týmu a podílel se na realizaci společných pracovních a jiných činností, uvědomil si svou roli v týmové práci a možnosti svého přínosu pro práci skupiny, uměl za ni nést odpovědnost
	- zvažoval návrhy druhých, uměl vyhodnotit, co je přínosné pro pracovní cíl skupiny,
	- přispíval k vytváření vstřícných mezilidských vztahů,
	- respektoval autorská práva, pravidla digitálního světa a jednal eticky při využívání digitálních technologií.
	Občanské kompetence a kulturní povědomí
	Žák je veden k tomu, aby:
	- uvědomoval si vlastní kulturní a osobnostní identitu, přistupoval s tolerancí k identitě druhých, byl si vědom jejích hodnot,
	- chápal příčiny tradic a hodnot své kultury, chápal historické i současné příčiny svého vědomí o vlastní identitě.
	Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
	Žák je veden k tomu, aby:
	- uměl pracovat v týmu,
	- byl schopen ohodnotit a využít svůj pracovní potenciál,
	- byl schopen reálně si naplánovat svou práci,
	- kreativně přistupoval k práci.
	Digitální kompetence
	Žák je veden k tomu, aby:
	- vyhledával a kriticky hodnotil informace z různých digitálních zdrojů,
	- posuzoval věrohodnost různých digitálních zdrojů jejich porovnáváním a kriticky přistupoval k získaným informacím
	- vytvářel a upravoval texty, tabulky a prezentace v digitálních nástrojích,
	- kombinoval textové, obrazové a zvukové formáty,
	- uměl spravovat a zálohovat důležité materiály,
	- uměl citovat  a přiznávat zdroje.
	Průřezová témata
	Rozvíjením uvedených kompetencí předmět přispívá především k aplikaci průřezových témat Občan v demokratické společnosti a Člověk a svět práce. Průřezové téma Člověk a digitální svět je naplněno tak, že žák některé úkoly řeší pomocí počítače, internet...
	Mezipředmětové vztahy
	V oblasti estetické - literární složky se výuka českého jazyka a literatury vzájemně doplňuje především s předmětem dějiny výtvarného umění. Pozornost je věnována hlavně společným znakům jednotlivých uměleckých slohů a směrů v literatuře a výtvarném u...
	V komunikační složce předmětu se ve výuce zúročují rovněž znalosti a kompetence nabyté v předmětu občanská nauka.
	Vzdělávací obsah předmětu

	02 AJ_Gd
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design, odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích; platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	ANGLICKÝ/ NĚMECKÝ JAZYK
	Charakteristika předmětu
	Obecné cíle
	Charakteristika předmětu
	Cíle vzdělávání v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Pojetí výuky
	Hodnocení výsledků žáků
	Přínos k rozvoji klíčových kompetencí
	Personální a sociální kompetence
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a k aplikaci průřezových témat

	Občan v demokratické společnosti
	Člověk a životní prostředí
	Člověk a svět práce
	Mezipředmětové vztahy

	🔹 2. Odborná angličtina (např. AJ pro výtvarné obory – fotografy, grafiky, malíře, sochaře):
	Začlenění průřezového tématu Člověk a digitální svět do odborné výuky anglického jazyka


	Vzdělávací obsah předmětu:


	03_ON_Gd
	OBČANSKÁ NAUKA
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Pojetí výuky
	Hodnocení výsledků žáků
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a aplikaci průřezových témat


	- vyhledával a kriticky hodnotil informace z různých digitálních zdrojů,
	- posuzoval věrohodnost různých digitálních zdrojů jejich porovnáváním a kriticky přistupoval k získaným informacím
	- vytvářel a upravoval texty, tabulky a prezentace v digitálních nástrojích,
	- kombinoval textové, obrazové a zvukové formáty,
	- uměl spravovat a zálohovat důležité materiály,
	- uměl citovat  a přiznávat zdroje.
	- žáci jsou vedeni k tomu, aby vnímali postavení, roli či vliv digitálních technologií a práci s nimi v historickém, politickém, sociálním, právním a ekonomickém kontextu
	Vzdělávací obsah předmětu


	04 ZPV_Gd
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program: Grafický design, odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	ZÁKLADY PŘÍRODNÍCH VĚD
	počet hodin týdně: 2+2+0+0, tj. celkem 4 hodiny během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Základy přírodních věd v rámci RVP oboru Užitá malba vycházejí ze vzdělávací oblasti přírodovědné vzdělávání, obsahují v sobě složku fyzikálního vzdělávání, chemického i biologicko-ekologického, a to z varianty C fyzikální složky a z varianty B složky...
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Výuka předmětu se snaží v žákovi probudit a živit vztah k životnímu prostředí a ke svému okolí, uvědomění si svou přináležitost k přírodě, chápání odpovědnosti jedince za životní prostředí, posilovat vědomí o souvislostech přírodních věd s uměním a po...
	Pojetí výuky
	Vzhledem k povaze předmětu učitel zařazuje jak frontální výuku, tak samostatné (individuální i skupinové) práce, žáci pracují s referáty, pravidelně jsou zařazovány diskuse, aktuálně se uskutečňují návštěvy muzeí, výstav či vzdělávacích pořadů.
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen především za faktické znalosti, schopnost uplatnit je v úlohách a také za schopnost samostatně uvažovat a aplikovat znalosti v profesní praxi.
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezovým tématům
	Předmět přispívá ke kompetenci k učení především tím, že žák se učí efektivně se učit. Úkoly k samostatné či skupinové práci rozvíjejí kompetenci k řešení problémů. Zadáváním referátů a diskusemi se rozvíjejí komunikativní kompetence. Svým zaměřením n...
	V předmětu se odráží v plné míře průřezové téma Člověk a životní prostředí.
	Průřezové téma Člověk a digitální svět je naplněno tak, že žák některé úkoly řeší pomocí počítače, internetu a hledání informací (vyhledávání vhodných předloh a reprodukcí), je tedy i výrazně rozvíjena kompetence využívat prostředky IKT a pracovat s i...
	Digitální kompetence
	Student využívá pro výpočty matematické aplikace a tabulkový procesor, umí si poradit se změnou vstupních podmínek. Dokáže připravit vlastní prezentaci na dané téma,  vyhledá a interpretuje přírodovědné informace, doloží zdroje.
	Žáci se učí efektivně vyhledávat a hodnotit přírodovědné informace z různých digitálních zdrojů a aplikovat je při řešení problémů;
	Kriticky hodnotí a interpretují přírodovědné informace získané z digitálních zdrojů a využívají je při řešení environmentálních otázek;
	Vzdělávací obsah předmětu

	05 M_Gd
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program: Grafický design, Odborné zaměření  Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích, platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	MATEMATIKA
	počet hodin týdně: 2+2+0+0, tj. celkem 4 hodiny během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Předmět matematika přímo vychází ze vzdělávací oblasti matematické vzdělávání. Je rozvržena na 2 hodiny týdně v prvém a druhém ročníku a prioritou výuky je naučit používat matematické operace a matematické dovednosti v praktickém životě, užití poznatk...
	V prvním ročníku žák zvládá matematické operace s čísly a výrazy, mocniny a odmocniny, úpravu lomených výrazů. V druhém ročníku učivo navazuje na řešení lineárních rovnic a funkcí úpravou funkcí kvadratických a řešením kvadratických rovnic a nerovnic....
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Výuka předmětu se snaží v žákovi rozvíjet logické myšlení, používat matematické operace a dovednosti v praktickém životě i v profesním rozvoji, přispívá k finanční gramotnosti.
	Pojetí výuky
	Vzhledem k povaze předmětu učitel zařazuje jak frontální výuku, tak samostatné (individuální i skupinové) práce.
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen především za schopnost řešit praktické matematické úlohy a aplikovat získané dovednosti na praktické úlohy každodenního života.
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezovým tématům
	Z podstaty předmětu výuka rozvíjí matematické kompetence. Předmět dále přispívá ke kompetenci k učení především tím, že žák se učí efektivně se učit. Úkoly k samostatné či skupinové práci rozvíjejí kompetenci k řešení problémů. Diskusemi nad řešením ú...
	Matematická gramotnost je nepřímou součástí průřezového tématu Člověk a svět práce. Průřezové téma Člověk a digitální svět je naplněno tak, že žák některé úkoly řeší pomocí počítače, internetu a hledání informací (vyhledávání vhodných předloh a reprod...
	Digitální kompetence
	Student je veden k tomu, aby uměl vytvářet jednoduché vzorce v tabulkovém procesoru a dokázal je použít k výpočtům. Vytváří vlastní grafy na základě vstupních hodnot ve vhodném softwaru, dokáže zpracovat hromadná statistická data do tabulek, grafů a p...
	Kriticky hodnotí a interpretují přírodovědné informace získané z digitálních zdrojů a využívají je při řešení environmentálních otázek.
	Vzdělávací obsah předmětu

	06 TV_Gd
	TĚLESNÁ VÝCHOVA
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl vyučovacího předmětu
	Charakteristika učiva a organizace předmětu
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Pojetí výuky
	Hodnocení výsledků žáků
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a k aplikaci průřezových témat

	Vzdělávací obsah předmětu


	07_DVK-Gd
	08_GD_TK_2025
	TECHNICKÉ KRESLENÍ
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl předmětu
	Charakteristika učiva
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Pojetí výuky
	Hodnocení výsledků žáků
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezovým tématům
	Mezipředmětové vztahy

	Vzdělávací obsah předmětu


	09_GD_KaM
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design, odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	KRESBA A MALBA
	počet hodin týdně: 7+4+0+0, tj. celkem 11 hodin během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Výuka předmětu směřuje k získání základu výtvarného vzdělání, nezbytného pro navazující návrhovou a realizační tvorbu v dalších ročnících. Vychází z oblasti vzdělávání Uměleckohistorická a výtvarná příprava. V prvním ročníku je předmět zaměřen na kres...
	Kresba bývá první fází jakékoliv výtvarné práce, proto zvládnutí této umělecké disciplíny je významné pro rozvoj výtvarného myšlení, tvořivosti, fantazie, ke kultivaci výtvarného vidění a vyjadřování každého studenta. V obou ročnících je důraz kladen ...
	Výuka kresby v prvním ročníku postupuje od studií jednoduchých předmětů přes složitější kompozice zátiší až k práci v plenéru (studie architektury a krajiny). Výuka malby ve druhém ročníku plynule navazuje na zkušenosti získané v ročníku prvním, soust...
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Žák je veden k tomu, aby se skrze zadávané úkoly hlouběji zajímal o výtvarnou kulturu, orientoval se v oblasti umění a zpětně byl schopen hodnotit a zaujímat osobní stanovisko ke své práci i k práci druhých. Je veden k odpovědnosti za vlastní výsledky...
	Pojetí výuky
	Výuka probíhá především v ateliérech, případně v plenéru. Učitel zadá žákům společně úkol, vysvětlí jim možnosti a postupy a dále již pracuje s jednotlivými žáky individuálně osobními, konkrétně mířenými konzultacemi. Stejně jako samostatná práce žáka...
	Digitální kompetence
	- student využívá a ovládá vhodné digitální technologie a jejich kombinace včetně umělé inteligence jako pracovní kreativní nástroj
	- přirozeně pracuje s digitálním obrazovým materiálem, videem, digitálními sekvencemi, které jsou základním zdrojem a materiálem odborného teoretického poznání
	- v digitálním prostředí ukládá a sdílí výsledky své práce, ukládá a zálohuje svá
	digitální data
	- digitální technologie nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho vlastní potřeby
	- předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím ohrožujícím jeho tělesné a duševní zdraví i zdraví ostatních;
	- při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jedná eticky, s ohleduplností a respektem k druhým
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen za úkoly zpracovávané v ateliéru jak slovně, tak běžnou klasifikací. Rovněž je klasifikována kvalita a množství domácích prací. Čtvrtletní práce většího rozsahu a pololetní klauzurní práce jsou klasifikovány bodovým ohodnocením. V celk...
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezovým tématům
	Předmět rozvíjí klíčové kompetence k učení (žák se učí zdokonalovat svoje dovednosti v oblasti kresby a malby, vyhledáváním a zpracováváním informací se učí orientaci ve světě výtvarného umění, učí se uplatňovat vlastní výtvarný názor, samostatně se v...
	Předmět Kresba a Malba uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti v osobnostním a pracovním rozvoji každého žáka v rámci kolektivu a ve způsobu výuky. Důležitým bodem je zde vzájemná komunikace během procesu práce a diskuse při samotném...
	Mezipředmětové vztahy
	Výukou k výtvarnému vnímání a myšlení, k estetickému cítění a samotným praktickým cvičením ruky je předmět Kresba a Malba spjat s předmětem Písmo nebo Grafické techniky. Dále žáci využívají při své práci znalosti o historickém vývoji z předmětu Dějiny...
	Vzdělávací obsah předmětu

	10_GD_PD
	PROSTOROVÝ DESIGN
	Charakteristika předmětu:
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Pojetí výuky
	Hodnocení výsledků žáků
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí
	Přínos předmětu k průřezovým tématům
	Mezipředmětové vztahy
	Digitální kompetence

	Vzdělávací obsah předmětu


	11_GD_T
	TECHNOLOGIE
	počet hodin týdně: (2+2+2+1), tj. celkem 7 hodin během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Technologie oboru grafický design je nepostradatelný předmět na všech typech odborných výtvarných škol. Ve školním vzdělávacím programu SSUPŠ Zámeček je součástí výuky všech čtyř ročníků. Ve vztahu k RVP učivo vychází z vzdělávací oblasti Technologick...
	Hlavní náplní předmětu je seznámení žáků s technologiemi, technologickými postupy, materiálem a odborným názvoslovím používaným v grafickém designu a v propagační i umělecké tvorbě. Žáci se od začátku studia seznamují se základními uměleckými a průmys...
	Učivo předmětu je součástí dvou modulů: modulu Marketing a reklama po dobu cca 2 měsíců ve 3. ročníku a modulu Typografie po dobu cca 2,5 měsíců ve 3. ročníku.
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Žák je veden k tomu, aby si vážil své práce a svých vědomostí a byl schopen ocenit přínos, který mu poskytuje učitel, ale i kolektiv žáků věnující se práci ve zvoleném oboru.
	Pojetí výuky
	Pojetí výuky je zaměřeno na propojení teoretických poznatků s nahlédnutím do praktické tvorby grafiky. Uplatňován je individuální přístup k jednotlivým žákům, ale hlavní důraz je směřován k důkladnému vysvětlení látky na teoretické rovině. Průběžně js...
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen za písemné testy, ústní zkoušení a praktické zkoušky. Hodnocena je především faktická znalost a schopnost praktického uplatnění získaných vědomostí.
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí
	Předmět technologie rozvíjí zejména klíčové kompetence k učení (žák musí umět efektivně vyhledávat a zpracovávat informace, s porozuměním poslouchat mluvený projev učitele a pořizovat si poznámky, využívat k učení různé informační zdroje, včetně zkuše...
	Přínos předmětu k průřezovým tématům
	Předmět technologie uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti především v cílevědomém úsilí o dobré znalosti a dovednosti žáků, aby je dále mohli využívat a uplatňovat v praxi. Téma Člověk a životní prostředí se uplatňuje zejména tím, ...
	Mezipředmětové vztahy
	Předmět technologie ze své podstaty je základnou pro všechny odborné výtvarné předměty, protože se v něm žák učí o používaných materiálech, je tedy úzce spjat s předměty Kresba a malba, Figurální kreslení, Grafický design, Počítačová grafika, Ilustrac...
	Digitální Kompetence
	Student se umí orientovat v online světě. Hledáme pracovní pozice, pracujeme s aplikacemi Adobe i online. Předmět je zaměřen na vyhledávání dodavatelů v polygrafickém průmyslu, hledání cen a dále třeba hledání pracovních pozic pro absolventy uměleckýc...
	Vzdělávací obsah předmětu

	12_GD_P
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design, odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	PÍSMO
	počet hodin týdně: 2+2+2+0, tj. celkem 6 hodin během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Písmo je ve studijním oboru grafický design součástí vzdělávací oblasti uměleckohistorická a výtvarná příprava. Předmět je také součástí výukového modulu Typografie. Seznamuje s historií psaného, tiskového, kaligrafického a volně psaného písma. Základ...
	K základům typografie je zařazena zásadní rozdílnost psaného a tiskového písma, typografická terminologie a klasifikace řezů tiskového písma. Kaligrafická a volně psaná písma jsou použita v písmových úlohách s vymezenou funkcí a variacích na volnou tv...
	Předmět je součástí modulu Typografie, látkou vyučovanou především ve 2. ročníku a v 1. pololetí 2. ročníku.
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Žák je veden k tomu, aby se skrze zadávané úkoly hlouběji zajímal o kulturu písma, obecně o výtvarnou kulturu, orientoval se v oblasti umění a zpětně byl schopen hodnotit a zaujímat osobní stanovisko ke své práci i k práci druhých. Je veden k odpovědn...
	Pojetí výuky
	Pedagogická metoda vychází z aplikace výuky na významných uměleckých školách, závěrů tvarové psychologie a teorie rozvíjení tvořivosti na stupeň možných požadavků na žáky střední uměleckoprůmyslové školy. Řešení výtvarných úkolů probíhá ve třech fázíc...
	Hodnocení výsledků žáků
	Náročné hodnocení výtvarných úkolů bere ohled na náročnost řešení, stupeň žákovy samostatnosti, na výtvarné kvality a čistotu technického provedení, stejně jako na žákovu svědomitost a plnění zadaných termínů.
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezovým tématům
	Předmět rozvíjí klíčové kompetence k učení (žák se učí zdokonalovat svoje dovednosti, vyhledáváním a zpracováváním informací se učí orientaci ve světě výtvarného umění, učí se uplatňovat vlastní výtvarný názor, samostatně se vyjadřovat, hledat a využí...
	Předmět uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti v osobnostním a pracovním rozvoji každého žáka v rámci kolektivu a ve způsobu výuky. Důležitým bodem je komunikace během procesu práce a diskuse při samotném hodnocení. Téma Člověk a ži...
	Mezipředmětové vztahy
	Dovednosti získané v předmětu písmo se přímo zúročují ve všech odborných výtvarných předmětech, především v Grafickém designu, Počítačové grafice, Grafických technikách a Ilustraci a knižním designu. Žákovy dovednosti se významně zúročují u praktické ...
	Digitální kompetence
	- student využívá a ovládá vhodné digitální technologie a jejich kombinace včetně umělé inteligence jako pracovní kreativní nástroj
	- přirozeně pracuje s digitálním obrazovým materiálem, videem, digitálními sekvencemi, které jsou základním zdrojem a materiálem odborného teoretického poznání
	- v digitálním prostředí ukládá a sdílí výsledky své práce, ukládá a zálohuje svá
	digitální data
	- digitální technologie nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho vlastní potřeby
	- předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím ohrožujícím jeho tělesné a duševní zdraví i zdraví ostatních;
	- při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jedná eticky, s ohleduplností a respektem k druhým
	Vzdělávací obsah předmětu

	13_GD_FK
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design, odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	FIGURÁLNÍ KRESBA
	počet hodin týdně: 00+0/2+3+4/0, tj. celkem 6 hodin během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Kresba figury je tradiční praktickou umělecko-vědnou disciplínou na všech typech odborných výtvarných škol.
	Předmět vychází z oblasti vzdělávání Uměleckohistorická a výtvarná příprava, vyučovat se začíná ve 2. pololetí 2. ročníku a končí v 1. pololetí 4. ročníku.
	Začátek této disciplíny je plánován do výuky 2. ročníku (druhé pololetí), poté co žáci mají zvládnuté základy zobrazování reálného motivu v kresbě podle modelu (viz předmět Kresba a malba v 1. ročníku). Výuka začíná kresbou jednodušších detailů lidské...
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Žák je veden k tomu, aby se skrze zadávané úkoly hlouběji zajímal o výtvarnou kulturu, orientoval se v oblasti umění a zpětně byl schopen hodnotit a zaujímat osobní stanovisko ke své práci i k práci druhých. Je veden k odpovědnosti za vlastní výsledky...
	Pojetí výuky
	Výuka probíhá především v ateliérech, případně v plenéru. Učitel zadá žákům společně úkol, vysvětlí jim možnosti a postupy a dále již pracuje s jednotlivými žáky individuálně osobními, konkrétně mířenými konzultacemi. Stejně jako samostatná práce žáka...
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen za úkoly zpracovávané v ateliéru jak slovně, tak běžnou klasifikací. Rovněž je klasifikována kvalita a množství domácích prací. Čtvrtletní práce většího rozsahu a pololetní klauzurní práce jsou klasifikovány bodovým ohodnocením. V celk...
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezovým tématům
	Předmět rozvíjí klíčové kompetence k učení (žák se učí zdokonalovat svoje dovednosti v oblasti kresby, vyhledáváním a zpracováváním informací se učí orientaci ve světě výtvarného umění, učí se uplatňovat vlastní výtvarný názor, samostatně se vyjadřova...
	Předmět Figurální kresba uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti v osobnostním a pracovním rozvoji každého žáka v rámci kolektivu a ve způsobu výuky. Důležitým bodem je zde vzájemná komunikace během procesu práce a diskuse při samotn...
	Mezipředmětové vztahy
	Získané kreslířské dovednosti žák zúročí především v Ilustraci a knižním designu či při navrhování v Grafickém designu. Informace o technikách a materiálech si žák přináší z předmětu Technologie. Předmět se též opírá o znalosti získané v Dějinách výtv...
	Digitální kompetence
	- student samozřejmě využívá a ovládá vhodné digitální technologie a jejich kombinace včetně umělé inteligence jako pracovní kreativní nástroj
	- přirozeně pracuje s digitálním obrazovým materiálem, videem, digitálními sekvencemi, které jsou základním zdrojem a materiálem odborného teoretického poznání
	- v digitálním prostředí ukládá a sdílí výsledky své práce, ukládá a zálohuje svá
	digitální data
	- digitální technologie nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho vlastní potřeby
	- předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím ohrožujícím jeho tělesné a duševní zdraví i zdraví ostatních;
	- při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jedná eticky, s ohleduplností a respektem k druhým
	Vzdělávací obsah předmětu

	14_GD_FO
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design, odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	FOTOGRAFIE
	počet hodin týdně: 0+2+2+0, tj. celkem 4 hodiny během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Předmět fotografie náleží do vzdělávací oblasti Návrhová a realizační tvorba. Učivo je situováno do 2. a 3. ročníku studia.
	Cílem předmětu ve školním vzdělávacím programu SSUPŠ Zámeček znamená poskytnout žákům potřebné vědomosti, intelektuální a manuální dovednosti související se vznikem a podstatou fotografického obrazu, technikou používanou při jeho snímání, zákonitostmi...
	V teoretické části výuky 2. ročníku se žáci seznámí se základy nauky o světle a záření, jeho zdrojích, vlastnostech a způsobech měření, stručnými základy optiky, aplikované optiky, s konstrukcí a druhy a využití fotografické techniky.
	V praktické části si osvojují specifika jednotlivých fotografických žánrů při práci ve fotografickém ateliéru i exteriéru. Prakticky poznávají i zásady bezpečnosti a hygieny práce. I když je výuka pro razantní nástup digitálních technologií a s výhled...
	Ve 3. ročníku je již výuka orientována na jednotlivá témata užité fotografie. Úkoly vyžadují komplexní přístup řešení problematiky začlenění fotografického obrazu ve specifických propagačních prostředcích a médiích. Je zde kladen důraz na samostatnost...
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Žák je veden k tomu, aby si vážil své práce a svých vědomostí a byl schopen ocenit přínos, který mu poskytuje učitel, společnost, ale i kolektiv spolužáků, aby se choval ohleduplně ke svěřené technice a vybavení a aby dokázal obhájit svůj názor i tole...
	Pojetí výuky
	Pojetí výuky je zaměřeno na propojení teoretických poznatků s praktickým nácvikem jednotlivých operací, které žák zúročí v převážně samostatném přístupu k jednotlivým úkolům. Výuka probíhá především v ateliéru, případně ve fotokomoře či plenéru. Uplat...
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen za výtvarnou kvalitu, originální přístup, technickou kvalitu snímků a vlastní obhajobu práce. Dále za aktivní přístup k úkolům a plnění termínů. Ve 3. ročníku i za schopnost vymyslet a zvolit si motto na dané téma a obrazově je vyjádři...
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí
	Předmět fotografie rozvíjí klíčové kompetence k učení (být schopen si operativně pořizovat fotografické poznámky, zaznamenávat různá zajímavá řešení a nápady ze svého oboru, být schopen efektivně vyhledávat a používat různé informační zdroje. Učí se o...
	Přínos předmětu k průřezovým tématům
	Předmět fotografie uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti především schopností vnímat okolní svět a své postavení v něm prostřednictvím fotografického obrazu. V tématu Člověk a životní prostředí i Člověk a svět práce má fotografie n...
	Mezipředmětové vztahy
	Předmět fotografie je úzce spjat s odbornými předměty, Grafický design, Počítačová grafika, Ilustrace a knižní design, Grafické techniky, Písmo a tvoří s nimi neoddělitelnou součást a v mnoha případech je základním materiálem pro jejich fungování. Pro...
	Digitální kompetence
	Je kladen důraz na současné rychle se vyvíjející znalosti a postupy v oboru, při digitální zpracování fotografií a tiskových výstupů, zálohování. Je kladen důraz na etickou stránku rychle se vyvíjející technologie, na znalost a uplatňování právních no...
	Vzdělávací obsah předmětu

	15_GD_GD
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design a média platný od 1. 9. 2025; odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích učební osnova předmětu:
	GRAFICKÝ DESIGN
	počet hodin týdně: 0 + 2 + 8 + 13 tj. celkem 23 hod. hodin během studia
	Charakteristika předmětu
	Předmět grafický design tvoří součást modulů v následujícím rozsahu týdenní hodinové dotace za studium:
	Webdesign 1,5 hod./týden
	Animace 1,5 hod./týden
	Typografie 1 hod./týden
	Marketing a reklama  3 hod./týden
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Grafický design je nepostradatelný předmět na všech typech odborných výtvarných škol se zaměřením na budoucí uplatnění žáka v oboru reklama. Ve školním vzdělávacím programu SSUPŠ Zámeček je součástí přípravy v 2. ročníku a výuky ve 3. a 4. ročníku. Ve...
	Výuka grafického designu je specifická svojí návazností na vnímavý přístup k vývoji a trendům oboru, jež je ovlivňován vývojem společnosti, ekonomiky, marketingu a reklamy, techniky a technologie a jehož úlohou je naučit žáka tyto podněty aktivně vním...
	Cílem předmětu Grafický design je naučit studenta odpovědnosti, spolehlivosti a profesionálním přístupům ke své práci a k budoucím klientům, ve vlastní profesi základům DTP, tvorby, pochopení a respektování jednotného vizuálního stylu (JVS) a základy ...
	Ve studijním programu SSPŠ Zámeček je začátek této disciplíny plánován do výuky 2. ročníku, poté co studenti mají zvládnuté základy z výtvarných a teoretických předmětů 1. ročníku. Limitovaný hodinový rozsah týdenní dotace 2.ročníku odpovídá potřebě z...
	Důležitá je i práce na národních a mezinárodních oborových soutěžích. Účast studenta v soutěži je dobrovolná, ale tato aktivita bude součástí hodnocení. Škola bude na svých webových stránkách informovat o probíhajících soutěžích a student si z této na...
	Předmět grafický design může být pro účely konkrétního učebního plánu členěn na tři samostatně klasifikované předměty: Grafický design I., Grafický design II. a Grafický design III., z důvodu odlišného paralelního personálního zajištění, které lépe vy...
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Žák je veden k tomu, aby si vážil své práce a svých vědomostí a byl schopen ocenit přínos, který mu poskytuje učitel, ale i kolektiv žáků věnující se práci ve zvoleném oboru. Je veden k odpovědnosti za vlastní výsledky, ke schopnosti přijímat kritiku,...
	Pojetí výuky
	Pojetí výuky je zaměřeno na propojení teoretických a praktických poznatků praktické tvorby grafiky. Uplatňován je individuální přístup k jednotlivým žákům, ale hlavní důraz je směřován k důkladnému vysvětlení látky na teoretické rovině. Průběžně jsou ...
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen za kreativní a strategické myšlení, praktická cvičení, ústní zkoušení a praktické zkoušky. Hodnocena je především schopnost praktického uplatnění získaných vědomostí a dovedností. Významnou součást hodnocení tvoří klauzurní práce (ve 3...
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí
	Předmět Grafický design rozvíjí zejména klíčové kompetence k učení (žák musí umět efektivně vyhledávat a zpracovávat informace, s porozuměním poslouchat mluvený projev učitele a pořizovat si poznámky, využívat k učení různé informační zdroje, včetně z...
	Přínos předmětu k průřezovým tématům
	Předmět Grafický design uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti především v cílevědomém úsilí o dobré znalosti a dovednosti žáků, aby je dále mohli využívat a uplatňovat v praxi. Důraz bude kladen zejména na komunikaci a vyjednávání,...
	V předmětu Grafický design se žák učí používat vlastní výtvarnou tvorbu k podpoře: prodeje výrobku, kulturní události, instituce či sociálního apelu. Je tedy úzce spjat s předměty Písmo, Fotografie, Kresba a malba, Figurální kresba, Technologie, Počít...
	Digitální kompetence
	Digitální kompetence jsou vlastním obsahem předmětu.
	Vzdělávací obsah předmětu

	16_GD_DViK
	DĚJINY VIZUÁLNÍ KULTURY
	Charakteristika předmětu
	Vzdělávací obsah předmětu


	17_GD_Motion design
	Digitální kompetence
	Žáci v rámci předmětu Motion design pracují se současnými moderními technologiemi a to jak s různými digitálními nástroji, typy AI pro generování animace / obrazu, tak také s vlastním obrazovým video obsahem, který digitálně upravují v daném softwaru...

	18_GD_PG
	POČÍTAČOVÁ GRAFIKA
	Charakteristika předmětu
	Vzdělávací obsah předmětu


	19_GD_IKD
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design, odborné zaměření: odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiíc platný od 1. 9. 2025; učební osnova předmětu:
	ILUSTRACE A KNIŽNÍ DESIGN
	počet hodin týdně: 0+0+2+2, tj. celkem 4 hodiny během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Předmět Ilustrace a knižní design postihuje vzdělávací oblast Návrhová a realizační tvorba. Je dotován dvěma hodinami ve 3. ročníku a dvěma hodinami ve 4. ročníku.
	Ilustrace je velmi členitou a kreativní výtvarnou disciplínou. Z obsahového hlediska můžeme ilustraci specifikovat např. na ilustraci dětskou, ilustraci klasické literatury všech žánrů od poesie, přes klasický román, dobrodružnou literaturu, sci-fi, l...
	Samotná grafická úprava knihy pak představuje jeden z nejkomplexnějších výtvarných a grafických úkolů. Umožňuje v řadě konkrétních úloh prověřit spojení ilustrovaného motivu s krátkým či obsáhlým textem a prověří schopnost správného použití všech zákl...
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Žák je veden k tomu, aby se skrze zadávané úkoly hlouběji zajímal o výtvarnou a knižní kulturu, orientoval se v oblasti umění a zpětně byl schopen hodnotit a zaujímat osobní stanovisko ke své práci i k práci druhých. Je veden k odpovědnosti za vlastní...
	Pojetí výuky
	Výuka probíhá především v ateliérech. Učitel zadává žákům společně úkol, vysvětlí jim možnosti a postupy a dále již pracuje s jednotlivými žáky individuálně osobními, konkrétně mířenými konzultacemi. Stejně jako samostatná práce žáka v ateliéru je důl...
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen za úkoly zpracovávané v ateliéru jak slovně, tak běžnou klasifikací. Rovněž je klasifikována kvalita a množství domácích prací. V celkové známce na vysvědčení se zohledňuje přístup žáka k zadávaným úkolům, soustředění a pracovní nasaze...
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezovým tématům
	Předmět rozvíjí klíčové kompetence k učení (žák se učí zdokonalovat svoje dovednosti, vyhledáváním a zpracováváním informací se učí orientaci ve světě výtvarného umění, učí se uplatňovat vlastní výtvarný názor, samostatně se vyjadřovat, hledat a využí...
	Předmět Kresba a Malba uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti v osobnostním a pracovním rozvoji každého žáka v rámci kolektivu a ve způsobu výuky. Důležitým bodem je zde vzájemná komunikace během procesu práce a diskuse při samotném...
	Mezipředmětové vztahy
	Předmět Ilustrace a knižní design je natolik komplexní disciplínou, že je zřejmá jeho souvislost se všemi ostatními odbornými předměty praktickými i teoretickými, volbou témat pak může zasahovat i do všech předmětů všeobecných.
	Digitální kompetence
	- student samozřejmě využívá a ovládá vhodné digitální technologie a jejich kombinace včetně umělé inteligence jako pracovní kreativní nástroj
	- přirozeně pracuje s digitálním obrazovým materiálem, videem, digitálními sekvencemi, které jsou základním zdrojem a materiálem odborného teoretického poznání
	- v digitálním prostředí ukládá a sdílí výsledky své práce, ukládá a zálohuje svá
	digitální data
	- digitální technologie nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho vlastní potřeby
	- předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím ohrožujícím jeho tělesné a duševní zdraví i zdraví ostatních;
	- při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jedná eticky, s ohleduplností a respektem k druhým
	Vzdělávací obsah předmětu

	20_GD_GT
	GRAFICKÉ TECHNIKY
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl předmětu
	Strategie výuky a její směřování v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Hodnocení výsledků žáků
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezových témat
	Mezipředmětové vztahy

	Vzdělávací obsah předmětu


	21  GD_IKT
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design a média platný od 1. 9. 2025; odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích učební osnova předmětu:
	:
	INFORMAČNÍ A KOMUNIKAČNÍ TECHNOLOGIE
	počet hodin týdně: 2+2+0+0, tj. celkem 4 hodiny během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Obsah předmětu je zaměřen na získání a prohloubení znalostí práce s PC – zejména na zvládnutí funkcí textového editoru a tabulkového kalkulátoru, získávání, zpracovávání a prezentování informací, ověřování jejich věrohodnosti.
	Předmět má dotaci jednu dvouhodinu týdně v prvních dvou ročnících.
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Vzdělávání v předmětu IKT:
	● podchycuje a rozvíjí zájem o informační technologie;
	● vede žáky k vyhledávání informací za využití výpočetní techniky
	● poskytuje žákům prostředky a pro prohlubování znalostí v ostatních oblastech vzdělávání
	● podporuje u žáků vytváření otevřeného myšlení, kritického myšlení a logického uvažování.
	Žáci:
	● si osvojují základní pojmy z oblasti hardware, software a sítí;
	● ovládají práci s textem, grafikou, tabulkami a multimédii;
	● pro vzájemnou komunikaci používají elektronickou poštu a elektronické konference;
	● získají základní představu o e-learningu;
	● znají a dodržují pravidla informační etiky.
	Pojetí výuky
	● Žáci zpracovávají samostatně práce, využívají nápovědu programů, řeší problémové situace.
	● Učitel vede žáky k tomu, aby si při práci s informacemi ověřovali kvalitu informačního zdroje. V souvislosti s touto činností dbá učitel na dodržování autorského práva.
	● Ve výuce se využívá interaktivních forem vzdělávání na internetu a intranetu. Žáci k tomuto účelu využívají e-learningové systémy a elektronické konference týkající se okruhů problémů, které řeší; pracují na projektech a komunikují s žáky své školy ...
	● Výuka probíhá prakticky na PC, učitel seznámí žáky s novým tématem a pak žáci samostatně zpracovávají práce. Rozšíření základních myšlenek mohou získávat diskusí, v programových nápovědách nebo z vnějších zdrojů.
	Hodnocení výsledků žáků
	V hodnocení žáků je nejvíce ceněno pochopení problému a samostatnost při  rozšiřování základních dovedností a vědomostí.
	Přínos předmětu k rozvoji průřezových témat
	Předmět rozvíjí v plné míře průřezové téma Informační a komunikační technologie. Dále se realizuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti, a to v oblasti komunikace, masová média a autorské právo. Z průřezového tématu Člověk a svět práce před...
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí
	Samou podstatou předmětu je především rozvíjení kompetencí využívat prostředky IKT a pracovat s informacemi. Předmět dále rozvíjí tyto klíčové kompetence:
	Kompetence k učení
	Učitel:
	● učitel vede žáky k samostatné práci s ICT a navrhuje a předvádí možnosti k zefektivnění práce
	Žák:
	● v hodinách i při domácí přípravě používá odbornou literaturu, výukové, aplikační a komunikační programy
	● ovládá práci s výpočetní technikou i periferním zařízením
	Kompetence k řešení problémů
	Učitel:
	● podněcuje v žácích snahu o samostatné nalezení řešení problémů
	● průběžně kontroluje postup žáků při řešení úkolů
	● při zpracovávání úlohy učitel průběžně kontroluje práci žáků a hodnotí případné nedostatky či úspěchy
	● volí náročnost úloh tak, aby v daném čase byl nucen používat co nejefektivnější postupy. Vyučující není v pozici řešitele, ale pomocníka, žák si musí najít svou cestu k řešení úlohy
	Žák:
	● problémy řeší samostatně i ve skupině, což ho učí být tolerantní i k jiným názorům a možnostem řešení problémů.
	Kompetence komunikativní
	Učitel:
	● předkládá skupinové aktivity s přiřazením rolí a pravidel pro komunikaci
	● vyžaduje od studentů střídmé, jasné a logicky strukturované vyjádření
	● podporuje v žácích zájem o smysluplné využívání komunikačních prostředků včetně komunikace živé
	Žák:
	● učí se vyjádřit svůj názor, zapojit se do diskuse, argumentovat a svůj názor také obhajovat.
	Kompetence personální a sociální
	Učitel:
	● při práci v páru či skupině rozvíjí schopnost žáků spolupracovat.
	● v rámci debat a diskusí v malém a větším kolektivu vede žáky k naslouchání jeden druhému, k pochopení a toleranci jiných názorů
	Občanské kompetence a kulturní povědomí
	Učitel:
	● učí žáky kriticky posuzovat jednotlivá řešení problémů z oblasti IKT ve společnosti, oceňovat ta dobrá a užitečná, a motivuje žáky k aktivnímu zapojení vlastní tvorbou
	● učí žáky znát a uplatňovat svá práva a zodpovědně přistupovat k občanským povinnostem
	Žák:
	● je veden k rasové, náboženské a kulturní toleranci a k odmítání a zamezování jakékoliv diskriminace
	Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
	Učitel:
	● zadává úkoly tak, aby žáci byli schopni využít poznatků v běžné praxi
	● důsledně dbá na kontrolu plnění zadaných úkolů a povinností
	Mezipředmětové vztahy
	Výpočetní technika zasahuje do všech výukových předmětů buď programovým vybavením, nebo hledáním informací s daným předmětem souvisejících.
	Digitální kompetence
	Digitální kompetence jsou vlastním obsahem předmětu.
	Vzdělávací obsah předmětu

	22_GD_AT
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design a média platný od 1. 9. 2025; odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích učební osnova předmětu:
	AUDIOVIZUÁLNÍ TVORBA
	počet hodin týdně: 0+0+0+4, tj. celkem 4 hodiny během studia
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Předmět je součástí vzdělávací oblasti Návrhová a realizační tvorba. Ve vzdělávacím programu Grafický design je zařazen do čtvrtého ročníku.  Audiovizuální tvorba je součástí modulu Animace v rozsahu cca 15 hodin.
	Vzhledem k tomu, že v grafických a reklamních studiích je už teď většinou samozřejmostí práce s různými videoformáty (reklama apod.), jsou pro praxi jisté základní znalosti  této disciplíny naprostou nezbytností. Navíc s filmem nebo s televizí se asi ...
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Žák je veden k tomu, aby si vážil své práce a svých vědomostí a byl schopen ocenit přínos, který mu poskytuje učitel, společnost, ale i kolektiv spolužáků, aby se choval ohleduplně ke svěřené technice a vybavení a aby dokázal obhájit svůj názor i tole...
	Pojetí výuky
	V  předmětu jde především o praktická cvičení v ateliéru, v exteriérech či v učebnách. Teorie se omezuje jen na základní informace (video, film) a na ujasnění běžně frekventovaných pojmů. V praktické části výuky jsou studenti rozděleni do skupin, aby ...
	Hodnocení výsledků žáků
	Žák je hodnocen za kvalitu práce, přístup, technickou kvalitu snímků a vlastní obhajobu práce. Dále za aktivní přístup k úkolům a plnění termínů. Žáci se učí hodnotit své práce navzájem. V hodnocení se využívá zažitá stupnice 1 – 5.
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí
	Předmět fotografie rozvíjí klíčové kompetence k učení (být schopen si pořizovat poznámky, zaznamenávat nápady ze svého oboru, být schopen vyhledávat informační zdroje a inspiraci.), kompetence k řešení problémů (učí se řešit technologické i řešit čast...
	Přínos předmětu k průřezovým tématům
	Předmět fotografie uplatňuje průřezové téma Občan v demokratické společnosti především schopností vnímat svět a své postavení v něm prostřednictvím obrazu. Téma Člověk a svět práce se dotýká audiovizuální tvorby především spjatostí předmětu s pracovní...
	Mezipředmětové vztahy
	Předmět fotografie je úzce spjat s odbornými předměty, Grafický design, Počítačová grafika. Schopnost snímat obraz a vidět jeho kompozici se žák učí v předmětu Fotografie. Dovednosti z předmětu Informační a komunikační technologie jsou pro žáka rovněž...
	Digitální kompetence
	S digitálními médii studentstvo v předmětu AVT pracuje neustále. Natáčejí praktická cvičení na zrcadlové fotoaparáty, případně na telefony. Samotnému točení předchází proces formulace nápadu do bodového scénáře či jiné podoby, případně vytváření digit...
	Vzdělávací obsah předmětu

	23_GD_EK
	Střední uměleckoprůmyslová škola a Základní umělecká škola Zámeček s. r. o.; Školní vzdělávací program Grafický design a média platný od 1. 9. 2025; odborné zaměření: Grafický design – obraz, pohyb a zvuk v médiích učební osnova předmětu:
	EKONOMIKA
	Charakteristika předmětu
	Obecný cíl a organizace předmětu
	Směřování výuky v oblasti citů, postojů, hodnot a preferencí
	Strategie výuky
	Hodnocení výsledků žáků
	Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a průřezových témat

	Vzdělávací obsah předmětu




